Passage af vandhindringer - et regeltillaeg til
Command Decision

Passage af vandhindringer

I CDIII, afsnit 19.2 , beskrives den tid, der medgar til slagning af broer og bygning af ferger.

Reglerne er tenkt anvendt i l&ngerevarende spil - kampagnespil. Som fglge heraf er det ofte et punkt,
som ikke kan rummes 1 vores se&dvanlige spil.

Ideerne til nervarende forslag til nye regler pa omradet er hentet fra Scenarios for the Russian Front
1941-1945 Rapid Fire, Third Supplement af Richard Marsh, udgivet af STRATAGEM, England.

Eventuel brug af mit forslag forudsatter en tidsmassig abstraktion fra det sedvanlige skalaforhold (1.11),
hvorved at et trek svarer til 15 minutter i virkeligheden, samt brug af universelt overgangsmateriel.

Til gengaeld bliver det muligt at fa ogsa denne facet med i vores spil.

Oktober 2002, Per Finsted.
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1. Vandlgb

Kategori Vandlgb

1 Bredde under 15 cm

2 Bredde mellem 15 og 30 cm

3 Bredde mellem 30 og 45 cm



Vandlgb opdeles 1 tre kategorier

Kategori 1 antages at dekke langt det fleste situationer. Kategori 2 og 3 er medtaget som
tommelfingerregler med henblik pa ekstraordinare situationer.

2. Brotraen

De enkelte nationers brotran vil variere med hensyn til organisation, udrustning og materiel, men
indeholder grundleggende de samme komponenter.

Brotrenet vil ofte vere en del af et parkkompagni i en ingenigrbataljon eller er tildelt ingenigrbataljonen
fra hgjre enhed.

Brotraenet bestar af selve materiellet til broslagning samt de ngdvendige transport- og arbejdskgretgjer.

Arbejdsstyrken, som udfgrer det egentlige arbejde, vil komme fra ingenigrbataljonens kompagnier,
eventuelt suppleret med personel fra andre enheder.

3. Arbejdsstyrke

I det fglgende er der regnet med en arbejdsstyrke pa tre ingenigrdelinger til broslagning og to
ingenigrdelinger til bygning af ferger.

Den ene af ingenigrdelingerne kan erstattes af to infanteridelinger.

4. Broslagning

Traek Handling

1 Materiellet losses i nerheden af overgangsstedet - inden for en afstand pa 6 cm.
2 Pontoner sgsa@ttes og varpes pa plads.
3 Pontonerne forbindes med straekbjalker.

4 Placering af dekplanker.

5 Broen kan nu passeres.

Til at iverksette broslagningen gives befalingen arbejde.



Traek 2-4 betegnes som slagningstid (= den tid, som - se efterfglgende principskitse - rent faktisk medgér
til bygning af selve pontonbroen).

Skal der slés bro over et kategori 2 vandlgb, sa er slagningstiden 6 treek (= broen kan passeres i trek 8).
Skal der slds bro over et kategori 3 vandlgb, sa er slagningstiden 9 treek (= broen kan passeres i trek 11).

4.1 Principskitse - slagningstid

Ved slutningen af trek
2 er pontonerne varpet
pa plads 1 vandlebet. A

ﬁu -
Arbejdsstyrken er place- | m@ g
ret omkring overgangs-
stedet.

Ved slutningen af trek
3 er pontonerne forbun-
det med streekbjzlker.

Arbejdsstyrken er place-
ret omkring overgangs-
stedet.
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Ved slutningen af trek

4 er er der lagt dekplan-
ker over streekbjzlkerne
og broens landfzster er o oo
pa plads. i |

Der efterlades en ingeni-
grdeling til vartning af
broen.

4.2 Passage af feltbroer
Enheder til fods krydser en bro med befalingen fremrykning eller march.

Kgrende enheder skal i det traek, hvori broen passeres, bruge befalingen fremrykning og marchhastighed
som 1 terr&n.

Disse forhold skal illustrere den forsinkelse, der naturligt vil veere omkring en bro - instruktion, opdeling
af kolonnen samt den forsigtighed, som det er ngdvendigt at udvise ved passage.

Jeg antager, at det i den forbindelse vil vere lettere at fremskynde infanteriets bevagelse - derfor den
valgfrie marchhastighed - end kgretgjernes, hvor langt stgrre agtpagivenhed er ngdvendig.

5. Ferger



Traek Handling

1 Materiellet losses i n@rheden af overgangsstedet - inden for en afstand pa 6 cm.

2 Pontoner sgsattes, varpes pa plads og forbindes med det ngdvendige materiel

3 Fargen bygges faerdig.

4 Fergen er nu klar til brug.

Til at iverksette bygningen af en faerge gives befalingen arbejde.

Traek 2-3 betegnes som konstruktionstid (= den tid, som - se efterfglgende principskitse - rent faktisk
medgar til bygning af selve fergen).

5.1 Principskitse - feerger

Ved slutningen af trek
2 er pontonerne placeret
1 vandet og forbundet
med det nedvendige
materiel.

Arbejdsstyrken er place-
ret omkring fergestedet.

Ved slutningen af trek
3 er er fzergen klar til
indszttelse.

Der efterlades en ingeni- I
ordeling til foresta ferg- -
ningen.

5.2 Sejltid - ferger

Faerge Sejltid

Med pah@ngsmotor 10 cm



Uden pahangsmotor (= arer) 5 cm

5.3 At kgre ombord/fra borde
At kgre ombord/fra borde varer % traeks bevaegelse.

I det trek, hvori kgrende enheder bevaeger sig ombord/fra borde bruges befalingen fremrykning og
marchhastighed som i terran.

6. Bade
Badtype Kapacitet
Ponton 2

Stormbad/gummibad 2

Lille gummibad 1

Ved hjalp af pontoner alene samt serlige stormbade og/eller gummibade er det muligt at overfgre
personel, forsyninger og let materiel (tunge infanterivaben og kanoner af Klasse I).

Bemaerk: Kapaciteten 1 svarer til et af fglgende elementer: 1 figurbrik (almindelig eller dobbeltbrik), en
let kanon eller 1 ton forsyninger.

6.1 Sejltid - bade

Badtype Sejltid

Med pah&ngsmotor 20 cm

Uden pahangsmotor (= arer) 10 cm

6.2 At ga ombord/fra borde
At ga ombord/fra borde varer % treeks bevaegelse.

7. Beskydning m.v.

Overgangsmateriel i samme skalaforhold som figurer giver indtryk af, at materiellet rent faktisk fylder



meget mere end figurer og kampvogne.

Det er derfor ngdvendigt at tilpasse de sedvanlige regler for beskydning, sd der kompenseres for dette
forhold.

Beskydning Faktor

Ved direkte skydning -2

Ved brisantvirkning -3

7.1 Beskydning

Fglgende faktorer er geldende, ndr mélet er ingenigrenheder, der bygger bro og/eller faerger:
7.2 Beskadigelse - broer og ferger

I de nuverende regler (22.1) er der anfgrt en nedslidningsfaktor pa 3 pr. broklasse.

Nar vi som her arbejder med en bro eller feerge af "gennemsnitsklasse", sa kan vi som tommelfingerregel
sette broens/fergens verdi til 12. 7.3 Beskadigelse - bade

Stormbéde, gummibade og pontoner, der anvendes som bade, kan beskadiges af handvabenild,
brisantammunition eller flybomber.

En treeffer vil s&nke baden, hvorved lasten gar tabt. Befinder baden sig dog mindre end 15 cm fra en af
bredderne, bjerger passagererne sig i land, med et tab og er holdt nede (N-2); materiel og forsyninger om
bord gar tabt. 7.4 Forsinkelse

Nar en bro eller feerge lider 3 points skade (kumuleret) forsinkes konstruktion og brug med 1 trek. Dette
trek skal bruges til at udbedre de opstaede skader.

En ingenigrdeling kan udbedre 3 points skade i Igbet af et trek. 7.5 Moral

Af mange beretninger fra krigen fremgér det, at det ofte under nasten umulige forhold, alligevel lykkes at
sla broer eller at faerge enheder over vandlgb.

Moral Faktor

Under brobygning/sejllads +2

For at tilgodese dette forhold foreslas fglgende faktor:

Faktoren benyttes pa samme made som "stor enhed", og bruges alene safremt der i moralberegningen
indgar negative faktorer.

Bemaerk: Tilsvarende bgr gelde for enheder, som passerer en vandhindring ved hjelp af en bro, ferge
eller bad. Ellers er det nok ikke muligt at simulere de mange overgange, som skete under ofte voldsom



beskydning.
7.6 Moralresultat
Ingenigrenheder, der er holdt nede som fglge af tab eller moralsk pavirkning, ma afbryde deres arbejde.

Arbejdet genoptages, nar enheden ikke l&ngere er holdt nede.

8. Overgang - improviserede midler

I de hidtil omtalte situationer har udgangspunktet veret brug af organisatorisk tildelt ingenigrmateriel.

I mange situationer foregik passage af vandhindringer med improviserede midler - alt fra regnslagsflader,
knipper af grene og tgnder til lokale bade, som nu var pa stedet.

Serligt russiske enheder er kendt for deres evne til at bruge improviseret overgangsmateriel.

@nsker vi at vise sddanne situationer i et spil, sa kan det eksempelvis forega som anfgrt her.

Traek Handling

1 Indsamling af overgangsmateriel og konstruktion af flader.

2 Transport til vandlgb og sgs@tning af flader.

3 Sejllads - 10 cm pr. trek
4 Landgang og videre bevegelse
8.1 Forlgb

Personel, tunge infanterivaben og kanoner (Klasse I) kan overfgres over vandhindringer ved hjalp af
improviserede midler.

Materiellet vil ofte ikke kunne genbruges og efterlades derfor.
8.2 Beskydning m.v.

Svarer til punkt 7.

8.3 Yderligere tab

Hver enhed af kompagnistgrrelse lider - i tilleg til eventuelle andre tab som fglge af fjendtlig ildvirkning -
1 tab som fglge af brug af improviserede midler (= en del af personellet ma antages at drukne undervejs).



