
 

Et causeri om krigsspil

Med udgangspunkt i et igangværende spil fra Napoleonstiden beskrev
Lasse Arnold på selskabets møde i januar 2002, hvordan et krigsspil
planlægges, arrangeres og afvikles.

Det drejer sig om en episode fra slaget ved Leipzig den 16. oktober 1813.

Desværre er der ikke lyd på, så man må undvære Lasses glimrende
indlæg, men alligevel giver plancherne en god indsigt i mekanikken i et
krigsspil.




























