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M&M: ADAPTIVE PERSONALISED VR TRAINING
FACTORIES OF THE FUTURE

https://youtu.be/pwx0HhotfGI
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VOLLEDIGE IMMERSIE 
VR IN HET ONDERWIJS
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VR trainingen zijn geschikt voor vaardigheidstrainingen en/of 
complexe leerinhouden. 

Ze hebben een sterke visuele impact en laten toe om interactief 
aan de slag te gaan (Ijsselsteijn, 2020, Villena-Taranilla
et al., 2022). 

Creatie van authentieke leeromgevingen

First Principles of Instruction, Merrill (2012)



VR IN DE KLASPRAKTIJK
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Meer dan een gimmick!

Match tussen lesdoel en betekenisvolle acties in VR



XR WINT AAN BELANG – XR ACTIEPLAN 
VR IN HET ONDERWIJS
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https://onderwijs.vlaanderen.be/nl/onderwijspersoneel/van-basis-tot-
volwassenenonderwijs/lespraktijk/extended-reality-in-de-klas

XR ACADEMY

LEREND NETWERK - basiel.bonne@howest.be

InnoVET projecten; InnoVET-projecten XR (vlaanderen.be)

https://onderwijs.vlaanderen.be/nl/onderwijspersoneel/van-basis-tot-volwassenenonderwijs/lespraktijk/extended-reality-in-de-klas
mailto:basiel.bonne@howest.be
https://onderwijs.vlaanderen.be/nl/directies-en-administraties/onderwijsinhoud-en-leerlingenbegeleiding/secundair-onderwijs/innovet/innovet-projecten-extended-reality-xr


WOODWORKS VR – HOUTBEWERKING 
MET COMPLEXE MACHINES

XR IN HET ONDERWIJS
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ONDERWIJSKUNDIG ONTWERP

stuurgroep 28 09 2022

opdrachten van A tot Z

Extra aandacht leggen op
deelopdrachten ​, meest
frequente fouten

Instructies
Feedback
ondersteuning op 
3 niveaus

Opdrachten
per thema ​/materiaal

Stijgende
moeilijkheidsgraad

(4C/ID-model; van Merriënboer & Kirschner, 2018)

Instructies
(uitgebreid)-
stappenplannen
Uitgewerkte voorbeelden



ZELF AAN DE SLAG MET XR?
VR IN HET ONDERWIJS

27Sketchfab mobile app – Sketchfab

virtual reality - Zoeken - Leermiddelen - KlasCement

Vivista - Educational VR tool

https://www.klascement.net/video/136177/vr-app-kolomboor-demovideo/

https://sketchfab.com/mobile
https://www.klascement.net/lesmateriaal/?rfr=mainmenu_all&q=%22virtual+reality%22
https://vivista.net/
https://www.klascement.net/video/136177/vr-app-kolomboor-demovideo/


ASSESSEMENTS THAT YOU WOULD LIKE TO IMPROVE WITH VR IDEAS

   

   

Learning goal

Operations



DO THEY GIVE ADDED VALUE TO THE ASSESSMENT?ARE THEY FEASIBLE?EVALUATION OF IDEAS

Added value
Feasibility

     





XR ACADEMY
XR IN HET ONDERWIJS
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