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Antweight Robotar
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Roboten far inte vara en fardig kommersiell produkt. Utgar man fran en
kommersiell produkt maste den vara vasentligt modifierad.
Storleken pa roboten &r inte begransad.
Robotarnas vikt far inte dverstiga 454 g (1 Ib).
Roboten maste ha en atkomlig mekanism som gor det mojligt att stanga av dess
drivning och vapen pa ett sakert satt, utan att man behéver demontera roboten.
Robotens maste ha formagan att deaktiveras tradlost.
Ifall roboten skulle tappa kontakt med sin fjarrkontroll maste den automatisk
stdnga av drivning och vapen. Detta kradvs for att klara ”Radio fail-safe” testet,
mer information ges i evenemangsreglerna.
Roboten kan vara helt autonoma eller styrd via fjarrkontroll.
Radioapparater kan anvéanda foljande frekvenser: 27 MHz, 40 MHz, 418 MHz,
433-434 MHz, 868 MHz och 2,45 GHz. Alla radioapparater maste félja alla
relevanta regler och foreskrifter.
Roboten far inte flyga.
Det maste ga att manovrera roboten pa arenan.
Foljande vapensystem ér inte tillatna:

Enheter som avsiktligt stor motstandarnas kontrollsystem (EMP vapen, radiostorare etc.)

Gas, pulver, lim eller vétskebaserade vapen

Explosiva eller eldbaserade vapen

Elchockvapen

Nét eller intrasslingsvapen

Laservapen
Inga typer av projektiler.

Robotens skydd far inte innehalla nagra delar av de otillatna systemen fran §1.11.
T.ex. roboten far inte skyddas med nét eller tyg som motstandaren sannolikt kan
fastna i.

Batterier eller elsystem far inte dverstiga 24 volt.

Roboten ska vara utrustad med ett vél synligt och hallbart vapenlas. T.ex. en
sakerhetsprint, klammer eller skyddskapa.

Alla vassa vapen ska ha skyddsdverdrag utanfor arenan. Alla skyddsoverdrag ska
goras vél synliga.

Roboten bor vara utrustad med en vél synlig ON/OFF-statusindikator.



2 Arenan

2.1 Matten inuti arenan ar 200x200x130 cm.

2.2 Deninre sargen ar 15 cm hdg och vitmalad med blandade klisterméarken.

2.3 Arenas golv bestar av svart formplywood.

2.4 Arenan har tva ingangar och deras storlek dr ca 120x98 cm.

2.5 Innanfor varje ingang finns det en markering pa golvet for att placera roboten.
2.6 Arenan har belysning i taket i form av LED-lister och lysror.




3 Tavlingsregler
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Tavlingen kommer att genomforas i tva steg:

a) Gruppspelsfas
b) Elimineringsfas

Under gruppspelsfasen kommer robotar att spela matcher i grupp en mot en i alla
kombinationer.

Antal grupper samt antal platser i gruppen kommer att bestdmmas av arrangorerna
efter avslutad anmélan och kommer att bero pa antalet anmalda robotar.

Vinnaren i varje grupp flyttas upp till elimineringsfasen dar matcher spelas med
singeleliminering.
Efter varje avslutad fas kommer resultatet presenteras.

Beroende pa antalet registrerade deltagare kan gruppspelsfasen skippas. | det fallet
deltar robotarna direkt i elimineringsfasen.

Matcher kommer att hallas baserat pa det schema som domaren anger.

Om en robot inte dyker upp till matchen pa utsatt tid kommer den tavlande att
kontaktas av domare.

a) Om roboten ar oférmogen att delta sa forlorar man matchen
b) Domaren kan senareldgga matchen med 5-10 minuter om domaren beddmer att det ger roboten

mdjlighet att delta. Dyker inte roboten upp efter den tiden forlorar man matchen.



4 Matchregler

4.1 Matcherna kommer att paga i hogst tre minuter. Matchen avslutas innan
tidsgransen om domarna utser en vinnare eller om nagot lag ger upp.
4.2 En robot vinner matchen i féljande fall:
a) Knockout vilket ar nar motstandaren &r ororlig i 5 sekunder och en domare réknar
ner 10 sekunder under vilka motstandaren fortfarande inte ror sig.
b) Motstandaren drar sig ur kampen.
c) Motstandarens robot diskvalificeras, far en forseelse eller far mer an en varning.
d) Efter 3 minuter om inget av det ovanstaende har héant sa utses vinnaren av domarna.

4.3 Dadomarna ska utse en vinnare av matchen sa domer de utifran foljande
Kriterier:

a) Aggression, intensiteten och frekvensen av attacker.

b) Kontroll, hur vdl en robot dikterar matchens flode. For att fa podng har ska roboten satta
motstandaren i en dalig position, som att halla fast den, fa den att fastna eller vanda den upp
och ner.

c) Skada, hur mycket skada har man astadkommit pa motstandaren.

4.4 De tavlande valjer varsin ingang till arenan. Roboten placeras pa markeringen i
arenan med fronten pa roboten riktad mot ingangen.

45 Forst efter startkommandot fran domaren far robotarna rora sig eller aktivera
vapnet.

4.6 En robot far halla fast sin motstandare i max 10 sekunder. Efter den tiden maste
roboten slappa motstandare och ge den tillrackligt med utrymme att komma loss.

4.7 Under gruppspelsfasen tilldelas segraren ett poéng.

4.8 Efter avslutat gruppspel utses den robot med mest poéng till vinnaren. Skulle det
vara oavgjort kommer ytterligare matcher koras for att utse en vinnare.

4.9 Vinnaren av finalen blir vinnaren av tavlingen.



5 Evenemangsregler
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Vapenlas och/eller skyddsoverdrag maste finnas pa roboten under tiden den
befinner sig utanfor turneringsarenan.

Alla robotar kommer genomga en teknisk inspektion pa plats innan tavlingen for
att sakerstélla att de uppfyller robotspecifikationerna i avsnitt 1.

Alla robotar ska genomga “Radio Fail-safe” testet. Testet sékerstaller att roboten

kommer till ett sakert tillstdnd om dess radiokommunikation skulle storas.

1. Roboten aktiveras och deltagaren uppmanas att kdra runt och aktivera vapnet.

2. Deltagaren ska sen stanga av sin fjarrkontroll.

3. Roboten ska da stanna helt och vara ororlig inom 60 sekunder fran att fjarrkontrollen
stangdes av.

De tavlande maste folja eventarrangorernas och domarnas anvisningar.
EventarrangOrer har sista ordet i alla problem som kan dyka upp vid eventet.

Trasiga batterier utgor en brandfara. Skadas batteriet under tavlingen ska de genast
bytas ut och kasseras pa ett sakert stélle utsett av eventarrangorerna.

Varje lag ansvarar for sdkerheten for sin robot.

Vid fragor kontakta arrangdrerna:

info@battlebots.se
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