lek

Handbok fér pedagoger
Idéer och aktiviteter

‘fér grundskola F-3 och fritids




ISBN 978-91-86611-49-1
© 2012 Eva-Stina Kallgarden och
Askunge Thorsén Férlag AB

Produktion Mirvi Unge Thorsén

Foto Eva-Stina Kallgarden s. 1, 12, 20,
26,27,33a, 34, 44, 49, 54,

6vriga foton Mats Thorsén
lllustrationer Gun Wahlberg s. 36,
6vriga illustrationer Mirvi Unge Thorsén

Forsta upplagan
1

WIOMAR,

Denna bok uppfyller miljckraven
fér markning med Svanen.

Tryck
Elanders Sverige AB 2012

Kopieringsférbud

Detta verk ar skyddat av upphovsréttslagen! Det ar
inte tillatet, enligt avtal med Bonus Presskopia, att for
undervisningsbruk kopiera ur detta héfte.

Den som bryter mot lagen om upphovsratt kan atalas
av allman aklagare och démas till béter eller fangelse i
upp till tva ar samt bli skyldig att erlagga ersattning till
upphovsman/rattsinnehavare.

NERENEE

Askunge Thorsén Foérlag AB,
Manhemsvagen 41, 131 46 Nacka
08-30 9575, 073-951 13 93
www.askunge.se

e-post: askunge@askunge.se



Inledning Nollan

Kursplanen Lgr 11 Nar trollmor har lagt

Spela Fia Ramsrdkning 1-20
Plockepinn Antal 1-20

Yatzy med farg Ordningstalen upp till 20 ...
Rakna med Yatzy Hur 1dngt kan du rékna?......
Kasta gris Rékna med naturen
Halften och dubbelt Multiplikationstabeller

Klockan Raknesatt - tankesatt

Art- och bénspelet Lika langt

Lek med tarning Langd och enheter
Spela 21 pa olika satt Blompinnen som tallinje
Spela kula Matning forr i tiden
Dart Skala
Véaxla pengar Vag pa olika satt

Pengar forr och nu Volym
Brakspelet Hur stor del? ...

Rékna med Plump Samband

Matematikforstdelse Symmetri i vardagen

Vilket trappsteg?......coeueemreennee 26 Geobradet

Rakna med mig Kors i symmetri

Rakneramsan och antal Uppskatta tid

Bild, antal och siffra Bild, form och talmdnster...58
Ordningstal Hur stor ar chansen?............. 59
Matematiksprak i tal Bygg en tetraeder

Att se och rakna Hur stor del - andel? ............ 61
Likhet och likhetstecken Problem med problemet?..62
Positionssystemet Egna anteckningar




Syfte Eleverna utvecklar intresse for matematik och en tilltro till sin egen
férmaga att anvanda matematik.

Centralt innehall Naturliga tal i anvandning.

Matematikmoment i Fia

Nir eleverna spelar Fia med varandra upptiacker du att de redan kan
manga av de moment som de normalt far arbeta med i drskurs ett i
laroboken. Att kasta en tarning och flytta pjasen lika manga steg som
tarningen visar, dr ett tecken pa att eleven forstar och kan anvinda
begreppet antal. Detta innebar att symbolen uppfattas pa tarningen och
oversitts till ratt antal steg vid forflyttningen av spelpjasen.

Eleverna kan ocksa ramsan ett, tva, tre, fyra, fem, sex och vet vad som
kommer fore och efter. Om ndgon av dem gor uppriakningen fortare eller
lingsammare dn avprickningen” pa tirningen sd har eleven inte forstatt
kopplingen ett-till-ett-principen.

Nagra kan rakna stegen med en blick och flytta pjasen direkt till ratt
plats och visar da att antalsbegreppet ar befast. Andra maste flytta
foremalet steg for steg medan rakneorden i ramsan maste uttalas och det
sist sagda ordet dr malet for pjasen, inte hur manga steg forflyttningen
varit. Har ar det inte sdkert att antalsbegreppet ar klart.

Observation

Fiaspelet ar ett bra diagnosinstrument inom antalsbegreppet dar du kan
upptiacka bade formagor och brister i matematikutvecklingen hos elever.

Lagg marke till situationer nér elever ser ”prickmonstret”
pa tarningen och direkt vet vilken plats pjasen skall flyttas till.
Eleven ser utan att rakna upp. Detta kallas subitizing.
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Plockepin

Syfte Att 6va huvudrakning dar talen representerar varde i stallet for antal.

Centralt innehall Metoder for de fyra raknesatten vid huvudrakning och
skriftliga metoder.

Farg Totalt
Antal 1 5 5 15 15 a1
Varde 20 10 5 3 2

Podangsumma 20 50 25 45 30 170

Regler: Plockepinn ir ett spel dar trapinnarna sprids i en hog och
spelarna ska forsoka ta en pinne i taget, utan att rubba ndgon annan
pinne. Den spelare, som lyckas ta den svarta pinnen far anvinda den som
redskap for att forsoka ta andra pinnar. Spelet fortsatter tills pinnarna ar
slut och darefter raknar var och en ut sin poangsumma.

Detta kan ske pa olika sitt till exempel genom att anvinda femtal och
tiotal eller rakna ut poangen i varje farg var for sig, vilket blir en 6vning i
multiplikationstabeller.

Den spelare som far flest podang vinner omgangen.

Problemformulering

Hur ménga gula pinnar behover du for att fa 10 poang? Hur méanga roda
pinnar behover du for att fa 15 podng?
Ivar far 30 podng. Vilka pinnar kan han ha fatt da?

Som tabellen visar finns manga olika tillfallen att tala, lyssna, lasa och
skriva och 6va huvudrikning.

Observation

Vilka olika strategier anvinder eleverna vid berikning av podngsumman?

r e m T
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Art- och b6nspe|et~ .‘

Syfte Att utveckla intresse for och anvandning av matematik i kommunikation
med andra.

Centralt innehall Centrala metoder for de fyra raknesatten vid huvudrakning

och skriftliga metoder.
Aktivitet

Antal spelare: 2 Q
Material: 20 drtor och 10 bonor.

En drta = 1 podng, en bona = 10 poing

Spelarna fordelar de 20 4rtorna lika, det vill siga de tar 10 artor var

och lagger dem framfor sig pa bordet. I potten ligger 10 bonor i en ask.

Spela sa har:

Spelare 1 kastar tarningen och far exempelvis en sexa. Da far han/hon

ta 6 podng ur potten med hjdlp av vixling fran sin kassa. Nir de 100

podngen i asken dr fordelade antecknas poangen for var och en.
Det ar inte tillatet att samla pa artor sa att medspelaren inte kan vixla.

Aktivitet - Se, tala, rakna och skriv

Du lagger tre bonor och fyra drtor framfor eleven och fragar hur
maénga poang det ar. Liagg sedan sex artor bredvid de andra och fraga
hur ménga poing det da ar tillsammans.

Eleven ska rita uppgiften, siga svaret och skriva det med siffror. Lat
gruppen Ova tvd och tvd med egna fragor till varandra pa det har sittet.

Utveckla tanken

Utvidga talomradet genom att rikna med att en vit bona ska motsvara
ett hundratal. Talet tvahundratrettiofyra (234) kan da ses eller tinkas
som: tva vita bonor, tre bruna bonor och fyra artor. Da spelar det ingen
roll i vilken ordning man lagger dem, for viardet dar detsamma.

Ska situationen motsvara positionssystemet, tank: ”Storst forst galler”.

Observation

Hur klarar eleverna av att vixla fran tiotal till ental och tviartom?

16 Spela och lek med matematik

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.



Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Brakspelet

Syfte Att se och 6va sprak for brak.

Centralt innehall Del av helhet. Hur delarna kan bendamnas och uttryckas
som enkla brak.

Aktivitet
Material:

Eleverna far 5 olikfirgade A4-papper var. De klipper till sin egen
uppsattning brakdelar och bendamner varje bit med ett ord eller symbol
for brakdelen av papperet. Exempelvis rod dr 100 %, en hel eller bara
siffran 1. Det ljusbla papperet viks pa mitten och eleverna benamner
delarna pa sitt sitt till exempel en halv, 50 % eller 1/2.

Regler:

Niva 1 Den egna roda spelplanen ska fyllas med de olika bitarna sa att
de tacker hela ytan. Tarningskastet avgor vilken bit som far laggas pa
det hela pappret. Den som forst ar klar har vunnit. Om en aktuell bit
inte passar maste spelaren sta over ett kast.

Niva 2 Eleverna ritar var sin kvadrat som motsvarar den roda
spelplanen. Spelet gér till pa samma sdtt som i Nivd 1 med skillnaden
att tarningskastet avgor vilken brakdel som ska ritas och farglaggas.

Niva 3 Eleven skriver brakdelens symbol direkt efter tarningskastet och

adderar dessa tal. Den som forst fir summan 1 har vunnit.
12+ 14 +...=1)

Tarningskastet som visar
1 motsvarar 1/2

2 motsvarar 1/4

3 eller 4 motsvarar 1/8

S eller 6 motsvarar 1/16
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Syfte Ange antal foremal inom omradet 11-20

Centralt innehall Taluppfattning och tals anvandning.
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Eleverna ritar egna bilder pa foremal

som dr fler dn tio. Anvand dessa bilder, vﬁﬁ ?
dels som traning i klassen men ocksa ﬁ%ﬁ 50 ©©© @
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En liten diagnos QP QQ’ 4 oo 00 : :

Gruppera 13 foremdl pa nigot sitt mjﬁ ﬁ ﬂ [7
framfor eleverna och fraga hur manga ‘ °0°

det ar. Nagra elever ser direkt antalet,
andra raknar upp dem. Placera sedan till exempel 15 foremal i en lang
rad. Flera av de elever som tidigare sdag antalet direkt, raknar nu upp
foremalen. Diskutera med eleverna nar det ena sittet kan vara battre
an det andra.

Ova
Bilda olika stora grupper i klassen. Be eleverna forestilla sig att tva
kommer till eller tva forsvinner ur gruppen. Hur manga ar det da?

Att koppla orden elva och tolv till klockans urtavla eller tid kan ibland
vara en hjilp att komma ihdg de svira orden. Klockan 13, 14, 15, 16,
17,18 och 19 kan vara bekant for nagra elever ocksa.

Observation

Fardighet vad galler rakneorden, att se och rikna upp antal finns nu
manga mojligheter att folja upp.
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Syfte Eleven utvecklar fardigheter i talbegrepp och rékning.

Centralt innehall Naturliga tal och deras anvandning i vardagliga
situationer.

Jag tanker och talar nar jag raknar

Réiknehdndelser: Eleverna far beritta vad som hinder i bilder, som ar
kopplade till addition och subtraktion pa olika sitt. Eleverna hittar
ocksa pd egna rikneberittelser, bade muntligt och skriftligt.

Addition: Sammanliggning eller 6kning.

Subtraktion: Skillnad eller minskning.
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Sammanliggning Okning
5 +2 =7 (Summan pad bordet) 2 +1 =3 (Hasten kommer)
e
% ®
Skillnad Minskning
5 -2 =3 (Gomda fingrar) 5-1=4 (Kiglan faller)
Observation

Lyssna pa eleverna och se vilka av foljande handelser, som intraffar.

Raknesatt Tankesatt 1 Tankesatt 2
Addition Sammanligga Oka
Subtraktion Skillnad Minska
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Syfte Att se blompinnen som en tallinje med mdtetal.

Centralt innehall Matning av langd.

Aktivitet - Plantera och markera

Under vdren:

Plantera en blotlagd drta i en kruka med jord, sa att
den kan viaxa. Stick ner en blompinne.

Markera artvaxtens lingd med ett svart streck pa
pinnen varje dag. Precis nar hjartbladen "tittar
fram” ur jorden markeras talet noll pa pinnen.
Anvind denna blompinne som exempel pa en
tallinje med matetal i lingdenhet (cm) fore som-
marlovet.

Under hosten:

Anvind amaryllisloken pa motsvarande sitt.
Plantera den sa att den blommar fore jul. Borja
varterminen med att eleverna far utgd fran den som
forebild till begreppet tallinje.

Aktivitet 1

Eleverna ritar sjdlva sedan egna olika tallinjer. Det
spelar ingen roll om tallinjerna ar lodrita eller
vagrata eller diagonala.

Aktivitet 2

Be eleverna jamfora sina tallinjer med mattebokens.
Likheter och skillnader?

Observation
Hur uppfattar eleverna begreppet tallinje?

46 Spela och lek med matematik

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.



Handboken ger dig som pedagog idéer till
aktiviteter med syftet att utveckla elevers tankar
och sprak i matematik.

Talbegrepp och talskrivning byggs upp genom
att eleverna arbetar/leker i konkreta situationer
dar utveckling av abstrakta matematikbegrepp
kan ske med stéd av en pedagogisk ledare.

Varje sida i materialet innehaller valbekanta
situationer for eleverna dar syfte, centralt innehall
och olika matematiska férmagor ar kopplade till
kursplanen i matematik for grundskolan (Lgr11).

Har hittar du bland annat vara vanliga familjespel
Fia, Plockepinn och Yatzy och olika kortspel.

Det ar bade till nytta och ndje att spela, leka och
[ara tillsammans i matematikens varld.

Eva-Stina Kallgarden é&r lararutbildare i matematik

och matematikdidaktik inom alla stadier i skolan. :>
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