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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Former

Mala de som dr lika i samma J"drg.

LH Arbeta med Aktivitet 2:2
Syfte: Tranar formdagan att kanna igen former som ar lika.



Lnjer

Raka |

Rita raka linjer.

Folj linjerna.

'z uppis 9§ ‘uapnlqio) burisidoy

LH Arbeta med Aktivitet 2:3

Syfte: Tranar finmotorik och koordination.



Lika

Ringa in de som dr lika i varje rad.

LH Arbeta med Aktivitet 2:5
Syfte: Tranar formagan att uppfatta det som ar lika.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.



horn

N

sida

Rita kvadraten. %

Kvadrat

Det har dr en kvadrat.
En kvadrat har fyra hérn.
En kvadrat har fyra sidor.

Alla sidor ar lika ldnga.

Mala kvadraterna. /
\

Rita och mala en kvadrat.
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LH Arbeta med Aktivitet 2:7

Syfte: Kunna kdnna igen grundldaggande geometriska objekt

och beskriva deras egenskaper.

En kvadrat har

En kvadrat har

horn.

sidor.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.



Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Sortera

Ringa in alla knappar som dr kvadrater.
Stryk under alla réda knappar.
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LH Arbeta med Aktivitet 2:10
Syfte: Kunna kanna igen grundlaggande geometriska objekt
och beskriva deras egenskaper.

13



Fler an tre sidor

Ringa in alla J‘ormer som har J‘Ier dn tre sidor.
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LH Arbeta med Aktivitet 2:17
Syfte: Kunna kdnna igen grundlaggande geometriska objekt
och beskriva deras egenskaper.

A
@
v

20

-
<
_

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.
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Fyra horn

Rita lika.

LH Arbeta med Aktivitet 2:19
Syfte: Kunna kdnna igen grundlaggande geometriska objekt
och beskriva deras egenskaper.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.



Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Vad heter formerna?

Skriv rdatt namn pc‘i varje J‘orm.
Anvdnd orden i rutan.

fyrhérning rektangel kvadrat

triangel cirkel

LH Arbeta med Aktivitet 2:24
Syfte: Kunna kdnna igen grundlaggande geometriska objekt
och beskriva deras egenskaper.

27



Ménster och geometri

FRAMSTEG | MATEMATIKEN &r en ny serie arbetsbocker som har
sin utgangspunkt i den nya laroplanen, Lgr 11.

Med hjalp av de sju arbetsbockerna och lararhandled-
ningen kan du undervisa pa ett konkret och strukturerat
satt, framst inom omradena begreppsuppfattning, tal-
och antalsuppfattning, monster, geometri, addition och
subtraktion.

Layouten ar tydlig och aterkommande.

Progressionen ar langsam sa att eleverna ska hinna be-
fasta ett moment innan de gar vidare. Eleverna far bygga
upp sin forstaelse f6r matematiska idéer och grundlagga
viktiga begrepp. Lararhandledningen stodjer alla sju
haftena.

Varje hafte tar upp ett omrade.

Bérja med begrepp

Monster och geometri
Monster och sekvenser

Tal och antal

Tal och talsystem

Addition och subtraktion 1-10
Addition och subtraktion 1-20

FRAMSTEG | MATEMATIKEN

WAOMARY ISBN 978-91-86611-01-9
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