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OM MATERIALET

For att utveckla problemlosningsformagan ar det viktigt att arbeta
regelbundet och med progression och struktur.

I Lyckas med problemlisning far eleverna prova pa olika strategier,
trana att losa problem, formulera egna uppgifter och anvinda sina
kunskaper i Monstertrubbel.

Vi vill att eleverna ska fa uppleva den kiansla som Lars Mouwitz kallar
problemlosningslycka:

?Problemlosningslycka bandlar inte bara om att man kdnner littnad
for att arbetet dr utfort. En sadan lidttnad kan man kanna efter manga
arbetsuppgifter. Inte heller dr det kanslan av att vara ”duktig”, dven om
det kan vara trevligt i ett tavlingssammanhang. Lyckokdnslan bestdr
istdllet till storsta delen av insikten att man VET att man har kommit
pd en l6sning. Behovet av facitkontroll eller avstdmning gentemot en
expert dr som bortbldst! Det dr en skon och starkande visshet, som
man tar med sig in i framtiden.”

Ndmmnaren nr 4 1999



ARBETSGANG

VAGVISARENS TIPS

Har far eleverna arbeta med de fyra stegen i probleml6sning. Till varje
steg finns uppgifter att arbeta med. P4 sa sitt far eleverna verktyg
som hjalper dem att utveckla sin problemlésningsférmaga.

De fyra stegen ar:

Jag ar Vagvisareh.
P& planschen

”Vagvisarehs h’ps”

LAs ocH FORSTA PROBLEMET
e VALJ] EN STRATEGI
Gor det pa riktigt
Anvind laborativt material
Rita en bild
Gissa och prova
Sok efter ett monster
Gor en tabell
e  VISA HUR DU HAR LOST UPPGIFTEN A
¢ BEDOM OM SVARET VERKAR RIMLIGT

kan du se

de fyl"a s’tegeh.

P32 YouTuke hittar du
filmet som keshktivetr de
olika slr‘a’cegier‘ha.

MATTEPROBLEM

Hair finns problemlosningsuppgifter dir eleverna far mojlighet
att anvanda sin kreativitet och tillimpa de kunskaper de tillaignat
sig nir de arbetat med Vigvisarens tips. Samtala giarna kring

hur eleverna 16st uppgifterna och vilka strategier de anvant.
Uppgifterna kan ocksa vara ett underlag fér bedomning.

86k pd Lyckas med
pr‘oblemlé'snihg.

KLASSENS EGNA PROBLEM

Hair far eleverna formulera egna matteproblem. Dessa klistras pa kuvert
och samlas i en lada. Eleverna far sedan l6sa varandras problem och re-
flektera kring losningarna. Till arbetet finns fardiga kopieringsunderlag.

MONSTERTRUBBEL

Monstertrubbel ar en arbetsbok dar eleverna far anvianda kunskaperna
de forvirvat nir de arbetat med de fyra stegen i problemlosning.
Boken handlar om barnen Bim och Mir som hittar en magisk bok pa
vinden. De tar sig in i bokens virld for att ridda sju monster som blivit
tillfangatagna av en ond trollkarl. Bim och Mir méter en vitte som blir
deras Vagvisare.

For att radda ett monster maste eleverna l6sa tre kluriga problem. Nar
de lyckas far de ett monsterklistermiarke som de sitter in i boken.



VAD SAGER LGR22?

Probleml6sning har en central roll inom matematiken.

Enligt Lgr22 ska undervisningen bidra till “att eleverna utvecklar
kunskaper for att kunna formulera och l6sa problem samt reflektera
over och vardera valda strategier, modeller och resultat”.

Undervisningen behover darfor utformas sa att den starker elever-

nas fortrogenhet med problemlosningens alla delar. Eleverna behover
kunskap om begrepp och metoder. Dessutom ska de ges mojlighet att
utveckla sin formaga att resonera och kommunicera om matematik och
resultats rimlighet. P4 sa satt kan tilltron till den egna problemlosnings-
formagan starkas.

Att 16sa problem tar tid, kraver tdlamod och uthallighet, men de storsta
hindren ar ocksd de som ar harligast att 6vervinna.

?Att kanna tilltro till sin formdga dr centralt for att utvecklas och bli
sjdlvstindig i vardagen. Det handlar om att vdga utforska, prova sig
fram, vixla mellan perspektiv, anvinda sig av nya metoder och
reflektera dver processer och resultat.”

Kommentarmaterialet i matematik 2022

SYFTE

I Lyckas med problemlisning tranas framst foljande formagor:

® ait formulera och l6sa problem med bjilp av matematik och
vdrdera valda strategier,

e fora och folja matematiska resonemang,

* anvinda matematikens uttrycksformer for att samtala om och
redogora for fragestallningar, berdkningar och slutsatser.

Kursplanen i matematik 2022

CENTRALT INNEHALL

Lyckas med problemlésning fokuserar fraimst pa foljande
centrala innehall 1 4k 1-3:

o Strategier for att l6sa matematiska problem i elevnira situationer.

®  Formulering av matematiska fragestillningar utifrin vardagliga
situationer.



KONKRETISERING AV MAL
I arbetet med Lyckas med problemlosning kan foljande konkretisering
anvindas for att gora eleverna medvetna om malen:

Du ska fa lara dig att

16sa matteproblem

anvianda nagra strategier nar du loser problem
vilja en bra strategi

se om losningen ar rimlig

forklara hur du har 16st uppgiften

prata om hur man kan l6sa problem pa olika satt

goOra egna matteproblem

BEDOMNING OCH DOKUMENTATION

Innan ni paborjar arbetet med Lyckas med problemlosning

bor ni fundera kring hur och nir elevernas kunskaper och
formagor ska bedomas, samt hur kunskapsutvecklingen

ska dokumenteras.

KRITERIER FOR BEDOMNING AV GODTAGBARA KUNSKAPER I SLUTET AV ARSKURS 3

Eleven |6ser enkla problem genom att valja och an-
vanda nagon strategi med viss anpassning till
problemets karaktdr. Eleven beskriver tillvdga-
gangssdtt och ger enkla omddmen om resultatens
rimlighet.

Eleven for och foljer matematiska resonemang
genom att stdlla och besvara frdgor som i huvudsak
hor till dmnet.

Eleven beskriver och samtalar om tillvdgagdngssatt
pd ett i huvudsak fungerande sdtt och anvdnder da
konkret material, bilder, symboler och andra
matematiska uttrycksformer.
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SJALVVARDERING

JAG TYCKER

Jag tycker om att
[6sa problem

tillsammans med
\ en kompis.

Jag tycker om att
[6sa problem sjalv.

M3ila fsrs’torihgsglaSen
och pehhorha i den farg
som stammer pd c[ig.

Jag tycker om att ¥
lyssna pd andra

som berdttar hur
\ de har tankt.

Jag tycker om att
forklara for andra |
\ hur jag har tankt.

Jag tycker om att ¥
[6sa matteproblem
som kompisarna
\ har gjort.

Jag tycker om
att hitta pa egna
® gron — stdmmer bra problem.
gul — stdmmer ganska bra

@® r6d — stdmmer inte alls

JAG KAN

Jag kan |6sa matteproblem. é)

Jag har tdlamod och férsoker sjdlv innan jag ber om hjdlp. é)

Jag kan anvanda nagra strategier.

Jag kan se om 6sningen verkar rimlig.

Jag brukar visa hur jag har [6st uppgiften.

Jag kan forklara fér andra hur jag har tdnkt.

Jag kan lyssna och férstd hur andra har tankt.

VYVVVVV

Jag kan hitta pd egna matteproblem.
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VAGVISARENS TIPS

Har far eleverna arbeta med de fyra stegen i problemlésning. Till varje
steg finns uppgifter att arbeta med. Satt upp planschen pa viggen och
gor eleverna medvetna om vilket steg ni arbetar med.

Hinvisa till planschen nir ni arbetar med problemlosning.

Vagvisarens tips

LAs OCH FORSTA PROBLEMET

Det forsta steget i Vigvisarens tips handlar om att ldsa och forsta
problemet. Redan hir fastnar manga elever. Orsaken kan vara att
eleverna inte dr vana att mota uppgifter som kraver tilamod och
anstrangning. Forskning visar att uthélligheten har stor betydelse for
lirandet. En ovan problemlosare dgnar ofta for lite tid till denna punkt.

Lasforstaelsen och brister i begreppsforstaelsen kan vara ett hinder nar
eleverna ska forsta ett matteproblem. En del elever ar hjilpta av att lasa
uppgiften hogt, andra bor fa uppgiften upplast.

Det kan vara en fordel att titta pa uppgiften tillsammans i klassen. Det
ger tillfille att forklara begrepp och samtala om vad uppgiften gar ut pa.
Eleverna kan ocksa fa diskutera problemet med en kamrat.

Nar eleverna har satt sig in i uppgiften och forstar vad som fragas efter,
maste de sortera och avgora vilken information som behovs for att de
ska kunna l6sa uppgiften.

Vad behéver du veta?

Hir far eleverna mota problem med overflodig information. Pa sa satt
lar de sig forsta problemet och ”se” vilken information som behovs for
att l6sa uppgiften.

Vilj réiknesditt

Eleverna far triana sig i att vilja raknesatt. Nar eleverna far uppleva
lyckan med att forsta ett problem okar viljan att ta sig an nya problem.



LAS OCH FORSTA PROBLEMET — VAD BEHOVER DU VETA?

Las uppgiften.

Biobesoket

Rut ska ga pa bio.

Hon har med sig 200 kr.

Hon koper en biobiljett och popcorn.

Vad behovetr du veta for
att svara P’?x fr‘%.gah?

Hur mycket pengar far hon 6ver?

Ringa in det du bebéver veta for
att losa uppgiften.

Filmen borjar klockan tre.
Biobiljetten kostar 120 kr.
En lask kostar 30 kr.

Rut sitter pa rad 17.

kom ih&g att visa

Popcorn kostar 35 kr.
hur du har tankt.

Los uppgiften.

10
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LAS OCH FORSTA PROBLEMET — VAD BEHOVER DU VETA?

Las uppgiften.

Fodelsedagskalaset
Ralf ska ha fodelsedagskalas.
Han ska bjuda alla barn pa glass.

Vad behover du veta for
att svara P% fr‘&gah?

Hur manga glasspaket maste Ralf kopa?

Ringa in det du behover veta
for att losa uppgiften.

Kalaset borjar klockan sex.
Ralf har bjudit 8 kompisar.

I ett glasspaket finns 6 glassar.
Ralf fyller 10 ar.

kom ihdg att visa
Ralf far 4 presenter av sina kompisar. hur du har tankt.

Los uppgiften.
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LAS OCH FORSTA PROBLEMET — VAD BEHOVER DU VETA?

Las uppgiften.

Fotbollsmatchen
Hilda, Vanni och Ben spelar fotboll.

Vad behovetr du veta for

<] o . . o o rP
Hur manga mal gor Vanni under matchen? att svara pa fr‘agah ’

Ringa in det du bebéver veta for
att losa uppgiften.

Hilda, Vanni och Ben spelar i laget Blabergets FFE.
Efter 5 minuter gor Vanni matchens forsta mal.
Vanni gor halften s manga mal som Hilda.

Ben gor 2 mal.

Kom ih&g att visa

Hilda gor 6 mal. hut du har tankt.

Los uppgiften.

12
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LAS OCH FORSTA PROBLEMET — VAD BEHOVER DU VETA?

Lds uppgiften.

Dela lika
Niva, Figge och Gabriel ska dela lika
pa en godispase.

Vad behover du veta for
att svara P% fr‘&gah?

Hur manga godisar far var och en?

Ringa in det du bebover veta
for att losa uppgiften.

Det finns tre sega rattor.
Det ar fler sura 4n salta godisar.
I pasen finns 36 godisar.
Det finns bara en chokladnalle.

kKom ihﬁ.g att visa
Pasen kostar 30 kronor. hur du hat tankt.

Los uppgiften.

13
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LAS OCH FORSTA PROBLEMET - VILKET RAKNESATT?

Vilket raknesatt

Lds uppgiften noga. kah du anvanda?

Kryssa for det raknesdtt som
passar for att losa uppgiften.

Addition Subtraktion | Multiplikation Division

Uppgifter
+ — . -

Hilda koper en tidning. Hon lamnar
fram tre tior och fér tillbaka 8 kr.

Hur mycket kostar tidningen?

Awet och hans tva kompisar ska
dela lika pa 60 stycken godisar.

Hur manga far Awet?

Trulle har sex album med hockey-
kort. I varje album finns 20 kort.

Hur ménga hockeykort har Trulle?

Pudeln Svea har 7 tuggben.
Hennes kompis Chili har 12 tuggben.

Hur manga fler har Chili?

Julia och Ebba har 100 kronor.
De koper en pase bilar for 12 kr
och en popcornpase for 27 kr.

Hur mycket ska de betala?

Tom och Smilla hoppar langd. Tom
hoppar 2 meter och 9 centimeter.
Smilla hoppar 2 meter och

17 centimeter.

Hur mycket lingre hoppar Smilla?

14
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VALJ EN STRATEGI

Det finns manga olika satt att angripa ett problem. En god problemlosare kan se
igenom problemet och vilja en lamplig strategi for att [6sa det. For att kunna gora
detta behover eleverna fa mota och prova pa olika problemlosningsstrategier. Det kan
de gora genom att arbeta med en strategi i taget. Eleverna bor uppmarksammas pa att
de ska anvinda strategin som Vigvisaren valt, men att det kan finnas andra sitt som
ocksa fungerar.

Som ldrare viljer du hur manga och vilka strategier du vill introducera. Kanske viljer
du att introducera en strategi som dr ny for eleverna, eller s uppmarksammar du en
16sningsmetod som eleverna sjalva har upptackt.

I strategin Gor det pd riktigt jobbar klassen tillsammans. Till de 6vriga strategierna
finns ett exempel som du som ldrare anviander for att forklara strategin. Darefter far
eleverna trana att anvinda strategin genom att l6sa egna problem.

Syftet med Vilj en strategi ar att ge eleverna verktyg. Nar de sedan 16ser problem
”pa riktigt” tar de sjalva stallning till vilken strategi som dr lamplig att anvanda.
Vigvisarens tips ska vara ett stod, men elevernas kreativitet bor uppmuntras!

Foljande strategier presenteras:
e Gor det pa riktigt

e Anvind laborativt material
e Ritaen bild

e Gissa och prova

e SOk efter ett monster

e Gor en tabell

P34 YouTuke hittar du
filmet som kheskriver de
olika s’cr‘aiegier‘ha.
SSk pd Lychas med
problemlésning.

Om det enda Ver‘k’tyg du
agel' Ar eh hammate, botrjar
alla problem likha en spik.
Abraham Maslow
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