
Spel A-D (addition)

Ni behöver: 
En spelplan, varsin spelpjäs, en sexsidig tärning och ett protokoll. 

Gör så här: 
1.	 Ställ era spelpjäser på Start. 
2.	 Turas om att slå tärningen. 
3.	 Flytta spelpjäsen så många steg som tärningsögonen visar.
4.	 Räkna ut uppgiften som spelpjäsen landar på. 
5.	 Skriv uppgiften på protokollet vid rätt summa.
6.	 Spelet är slut när: 

- en spelare kommit till Mål. 
- en spelare kommit till Mål efter ett bestämt antal varv. 
- en spelare fyllt sin stapel på protokollet alternativt en rad på  
protokollet till respektive spel.

Spel A–D (addition)

Spelen finns på fyra olika nivåer.

Spel A Addition med ental, ej tiotalsövergång

Spel B Addition med ental, tiotalsövergång

Spel C Addition med tvåsiffriga tal, ej tiotalsövergång

Spel D Addition med tvåsiffriga tal, tiotalsövergång

Använd stapelprotokoll eller protokoll med ental. Här gäller det alltså att 
skriva uppgiften i den ruta som har rätt ental.

Träna addition inom talområdet 1–100 med spel


