Candy

Passar: 1 - 8 spelare.
Innehéller: 41 fargade tragodisar, 3 fargade tarningar,
1 spelplansmatta och handledning.

Forberedelse
Alla godisar ska blandas och laggas ut pa spelplansmattan, med
den fargade sidan uppat. Lagg de tre tarningarna bredvid.

Spelversion 1

Ni ska forst bestdmma vad som kréavs for att vinna, t.ex. att man
har 5 trégodisar. Godisarna har olika fargkombinationer, tre farger.
Den yngsta spelaren bérjar och kastar de tre tarningarna. Nu géller
det for spelarna att hitta en trdgodis som har den fargkombination
som de tre tarningarna visar. Alla spelare tittar samtidigt och den
som forst hittar en godis som stdmmer 6verens med tarningarna,
tar upp den. Ar det ratt, vinner hon/han godisen. Nésta spelare slar
tarningarna, osv.

Spelversion 2

Som ovan, utom att ni inte ska plocka upp godisarna, utan bara
peka pa den ratta godisen. En av er skriver upp poéngen pa en
lista. | den har versionen maste ni bestdmma hur lang tid ni ska
spela, t.ex. 10 minuter. Vinner goér den som samlat flest poéng pa
den bestamda tiden.

Spelversion 3

Férdela tragodisarna jamnt bland alla spelarna. Spelarna lagger
trdgodisarna synligt framfor sig. En av spelarna kastar tarningarna.
Den spelare som har en tragodis, med den fargkombination som
tarningarna har, lagger godisen pa spelplanen. Spelaren, som forst
blir av med alla sina tragodisar, har vunnit.

Om ni vill begrénsa speltiden, kan ni bestdmma en tid t.ex. 10 min.
eller bestamma vilket antal godisar man ska ha for att vinna.
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Om ni vill begrénsa speltiden, kan ni bestdmma en tid t.ex. 10 min.
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