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Matematik i forskoleklassen

MATEMATIK I ETT RYMDAVENTYR 4r ett material
som riktar sig till forskoleklassen. Det ir liro-
planen f6r grundskolan, Lgr11, som ir utgangs-
punkt for innehéllet.

Materialet bestar av en elevbok och en lirarbok.
Elevboken ir indelad i sex kapitel och varje kapi-
tel inleds med en samtalsbild och avslutas med
ett problem som eleverna fir fundera 6ver.

[ lirarboken finns en berittelse som handlar om
Aron och Nora som hittar ett trasigt rymdskepp
pa vinden.

Meningen ir att du ska ldsa berittelsen hogt for
eleverna, samtidigt som de tittar pa bilden som
inleder kapitlet.

Vid respektive kapitelstart i lirarboken finns
ocksd manga forslag till laborativa aktiviteter
och metodiska anvisningar till respektive sida i
elevboken.

I Matematik i ett rymdiventyr far du och dina
elever mojlighet att

* utveckla ett intresse for matematik

* se samband och strukturer

* generalisera

* fi en bra grund att bygga vidare pa

* prata matematik

* |6sa problem

Tematiskt arbete

Tid och Rymden 4r tvd omraden som passar bra
om ni skulle vilja arbeta tematiskt.

P4 sidorna 29 och 30 finns forslag pa aktiviteter
for dessa tvd temaomraden.

Matematik och monster

Siffror och tal ingér i ett vilorganiserat system.
Detta system bygger pa manga olika ménster. En
mycket viktig aspekt i det matematiska tink-
andet 4r kunskapen om generalisering. Nir du
vil har upptickt ett monster, gar det dd att dra
en slutsats med hjilp av upptickten? Styrkan i
matematiken 4r att kunna forutsiga nista steg.
Direfter aterstar formdgan att tillimpa de har
kunskaperna i det verkliga livet, som ju idr det

egentliga malet.

Mialet 4r ocksa att eleverna ska skapa sig “inre
bilder” for talen. Begreppet 5 kan visualiseras

pa manga olika sitt. Med hjilp av tirningens
prickar, ena handens fingrar, talblock, talstavar,
parlor pa ett sndre. Det dr ocksé ett mindre dn 6
och ett mer dn 4, 3+2, 1+1+1+1+1 och si vidare.
Det ir elevernas egna erfarenheter som ger dem
en stabil grund att std pa. Vi maste hjilpa dem
att skaffa sig dessa erfarenheter.

Probleml6sning

Att kunna l6sa problem ir en viktig férmaga.
Det dr bra om man arbetar pd ungefir samma
sitt ndr man ska ta sig an ett problem, s&

att eleverna inte behéver fundera over till-
vigagangssittet. Att 16sa problem maste fi ta tid.
Tilamod och samarbete 4r nyckelord!

Borja med att presentera problemet, bade munt-
ligt och skriftligt. Forstar eleven uppgiften?

Be sedan varje elev att enskilt fundera 6ver pro-
blemet for att ddrefter diskutera parvis.

De ska nu vilja en strategi for att 16sa uppgiften.
Be paren presentera sin [6sning. Analysera och
diskutera olika 16sningar. Bedom om resultatet
ar rimligt.

Direfter dr det bra om eleverna far i uppgift att
hitta pa ett eget liknande problem. Det kan vara
som lixa eller som en aktivitet i klassrummet.
Varje kapitel i elevboken avslutas med ett pro-
blem — Fundera. Be eleverna direfter hitta pa
egna problem och hjilps it att skapa en
uppgiftsbank i klassrummet.

Fler liknande problem finns i Lds ez problem i
veckan — start (Askunge Forlag).

Begrepp

Det ir viktigt att eleverna redan fran bérjan lir
sig att att anvinda korrekta matematiska ord och
begrepp. Det underlittar deras framtida arbete i
grundskolan om de fir utveckla dessa begrepp pa
ritt sitt frin boérjan. Uppmuntra eleverna att an-
vinda orden i sina beskrivningar, exempelvis nir
de ska forklara vad det dr for skillnad och likhet
mellan en rektangel och en triangel. De gor det
genom att rita och muntligt forklara begreppen.




Utematte

Tillverka uppdragskort med uppmaningar till

eleverna. Gor girna flera uppdragskort som be-

handlar samma begrepp, men byt foremalet. Se
till att det finns foremal att himta och anpassa
uppdragen till omgivningen.Hir foljer nagra
forslag till uppdrag.

* Ligg en pinne bakom den stora stenen.

* Ligg en sten framf6r den gula dérren.

* Bilda en cirkel av ett snére. Ligg en sten in-
nanfor cirkeln. Ligg 2 stenar utanfor cirkeln.

e Himta 2 pinnar.

* Himta dubbelt s& minga stenar. Himta
dubbelt si manga stenar som du nu har.

* Himrta en lang pinne.

* Himta en dubbelt si ling pinne.

* Himta en lingre/kortare pinne.

e Himta 3 kottar.

* Himta fler 4n 3 kottar.

* Himta firre 4n 4 pinnar.

* Himta fler 4n 3 kastanjer, men firre 4n 10.

* Himta lika manga kottar som det finns pin-
nar pa kortet.

e Ligg stenarna i tre hogar. Det ska vara fler
stenar i hdg nummer 2. Det ska vara firre
stenar i hog nummer 3.

e Himta 3 l6v. Sortera dem i storleksordning,.

* Himta en tung sten, litt sten, lika tung sten.

* Himta ett jimnt/udda antal stenar.

* Himta en pinne som ir lingre 4n din fot.

e Ligg 5 stenar i en rad. Peka pa stenen i mit-
ten. Peka pd stenen langst till héger/vinster.

* Ligg 4 stenar i en rad. Ligg till 2 stenar.

* Ligg 4 stenar i en rad. Ta bort 2 stenar.

* Himta 6 stenar. Dela antalet stenar i tva lika
stora hogar.

* Anvind 3 snéren och mit omkretsen pa
3 trid. Jimfor.

* Bygg en rektangel med hjilp av pinnar.

* Bygg en triangel med hjilp av pinnar.

*  Uppskatta avstindet. Hur minga fotter lingt
ar det frin X dill Y?

* Ligg ett monster med hjilp av 10 kottar och
10 stenar. Beskriv ditt monster.

Antalslador

Skaffa 10 burkar, lador eller pésar. Ligg olika
antal foremal i respektive lada. Skriv siffran/talet
och rikneordet pé varje lada.

Ladorna kan anvindas pa lite olika sitt. Dels till
vanliga riknedvningar, men ocksa till att snabbt
kunna se hur ménga det idr. Det ir viktigt att
eleverna ldr sig att det inte alltid 4r samma typ av
foremal man riknar upp i en mingd.

Till varje ldda ska det finnas ett antal aktiviteter
och uppgifter.

Exempel till 7aler 2 (i burken finns 2 dockor)
Vad finns det 2 av pa dockan?

Hur ménga armar har en docka?

Hur manga ben har 2 dockor?

Hur ser 2 ut p& minirdknaren?

Hoppa 2 i taget pa en tallinje.

Vilka féremal har vi par av? (skidor, stavar,
vantar, stovlar)

Sagor, sanger, lekar, rim och ramsor

Lilla nollan och dom andra (I och L Sandberg)
Miaster skriddare

En elefant balanserade pd en liten spindeltrad
Snévit och Rosenrod

De tre bockarna Bruse

Guldlock och de tre bjornarna

Min hatt den har tre kanter

Tre sma gummor skulle g en gang

Petter och hans fyra getter (Einar Norelius)

Ett, tva, tre, fyra, alla byxor...

Fem myror ir fler 4n fyra elefanter

Fem fina faglar satt pa en gren

Snovit och de sju dvirgarna

Imse, vimse, spindel

Killingen som kunde rikna till 10 (Alf Proysen)
Pojkarna Igelkotts vinterskor (Eva Billow)
Bulleri, bulleri, bock

Lycka till med arbetet

i férskoleklassen!
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Ett rymdaventyr

Berattelsen till kapitel 1

Klockan ir tre pa eftermiddagen och det blaser friskt ute. Négra l6v singlar ner
fran triden som kantar gatan. Det 4r host.

Aron sitter pa golvet och forsoker limma ihop tvé papper. Det ska bli en skylt.
Nora sitter vid bordet som stér vid fonstret. Hon ldser i en av sina ménga bécker.
Nora ilskar att lisa. Det 4r det bista hon vet.

Aron och Nora ir tvillingar. Ja, inte enidggstvillingar forstas. Aron ir precis 30
minuter dldre in Nora. Ibland brukar han siga att det 4r han som &r smartast, for
han har levt lingst.

De bida barnen gar i samma klass, och det brukar fungera ganska bra. Men ibland
rikar de i luven pa varandra i klassrummet och det 4r di som Aron brukar siga att
han 4r smartast, for att han ér éldst.

Men egentligen ir de virldens bista kompisar.

Ni miste stdda era rum! hérs mammas rost langt bortifran.

Stdda? sidger Nora. Det ska vil inte behdvas. Vi trivs med hur det ir.

Ja, vi stidade ju forra veckan, muttrar Aron.

Kan inte hjilpas.

Mamma tittar in i rummet och pekar menande pa allt som ligger pa golv, bord
och stolar.

— S4 hir kan ni inte ha det.

— Vi gor det om en liten stund, svarar Aron. Jag maste bara bli klar med den hir
skylten.

— Och jag har bara tva sidor kvar pa det hir kapitlet, mumlar Nora.
Hon tittar inte ens upp frin boken.

Mamma pustar lite och vinder om mot hallen igen.

Efter nigra minuter ir Aron klar med sin skylt. Nora fortsitter att ldsa.
— Det maste verkligen vara en bra bok det dir, sidger Aron.

— Ja, det dr Fyra pa dventyr. En av de bittre som jag har last, fakiske.

Nora nidrmar sig slutet pa kapitlet och det ar svart att slippa boken. Det 4r ju sa
spannande! Kanske skulle jag bara ldsa en sida pa nista kapitel?

— Kom igen nu Nora, vi stidar sd att det blir klart. Du far fortsitta att lisa sedan.
— Fattar inte varfor vi alltid méste stida, men ok, vi fixar det pé ett litet kick.

Aron och Nora borjar plocka upp saker fran golvet. Det dr bocker, pennor, en sax,
papper, olika slags spel, pysselbocker, tv-spel och mycket annat.

— Var ska vi lidgga alla saker? utbrister Aron. Jag tycker att det 4r rite si fulle
pa hyllorna.

— Vi far moblera om lite, siger Nora. En del av grejerna kanske vi skulle kunna ha
under singen. Visst finns det en stor lada som man kan skjuta in under singen?

— Jag tror jag sig en pa vinden! svarar Aron. Vi sticker upp och tittar om

den ar kvar.
— Bra idé! Det gor vi! ropar Nora glatt.

Nora gillar att gd upp pa vinden, for det finns alltid négra roliga saker att ta med
ner. Saker som har dkt upp dit eftersom de inte anvinds sa ofta.

Plotsligt far de syn pa nagot. Lingst ner pa hyllan ser nigot de aldrig sett férut!




Kapitel 1

Berattelse

Lis beridttelsen till det forsta kapitlet som finns

pa sidan 4.

Sortera

Lika — olika
Stoérst och minst
Lagesord

ord och begrepp

fdrger

former

storlek

stor, storre, storst

liten, mindre, minst
framfoér, bakom, bredvid
over, under

pa, i

innanfor, utanfér

hoger, vanster

till hoger, till vénster

i mitten

nast langst till héger/vanster

Sortera och klassificera

Att kunna sortera och klassificera dr grundlig-
gande firdigheter. Nir du sorterar foremal (ord,
bilder), har du bestimt vilka egenskaper som
giller for just det féremilet. Vad 4r gemensame?
Vad skiljer foremalen dc? Vilka passar ihop?
Sortera utifran olika egenskaper som storlek,
farg, form.

Borja med att ge eleverna mojlighet att se, kiinna
pa och beskriva former i olika sammanhang.
Genom att undersoka och jimfora formerna, ser
eleverna i likheter och olikheter.

Att bestimma vilken eller vilka egenskaper

som foremalet ska sorteras efter ir en viktig
resonerande firdighet. Det dr ocksa viktigt att
forstd att foremal kan grupperas pa olika sitt, de
kan helt enkelt ha fler egenskaper.

Anvind girna fler sinnen nir ni ska sortera.
Vanligast 4r att man sorterar efter syn som exem-
pelvis firg, form, eller ménster som randigt eller
blommigt.

Préva ocksa att sortera efter kinsel (mjuke eller
hare, lent eller skrovligt).

Vad skulle man kunna sortera efter smak?

Med hjilp av hérseln? Eller luke?

Lika eller olika

Att jamfora tva foremal for att bestimma likhet-
er och olikheter 4r en viktig kunskap. Hir trdnar
eleverna pa att observera, jimfora, analysera och
direfter komma till en slutsats.




Jag heter Nora,

7ag heler Aron,

s. 2
Rita ett sjalvportratt

Eleverna ritar en bild av sig sjilva i cirkeln. Ett
alternativ 4r att be eleverna ta med ett fotografi
av sig sjilva och klistra in det.

Skriva sitt namn

De allra flesta eleverna kan sikert redan skriva

sitt namn. Om inte, sd hjilper du dem med det.

(«;: | Vad ar matematik? ﬁ%
A -+

S. 3

Vad ar matematik?

Vad kommer eleverna att tinka pa nir du siger
ordet matematik? Be dem fundera en stund och
diskutera sedan. Lat eleverna arbeta i par och rita
och skriva sina forslag.

Still fragor som:
Vad har vi f6r nytta av matematiken?
Nir anvinder du matematik?

Exempel pa svar dr:

Hinna till bussen, veta skostorlek, husnummer,
telefonnummer, handla, laga mat, spela spel, ga
pa bio, titta pa tv, veta hur mycket pengar som
mobilen kostar o.s.v.

Matematikjakt

Var finns talen i verkligheten? Ga ut pd en
matematikjakt. Ta gdrna med en digitalka-

mera for att dokumentera elevernas forslag pa
matematik i omgivningen.

Ordna med en utstillning dir du anvinder foto-
grafier eller bilder som eleverna ritar.




Sortera

Stérst och minst
Lika - olika
Lagesord

Kepeang foriguien Sestinndi.

Ordning och reda

Rita streck till ritt Ko,

s. 4
Samtalsbild

Diskutera vad som syns pa bilden.

P3 vilka sdtt skulle Aron och Nora kunna sortera
sina saker?

Leksaker, bocker, skolsaker, kldder, spel o.s.v.
Klader kan i sin tur sorteras pa olika sitt;

byxor, tréjor, vantar, méssor, skor...

Trojor kan sorteras pa olika sitt; lingdrmade,
kortirmade, randiga, prickiga, rutiga, enfirgade.
Enfirgade tr6jor kan sorteras efter firger.

s. 5
Ordning och reda

Eleverna ska rita streck fran respektive foremal
till race ldda. Har sorteras klidder, spel och
verktyg. Kanske nagra av eleverna inte vet vad
verktygen heter (hammare, skruvmejsel och
skiftnyckel)?

Utoka uppgiften genom att be eleverna rita
ytterligare forslag pa foremal som hor till
respektive lida. Kan de komma pé fler verktyg?
Olika spel? Andra typer av klider?




Sortera Storst och minst

Ringa in glla stora knappar.

Kepesing forigmivn So rein £4.

Ringa in dm som &r stirst.
Rita att X under dan som &r minst.

s. 6

Sortera

Samla girna pd exempelvis knappar s att det
finns ménga att tillga. Hir gar 6vningen ut pa
att sortera efter storlek och firg. Finns det andra
sdtt att sortera pa?

Sortera efter form, firg, antalet hil, material.
Fortsitt med andra sorteringskriterier. Saker som
hor till skolan, klader, leksaker, tjocka eller tunna

bocker.

S. 7

Storst och minst

Jamférande begrepp ir utan tvekan de svéraste
begreppen att lira sig. Det som ir stort i ett
sammanhang, kan vara litet i ett annat.

Stor-och-liten-lada

Som forberedelse f6r begreppen storst och minst
ar det bra att borja med stor och liten.

Forbered en stor-och-liten-lida med foremal.
Se bilden nedan. Anvind féremalen, ett par i
taget, och be eleven ta det stora respektive det
lilla féremalet.

AT
A ’ n o
O\E £ 7 -




Ringa in de som dr lika i varje rad.

Kopierng forbjuden. Se siden 64.

Koptamng focigminn. 52 widem &4

Ringa in dim som &r olik | vorje red.
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Méla biloma 35 att allka &r olika.
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s. 8
Lika

Vilka tva foremdl ir lika i varje rad? Eleven
ringar in de bida féremalen.

s. 9
Olika

Vilket foremal skiljer sig frin de dvriga i
respektive rad?

P4 nedersta raden ska eleverna maila alla tre
bilarna pa olika sitt.




Ritg...

en figal dver lodan.

an kott bokom Kadan.

en migal pé ladam.

stt rop tili hégar am adon.

wn boll till véinster om |&dan.

Rita ett x under flaskan i mitten.
Ringa in flaskan nést langst till hager.

Koplering forkjuden Se sidan &4.

Vilken rata
£k bori?

Fundera ‘

11

s. 10

Lagesord

Anvind en eller flera lidor och ett féremal.
Placera det pd olika sitt och be eleven siga
foremalets placering i forhallande till lidan.

Andra begrepp att trina pé ir framfor, mellan,
bredvid, i, ovanfor, under, nira, nirmast, utanfor,
innanfor.

Anvind ett snore och bilda en ring. Placera

foremal innanfor och utanfor ringen.

s. 11

Fundera

Vad ska bort? Finns det flera svar? En klassisk
problemformulering! Ar det den med tv kepsar
eller dr det glaségonen?

Be eleverna att hitta péa egna liknande problem.




Hir foljer forslag till kartliggningsomraden
och pa sidorna 50-51 finns kopieringsunderlag
till kartliggningen. Gor denna muntligt (och

skriftligt) med varje elev. Kartliggningen ir tinke
som en startdiagnos for att se var i sin utveckling
som eleven befinner sig. Den ticker i forsta hand

omradet Taluppfattning.

Jag kan och jag tycker (kopieringsunderlag pa
sidan 52) ir till f6r elevens egen reflektion 6ver
sitt kunnande. Rita och skriv tillsammans efter
varje kapitel.

Matematiska kunskaper

TALUPPFATTNING OCH TALS ANVANDNING

Ramsriknar framat till 20/100

Riknar bakat fran 10.

Uppfattar antal utan att rikna (upp dll 5).
Pekar och riknar foremal (7 st) en och en,
samordnar rikneord och motorik.

Kan bérja att rikna pa vilket tal som helst.
Pekar pa en forsta, mittersta, sista.

Pekar pa den fjirde, sjunde.

Delar lika (4 och 6 féremal).

Kan ligga fram lika ménga.

Jamfor antalet foremal (Her/farre).

Kan siga vilket tal som kommer fore/efter ett
givet tal upp till 10.

Kinner igen siffrorna.

Kombinerar siffra och antal.

Kombinerar antal och siffra.

Kan dela upp talen i tva delar/fler delar.

Ser nir det 6kar eller minskar i en grupp med
foremal.

Kédnner igen vara pengar.

ALGEBRA

Beskriver likheter och skillnader mellan olika
objekt.

Sorterar objekt i grupper genom att se till en
eller flera kriterier.

Kopierar och fortsitter pa ett enkelt monster.
Kopierar en figur.

GEOMETRI

Kénner igen, namnger och ritar former som
cirkel, triangel och fyrhorningar.

48

Kinner igen klot, cylinder, ritblock och kan koppla
ihop dem med vardagsféremal.

Kopplar ihop tva- och tredimensionella former.
Forstar spegelsymmetri.

Jamfor lingder, storlek, hojd, vikt (massa) och
mingder.

Storleksordnar tre foremal efter lingd, hojd

eller storlek.

Forstar ligesord som bakom, framfor, i, pa, over,
under, bredvid, vinster, hdger, mitten.

Forstar riktningsord som ét vinster, at hoger,
framdc, bakat, uppit, nerit.

Anvinder begrepp for tid som nu, igir, imorgon,
dag, natt, vecka, manad, ar.

Klockans heltimmar.

SANNOLIKHET OCH STATISTIK

Anvinder en tabell for att svara pa frégor.
Anvinder ett diagram for att svara pa fragor.
Kinner igen, ritar och anvinder ett enkelt diagram.

SAMBAND OCH FORANDRING

Forstir begreppen dubbelt och hilften.

PROBLEMLOSNING

Loser enkla vardagsnira problem.
Ritar en riknehindelse i talomridet 1-10.

Observationer

Vilken uppmairksamhet visar eleven?

Har eleven f6rmaga att lyssna?

Vilken instillning har eleven till imnet matematik?
Har eleven sjalvfortroende?

Ar eleven aktiv eller passiv?

Uppfdljning

Det ir viktigt att tidigt f6lja upp eventuella bris-
ter i exempelvis begreppsuppfattning. Sprik och
matematik dr starke forknippade och om eleven
inte har spraklig forstdelse paverkar detta lirandet i
matematik.

Observera kontinuerligt elevernas kunnande och
utveckling. Vilken hjilp behéver eleven for att na
till de mal du forvintar dig? Vilka resurser behovs?
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Elevuppfdljning

Namn

Rdknar framat till ____
Rékneramsan Rdknar bakat fran ____
Rdknar framat och bérjar pa
vilket tal som helst (1-10)

Kdnner igen siffrorna.

Kan direkt tala om hur manga féremal det
dr ndr de dr grupperade.

Parar ihop siffra med rdtt antal féremal.

Siffror och antal

Forstar och kan anvinda ord som
Jamféra antal lika manga, fler, flest, en fler, ett mer, fler dn,
fa, fdarre dn, ett mindre, fdrst, minst antal

Kan peka pa den forsta, den sista, i mitten
Ordningstal Kan ordningstalen férsta, andra, tredje upp
till den tionde.

Kan begrepp som

pd, i, under, éver, framfor, bakom, Gverst,
mellan, underst, innanfér, utanfor,

Kan vdnster och hoger.

Ldge och riktning

Kdnner igen ndgra geometriska former.
Ritar den andra halvan.

Geometri Kan jamfora ldangd, vikt och volym.
Tidsbegrepp.
Kan ldsa ett enkelt diagram.
Statistik 199

Kan rita ett enkelt diagram.

Kan dela lika.
Dubbelt/hdlften Kan dubbelt s ménga.
Kan hdlften sa manga.

Kan [6sa ett problem.
Problemlésning Kan férklara hur han/hon har ténkt.
Kan samarbeta med en kompis.

Aktivitet och
uppmdrksamhet

Sjalvfortroende

Instdllning till
matematikdmnet
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