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OM MATERIALET

For att utveckla problemlosningsformagan ar det viktigt att arbeta re-
gelbundet och med progression och struktur. I Lyckas med problemlis-
ning far eleverna prova pa olika strategier, triana att 16sa problem, for-
mulera egna uppgifter och anvinda sina kunskaper i Monstertrubbel.
Monstertrubbel finns bade som arbetsbok och som webbaserat spel.

Vi vill att eleverna ska fa uppleva den kiansla som Lars Mouwitz kallar
problemlosningslycka:

?Problemlosningslycka bandlar inte bara om att man kdnner littnad
for att arbetet dr utfort. En sadan lidttnad kan man kanna efter manga
arbetsuppgifter. Inte heller dr det kanslan av att vara ”duktig”, dven om
det kan vara trevligt i ett tavlingssammanhang. Lyckokdnslan bestdr
istdllet till storsta delen av insikten att man VET att man har kommit
pd en l6sning. Behovet av facitkontroll eller avstdmning gentemot en
expert dr som bortbldst! Det dr en skon och starkande visshet, som
man tar med sig in i framtiden.”

Ndmmnaren nr 4 1999



ARBETSGANG

VAGVISARENS TIPS

Har far eleverna arbeta med de fyra stegen i problemlésning. Till varje
steg finns uppgifter att arbeta med. Pa sa satt far eleverna verktyg som
hjilper dem att utveckla sin problemlosningsformaga.

De fyra stegen ar:

LAs ocH FORSTA PROBLEMET
e VALJ] EN STRATEGI
Gor det pa riktigt
Anviand laborativt material
Rita en bild
Gissa och prova
Sok efter ett monster
Gor en tabell
e  VISA HUR DU HAR LOST UPPGIFTEN
¢ BEDOM OM SVARET VERKAR RIMLIGT /
/
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Jag ar V'z'\gvisal"eh.
P& planschen
”Vagvisarehs tips?
kan du se

de fyl"a s’tegeh.

MATTEPROBLEM

Hir finns problemlosningsuppgifter dir eleverna far mojlighet att
anvanda sin kreativitet och tillimpa de kunskaper de tillignat sig nar
de arbetat med Vigyvisarens tips. Samtala girna kring hur eleverna 16st
uppgifterna och vilka strategier de anvant. Uppgifterna kan ocksa vara
ett underlag for bedomning.

KLASSENS EGNA PROBLEM

Har far eleverna formulera egna matteproblem. Dessa klistras pa kuvert
och samlas i en lada. Eleverna far sedan 16sa varandras problem och re-
flektera kring losningarna. Till arbetet finns fardiga kopieringsunderlag.

MONSTERTRUBBEL

Monstertrubbel finns bade som arbetsbok och som ett webbaserat spel.
Monstertrubbel handlar om barnen Bim och Mir som hittar en magisk
bok pa vinden. De tar sig in i bokens varld for att radda sju monster
som blivit tillfingatagna av en ond trollkarl. Bim och Mir méter en
vatte som blir deras Vigvisare.

For att radda ett monster maste eleverna l16sa tre kluriga problem. Nar
de lyckas far de ett monsterklistermarke som de sitter in i boken. I den
webbaserade versionen kan eleverna lyssna pa all text, vilket gor att den
ocksa passar bra till elever med behov av lasstod.



LAS OCH FORSTA PROBLEMET — VAD BEHOVER DU VETA?

Las uppgiften.

Biobesoket

Rut ska ga pa bio.

Hon har med sig 100 kr.

Hon koper en biobiljett och popcorn.

Hur mycket pengar far hon 6ver?

Ringa in det du bebéver veta for
att losa uppgiften.

Filmen borjar klockan tre.

Biobiljetten kostar 70 kr.
En lask kostar 10 kr.
Rut sitter pa rad 17.

Popcorn kostar 15 kr.

Los uppgiften.

Vad behovetr du veta for
att svara P’?x fr‘%.gah?

KRom ih%.g att visa
hut du hatr tankt.

Kopiering tillaten e Lyckas med problemlésning A © FORFATTARNA och ASKUNGE AB



VALJ EN STRATEGI — ANVAND LABORATIVT MATERIAL

Material:

Los proklemet gehom att
ahvahda ]aborativt material.

Anvind kopieringsblad Pinnar, sidan 24.

Tre pinnar

Ni har tre pinnar som dr 5 cm, 7 cm och 10 ¢cm langa.
Ni ska mata upp en stracka som ar exakt 3 cm lang.

Hur kan ni anvinda pinnarna for att gora det?

Vilka andra matt mellan 1-10 cm kan ni mita
med hjélp av pinnarna?

Kopiering tilldten e Lyckas med problemlésning A © FORFATTARNA och ASKUNGE AB



VISA HUR DU HAR LOST UPPGIFTEN — OLIKA SATT ATT VISA HUR

Det ar viktigt att kunna visa hur du har 16st uppgiften.
For att andra ska forstd hur du har tankt kan du till exempel
gora en utrdkning med siffror eller gora en bild.

Las uppgiften
Ulrika har satt upp en tipsrunda.
Det dr sju fragor och mellan varje fraga ar det 100 meter.

Hur langt 4r det mellan forsta och sista fragan?

Visa bur du kan l6sa uppgiften genom att rita en bild.

Visa bur du kan l6sa uppgiften genom att anvanda mattesprak.

Kopiering tillaten e Lyckas med problemlésning A © FORFATTARNA och ASKUNGE AB



MATTEPROBLEM

Hair finns problemlosningsuppgifter dir eleverna far mojlighet att
anvanda sin kreativitet och tillimpa de kunskaper de tillignat sig
1 Vigvisarens tips.

Uppgifterna kan ocksa vara ett underlag for bedomning.

Vi foreslar en kombination av enskilt, parvis och klassvis arbete.

1.

2
3.
4

50

Eleverna funderar enskilt 6ver problemet.
Samtal med en kamrat kring hur problemet kan 16sas.
Eleverna loser problemet enskilt eller i par.

Samtal i klassen dir olika strategier och losningar
presenteras och diskuteras.



