MONSTERTRUBBEL

I arbetshiftet finns en inledande berattelse som

ni ldser tillsammans i klassen. Den handlar om
barnen Bim och Mir som hittar en magisk bok pa
vinden. Bim och Mir tar sig in i bokens varld for
att radda sju monster som blivit tillfingatagna av
en ond trollkarl. De moéter en vitte som blir deras
Vigvisare.

For att radda ett monster maste de losa tre kluriga
problem. Nir eleverna klarat att 16sa problemen
far de ett monsterklistermirke som de sitter in i
arbetshiftet.

Innan eleverna borjar med arbetshiftet kan det
vara bra att repetera planschen Vigvisarens tips.

Facit visar forslag pa l6sningar, men till vissa
uppgifter hittar ni sakert dven andra sitt att
l6sa problemen.

LSRR mormtarcunee

— For att komma upp i tridkojan behéver ni den hir stegen,
sdger Vigvisaren. Det dr en magisk stege. Varje dag kan ni
kldttra upp tv4 steg, men varje natt kommer ni att 4ka ner

ett steg. Idag ar det mandag. Q’ﬁ'
v

ilken dag kommer
niatt nd tradkojan?

Kolla Viquisarens tips och

vilj en Limpliq strateqi
For att Lssa vppyiften.

De nar tradkojan pa lérdag.
Om barnen téanker att det dven
behdvs ett steg in i kojan, nar
de tradkojan pa soéndag.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

FACIT TILL MONSTERTRUBBEL
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— Det forsta monstret sitter inldst i en tridkoja, siger
Vigvisaren. For att ta er till tridkojan méste ni hitta vigen
genom labyrinten.

| Rita vigen som

| leder till tradkojan.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.
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— Nu ér det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni 16sa det, sa har ni riddat ett monster.

Mala f‘«ir‘digl |
ménstret.

Ni har riddat
monstret | tridkojan!

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det forsta problemet

— Det andra monstret sitter inldst i en fiskebod, siger
Vigvisaren. For att ppna dérren till fiskeboden maste
ni ta reda pa vad tva fiskar viger och stilla ritt vikter
i vagskalen. Alla fiskar viger lika mycket.

vad vager |11l
tva ﬁskgat‘? ?Si

Tva fiskar vager 8 kg.

Det andra problemet

— Monstret sitter i en bur, siger Vigvisaren. For att 6ppna
buren maste ni lista ut hur méanga fiskedrag som ligger i
lddorna. Det finns lika ménga drag i alla lador. Det ska vara
lika ménga fiskedrag pa bada sidor om likhetstecknet.

Hur minga
fiskedrag finns
i varije 18da?

Vi m3ste vilja en
Limpliq strategi for
att Lesa vppgiften.

Det ar 2 fiskedrag i varje lada.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det tredje problemet

—Nu dr det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni 16sa det, s har ni riddat ett monster.

Lista ut hur
ménstret

fortsatter.

Ni har viddat
monstret i fiskeboden!

Det forsta problemet

— Det tredje monstret finns i fyren, siger Vigvisaren.
Om ni kan pussla ihop bitarna i tangrampusslet till en
kvadrat, ska ni f dror att ro med.

ZAN

klipp ut pusselbitarna
som finns pa sista sidan.
Lagg dem s att de tacker

hela kvadraten. Du har
£41t hjalp med en bit.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det andra problemet

Trollkarlen har fortrollat baten. For att komma till fyren
mdste ni ro sd har:

Forsta timmen fir ni bara ro 4 minuter, andra timmen

8 minuter, tredje timmen 12 minuter. Varje timme ska ni ro
4 minuter lingre dn timmen innan. Om ni inte foljer detta
sjunker béten, sd tink er noga for.

Hur ménga minuter
méste ni ro den

sjatte timmen?

De maste ro 24 minuter.

Jag tror jag vet
vilken strateqi vi
kan anvinda.

Det tredje problemet

—Nu ér det bara ett problem kvar, siger Vagvisaren.
Kan ni 16sa det, s har ni riddat ett monster.

Vilka tal ska
st8 istallet for

lyktorna?

71 72 713 74 80
81 90

& 107

Ni har riddat
rmonstret | Fyren!

Kopiering ferbjuden. Se sidan 2.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det forsta problemet

— Det fjarde monstret sitter inldst i viderkvarnen, siger
Vigvisaren. For att ta er dit maste ni [6sa triangelns gata.
Lyckas ni, kommer trollkarlens fotspar att bli synliga och
visa er vagen.

Dela triangeln
1tva likadaha

delar.

d Dela triangeln
i fyra likadana

delar.

Det andra problemet

— Trollkarlen har satt 17 s pa vdderkvarnen, siger
Vigvisaren. Det finns tre dérrar in till viderkvarnen.
Dérr B har 5 1ds. Dorr C har 8 fler las dn dérr A.

Hur ménga l&s

har varje dérr?

Dorr A har 2 Ias.
Do6rr B har 5 las.
Dorr C har 10 las.

Hoare, Jag kollar i

Viguisarens tips.

Kopiering férbjuden. Se sidan 2.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det tredje problemet

— Nu ér det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni l6sa det, sa har ni riddat ett monster.

Lés sudokun. Varje siffra
far bara finhas med en

g8ng i varje boX, rad och
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Ni har riddat monstret
I viderkvarnen!

Det forsta problemet

— Det femte monstret finns i grottan, siger Vigvisaren.
Framfér grottan ligger stenplattor.

Varje sida pa plattorna dr 1 meter.

Ni méste hitta en vig som dr exakt 18 meter.

Ni far bara gé pa linjerna.

Den har végen &r 16 meter.

Start M3l

Rita en vég som

Ar 18 meter.

20

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det andra problemet

— Inne i grottan finns 5 ljus, séger Vigvisaren.

Har far ni en magisk tindsticka. Nar ni har tint ett
ljus méste tindstickan svalna i 10 minuter innan ni kan
tianda nésta.

Hur 18ng tid
kommer det att
ta att tanda alla

ljusen?

Det tar 40 minuter.

21

Det tredje problemet

— Nu dr det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni 16sa det, s har ni riddat ett monster.

M&la bilden s& att inga
omrdden som ligger bredvid
varandra far samma farg.
Ni far bara anvanda fyra
farger. Bérja i mitten.

Ni har viddat
monstret | grottant

22

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det forsta problemet

— Det sjitte monstret sitter inldst i en lada, siger
Vigvisaren. P4 vigen dit kommer ni att se tre tavlor.
Ni ska lista ut hur den fjirde tavlan ser ut,
for att fa nyckeln till dorren.

Hur ménga vita
' : N rutor har den
/\ fijarde tavlan?

/N

3

Det finns 20 vita
rutor i den fjarde
figuren. :
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Det andra problemet

— Inne i ladan sitter monstret fast i 12 rep, siger Vigvisaren.
Det finns dubbelt sd manga svarta som vita rep. De svarta
repen ska brinnas av med hjilp av tindstickor.

Det behovs en tindsticka till varje rep.

Hur minga
| tandstickor

méste hi anvanda? |

Det behovs 8 tindstickor.

Jag tror jag vet
vilken strateqi vi

«_ Kan anvinda.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

Det tredje problemet

—Nu dr det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni l6sa det, sa har ni riddat ett monster.

Rita ett
eget ménster.

Ni har viddat
ronstret i ladan!

25
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Det forsta problemet

— Det sjunde monstret finns i tornet, siger Vigvisaren.
Ni tar er dit genom att 16sa den magiska kvadraten.
Summan i varje rad, kolumn och diagonal ska vara 15.
Siffran 9 ska inte vara i ett hérn och
ni har fatt hjilp med siffran 5.

Skriv siffrotrha
pa ratt plats.

6 1 8
7 5] 3
2 9 4

26

Kopiering férbjuden. Se sidan 2.
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Kopiering forbjuden. Se sidan 2.

BB DI worstotrst

Det andra problemet

— Fér att befria monstret miste ni gd uppfor tornets trappa,
sdger Vigvisaren. Trollkarlen har fyllt tornet med segt
spindelnit som ni maste hugga er igenom.

En rustning kostar 14 kopparmynt och ett svird hilften si
mycket. Bim koper tva rustningar.

Hur ménga svard kan Mir
képa om hon handlar fér
lika mycket som Bim?

bet hir lsser vi
Litt med vitt
strategi.

Hon kan kopa 4 svard.

27

TR < 2R FARAIA!

Det tredje problemet

— Nu ér det bara ett problem kvar, siger Vigvisaren.
Kan ni 16sa det, sa har ni riddat ett monster.
Pa en bricka ligger nio knappar.
Trollkarlen har gjort en knapp osynlig.

Hur s8¢ knappen

ut inhan den Blev
osynlig?

Ni har riddat

rmonstret | tormet!

Triangel réd ar osynlig.

28

Kopiering férbjuden. Se sidan 2.
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LOSNINGAR TILL
VALJ EN STRATEGI

GOR DET PA RIKTIGT

Kattens lunch, sidan 16

Svar: 6 moss overlevde.

Bussturen, sidan 17

Svar: Det finns 9 personer pa bussen nir de
kommer till Jarnvik (busschaufforen inraknad).

Majkens flyttbekymmer, sidan 18

Svar: : Forst tar hon 6ver katten till 6n. Sedan
hamtar hon guldfisken. Hon tar med sig katten
tillbaka till land eftersom katten och guldfisken
inte fir vara tillsammans. Darefter tar hon med
hunden till 6n och dker tillbaka och himtar
katten.

ANVAND LABORATIVT MATERIAL

Sndlla morfar, sidan 20
Svar: Alva fick 6 godisar.

Tre pinnar, sidan 21

Svar: Jamfor pinnen som dr 10 cm med den som
ar 7 cm. Skillnaden ar 3 cm.

Det gar att mata foljande matt: 2, 3, 5,7, 8 och

10 cm. Ar man riktigt klurig kan man mita alla

matt mellan 1-10.

Sockproblem, sidan 22

Svar: Ella maste minst ta 4 sockor for att vara
helt siker pa att fa tva likadana.



