(@)
Du ska gora ett Spel som du S e I a r 3
designar.

Undervisning:

Du ska genom arbetet ldra dig: Du kommer att fa muntliga genomgangar av lararen, dessutom har du tillgang

¢+ Forma foremalitra till www.3slojd.se samt Google for idéer och planering

¢ Trdna motoriken Nar du ar klar ska du reflektera i din slojdbok , svara pa fragorna (som finns pa

¢ Sakerhet med maskiner och verktyg forsta sidan i din bok)

¢ Noggrannhet nar du arbetar sa dina arbeten blir bra

¢ Rita sjalv din form som du sedan ska tillverka DETTA SKA DU LAMNA IN:

¢ Bearbeta med raspar, filar och sandpapper L
=  Foton pa dig med sl6jdsaken
¢ Gora en utvardering

=  Utvardering av ditt arbete i sl6jdboken

Langsiktiga mal:

¢ Formge och framstélla foremal i olika material med hjalp

av lampliga redskap, verktyg och hantverkstekniker . .
Beddomning:

¢ Arbeta sakert i slojdsalen med verktyg och maskiner .
Om du klarat av uppgiften

¢ Vilja och motivera tillvagagangssatt i slojdarbetet utifran
: g.g ] & ) : N Att du kunna arbeta sjalvstandigt och haft idéer kring utformningen
syftet med arbetet och utifran kvalitets- och miljoa-

spekter och hallbarhet Hur du har hanterat verktyg
¢ Kunna sjilv driva ett arbete framat Utvdrderingen av ditt sl6jdarbete
¢ Lara dig att anvanda slojdspecifika begrepp

¢ Utvardera en arbetsprocess
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Spel

Sa har gor du:

Spel

* Bestam vilket spel du ska géra och rita den i sljdboken

* Saga till dina delar till spelet men saga utanfor linjen sa du kan fila och sandpappra till linjen
* Raspa, fila formen pa dina delar

* Slipa sa allt blir lent

* Montera ihop ditt spel med lampliga verktyg

* Om du vill branna monster gér det med bréannpennan

* Olja med Linolja eller mala

* Skriv en utvardering i sl6jdboken

* Bli fotograferad innan du far ta hem spelet
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