DESIGN | HVERDAGEN

Mellemtrin og udskoling

Beseget pa Tidens Samling

Opgave (husk kamera eller mobil)

Ga pa jagt i stuerne - husk ogsa at kigge i skabe og skuffer. Find en genstand, du finder
interessant (f.eks. et mabel, en pynteting, tgj eller andet)

e Tag et billede af genstanden.

e Beskriv den (farve, form, materialer osv.).
e Hvad har den vaeret brugt til?

e Huvilket arti er din genstand fra?

Undersag om genstanden findes i andre stuer (Husk at dbne skuffer og skabe samt at
fotografere din genstand)

Hvis ja:
e Hvilket arti/hvilke artier?
e Har den &ndret sig med hensyn til?
o Form
o Funktion
o Materiale
e Giv et bud pa hvorfor, der evt. kan vaere sket @ndringer.

Hvis nej:
e Giv et bud pa hvorfor ikke.

e Kandu finde en anden genstand, som har samme funktion?
o | eller fra hvilket arti/hvilke artier?




DESIGN | HVERDAGEN

Mellemtrin og udskoling

Efter besaget pa Tidens Samling

Opgave

Hvorfor ser din genstand ud som den ger - taenk pa

Stilarter

Samfundets udvikling

Nye materialer

Hvem har produceret den?

Hvem har designet den?

Hvilke tanker kan der ligge bag udformningen/designet?

Hvor almindelig har den vaeret (har alle haft/har rad til)?

Eksisterer den stadig? - Hvis ja

Hvor kan man fa den
Findes deni et nyt design? (som f.eks. Mega Mussel fra Royal Copenhagen)
Er der status i at eje den og hvorfor?

Hvordan bliver den markedsfart?

Lav et forslag til hvordan din genstand kan re-designes eller nytaenkes:

Nagleord: design, mode, form og funktion, materialer, innovation, entreprenarskab, historisk forstaelse og

Hvordan skal dit forslag til et nyt design af den valgte ting se ud?

Hvordan vil du markedsfare dit nye design?

samfundsudvikling




