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1. Når du åbner dit DesignaKnit program

Denne boks fortæller dig, hvilke funktioner dit program har. 

Denne boks betyder, at du nu kan vælge en standardmodel, og ud fra denne kan du tilrette mål, 

dine eller andres.    

Denne boks betyder, at du nu kan tilrette din model ud fra punkter. Her kan der dog kun tilrettes en 

del af modellen ad gangen.  

Du kan se de modeller, der findes i dit program. Du kan også bygge 

din helt egen model.  

Denne boks betyder, at du her kan lægge dine mønstre på din model.  

Du kan designe egne mønstre, og se alle de mønstre dit program 

indeholder.  

Denne boks betyder, at vi nu kan strikke. Dit program vil nu fortælle dig: Hvor mange masker, du 

skal slå op, hvor mange rækker du skal strikke, samt hvorledes der skal tages ud og ind.  

Denne boks betyder, at du nu kan lave et foto om til masker og rækker. 
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2. Standard Garment Styling 

 

 

2.1 Lær dit program at kende 
 

Denne boks er den første boks, du ser på din skærm, når du åbner dit program.   

     
  
Denne boks betyder, at du herfra kan lave din model ud fra standardmodeller, som du lægger i 

programmet.  

 

      
Denne boks betyder, at du her kan finde de eksisterende modeller, som du henholdsvis selv har 

lavet fra bunden, eller standardmodeller, som du har tilrettet.  

 

 
      

  

Denne boks betyder, at du her kan finde dine eller andres personlige mål, som du har lagt ind.      
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2.2 Opret standardmodel 
 

Vælg denne:     

Næste trin  

Vælg denne:      

Næste trin  

 

 

Vælg Baby, Barn, Voksen og Kvinde eller mand. 
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2.2.1 Garment type Sweater 

Vælg beklædning: 

Sweaters = Sweater Cardigan = Cardigan 

Waistcoat = Åben vest Sleeveless pullover = Lukket vest 
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2.2.2 Garment type nederdel 
 

 

 

Hvis du vælger nederdel, kommer denne boks frem:  

 

Symmetric = Symmetrisk 

Asymmetric = Asymmetrisk 

No of panels = Antal baner du kan dele den i 

3 panels mixed = Kan ændres til 3 baner mixed 

  



Køb venligst produktet for at se resten. Tak!
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