Att designa for alla

om vikten av ett inkluderande synsatt och komplexiteten med "alla” och "design”
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Videoprototyp workshops

Nagons konkreta erfarenheter ar utgangspunkt.

Deltagarna har olika erfarenheter och kompetenser -
och bidrar till ett gemensamt larande.

Forslagen gestaltas med detaljerade aktiviteter och

material,
och spelas in pa video for att kunna dela med andra.






Viktiga aspekter

Gemensamt larande kraver speciellt klimat, kultur, ...
och en forstaelse for designprocesser.

Aktivt deltagande (inte bara narvaro) kraver att
sammanhanget/utforskningen ar utformat sa att det
mOjliggor for alla att dela med sig av sin erfarenhet

Ett relationellt synsatt



Gemensamt larande
Modell | eller Modell Il

Modell | karakteriseras av:
Uppna syftet som det ar definierat fran borjan
Vinn, forlora inte
Betona det rationella
Undertryck negativa kanslor

Argyris, Chris and Donald A. Schon
([1974] 1992) Theory In practice



Gemensamt larande
Modell |

- —— ms g — s s m g e ==

Detta Ieder dock till
Defensiva relationer, man delar inte med sig
Lag frihet att valja
Minskad produktion av relevant information

: : : - s Argyris, Chris and Donald A. Schon
theﬂ Offentllg teStnlng a.V |deer ([1974] 1992) Theory in practice



Gemensamt larande
Modell [l

Modell Il karakteriseras av:

deltagarnas asikter och upplevelser inkluderas snarare
an att de patvingas en syn pa situationen.

Man uppmuntrar oppet utforskande och motstridiga
uppfattningar valkomnas.

Omsesidigt inflytande stodjer ett gemensamt
utforskande och larande.

Kontrollen delas.

Argyris, Chris and Donald A. Schon
([1974] 1992) Theory In practice



Gemensamt larande
Designprocess




Gemensamt larande
Designprocess

Kunskap




Aktivt deltagande

Aktivt deltagande (inte bara narvaro) kraver att
sammanhanget/utforskningen ar designat sa att det
mOojliggor for alla att dela med sig av sin erfarenhet.

Inramning/Fragestallning
Format/struktur

Material - viktigt med materialiseringar sa att forslagen
blir kvar, kvar for reflektion och vidare arbete
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Sammanfattning

Om man ska designa for alla - maste alla kunna bidra

Skapa en tillatande stdmning som uppmuntrar
gemensamt larande. Fantasi och alternativa forslag
premieras.

Material, struktur och inramning majliggor for alla att
delta pa sina villkor.

Designprocessen drivs fram av prototyper som
Iscensatts for att stodja reflektion och larande.
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