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INTRODUKTION

- Min baggrund

* Hvem er |

* Forventninger

» Hvad er lllustrator




HVAD ER ILLUSTRATOR

Anvendes til vector-grafik

~orskel pa raster, bitmap (px) og vector (matamatiske formularer)

Skalérbart

Hvad vil vi typisk bruge illustrator til at producere! Digrtal savel som

Drint



S/ | NING AF DORKUMERES

» Nyt dokument - Opret nyt

» Stil spgresmalet - hvad skal dokumentet bruges til - web/print -
starrelse og antal Art-boards

» Forlgb/beskaering

» Indstil forudindstillinger og gem



VVOURKSFALR

» Artboard og Pasteboara

? Plenubjelke

» Jools (window - toolbar - advanced)

»+ Kontrolpanel (e&ndrer sig efter aktivt tool)

» Hjzlpepaneler (valg essentials classic eller opret dit eget workspace)

* Vi kan altid 2ndre dokumentopsatning igen - filer - dokumentopsatning



GENVE|STASTER

» Pa kurset vil vi anvende mange forskellige senveje, for at kunne
arbejde mere effektivt

» Ved at flytte markaren henover et tool, fremkommer dets

oenve|sbogstav

e (Cheat Sheet



https://helpx.adobe.com/illustrator/using/default-keyboard-shortcuts.html

PNELER OG 20008

» Egenskaber skifter efter hvilket verktg) der er aktivt

» Zoom (z) - hold alt/option nede for at zoome uad
» cmd/CTRL+0 visning af hele kanvas

» Menulinje - window for at finde evt. manglende panel



NGO PRy

» Farvetool - vaelg farve for tylq, streg, eller ingen farve

» Hurtig skift - shift+x



VALGEVARKTGQJER

f eiection lool (v) sort pill

§ Liicct seiection lool (a) nvid pil




OO - SORT T

» Jegn to figurer

- Marker begge tigurer

» Kopiér - hold alt nede og trek

» Bibehold flugtning - alt+shift og traek
§ ety it eller med 40> grader (shift)

» Skalér - hold shift nede, for at bibeholde proportioner (isar vigtist med illustrationer og
billeder)



GRUPPER

f iipper - CIRL+g
§  horupper. - C I RL+g+shift
» Gruppevealger verktg

# B0ier elementer | grupper - |o flere klik, desto mere isoleret Inatil
nar det specitikke element, som vi nu f.eks. kan farvelzegge



OIS - vl TR

» Styrer ankerpunkter

» At styre flere punkter - hold shift inde
» Hive | handles (kurvehandtag)

* |lgnorerer grupperinger



T OGRAF (HURTIGT KIS

I teornier et tekstrelt

§ Jekst | omrade

¢ Jekst pa kurve

» Mere om typografi senere pa kurset



ALIGN

Et veerkto) til at justere objekter | forhold til noget andet. k.eks. vil man
centrere sin Illustration pa kanvas, hvilket ggres med dette veaerktg

Vealg tema for symboler

Align symboler



OPGAVE

» Jegn et kameralkon ved hjzlp af rectangle og ellipse vaerktg)et

» Husk at holde proportioner med shift

» Brug shape builder tool til at forme kameraikon

» Velg alt og klik shift+x



VARKTQ)] TIL FORMER OG
STREGTEGNING

» At tegne almindelige former

» Polygoner og stjerner

* | Ine tool

e Grid Tool



OS5 - FORNIEE

» Jegn forskellige former - rektangle, polygon, cirkel, stjerne
» Lille Ikon hgjre kan traekkes op/ned for at &ndre antal af streger

» Hold venstremuseknap ned pa verktgjet og vaelg form



NP TOUL

f Bl e streo Jkke tyid

 Alt/option+shift 45 grader

L oo tieK linje fra centreret punkt

& | Ibol - toonier Kupvede linjer /&ndre bredde med pile op/ned. Flip kurven med F
 Tegn et gje

¢ Breddeprofil

* Penseldefinition

* Tegn et kompas eller lighende



S BRIS @)1

» [ableform

- Cirkelform - giv hvert cirkelelement sin egen farve

* Hold shift nede for at bibeholde proportioner

§ F10Id alt/option nede for at treekke fra center

» /Endre struktur med pil op/ned og hgjre/venstre



FARVER

E i kalaer - Greyscale, RGB, CMYK, HSB
§ | slele farver

» Swatches (farveprgver)

» Globale farveprgver

» Spot farver

¢ TIints

e nvesrupper

* Farveguide - tilga Adobes indbygsede eller s@g designtrends pa Google



| ARVESKAL AL

» Greyscale (ofte standard for type og gradient)

€ b (for skerm)

» Hex value (for webdesign) eksempler pa at stjzle farver

f L DK (Tor print)

» HSB (Farvetone, matning og lysstyrke)



BVWVALTCHES (FARVEPRIOYVERS

§ e siot over gemte farver

» Flere muligheder knap - de tre streger | panel
» Gem ny farveprgve

» [ilgd farvebibliotek

» [ilga Adobes farvesammensatninger



L OBAL SWAILE

» Metode til at ndre globalt | stedet for at vaelge individuelle
elementer

» Opret global swatch



i RVEGRUPPER OG OFGASS

» Opret bibliotek og gruppér med farvenuancer

» [ilfg| farvepraver til dit bibliotek - vaelg flere for specifik gruppe

» Opret grupper af farver | dit eget bibliotek.




STROKES (STREGER)

» Egenskaber for streger. Feks. vende vectorlinien indad og ydre. Kan
kun alignes ved strokes

§ ashed streger

§ Dbited streger

* Breddeprofiler for strokes




FLERE MADER AT VZALGE
KURVEPUNKTER

E | 350

» Magic Wand (tryllestav)



[

* Hwvid pil kan vi veelge alle ankerpunkter | et objekt, hvor lasso kan

markere specifikke dele af et objekt

* Jegn en symmetrisk form og arbejd med valge specifikke omrader



MAGIC WAND (TRYLLESTAV)

» Dobbeltklik ikon for flere mulisheder (gzlder for de fleste vaerktg)er)
» [av f.eks &ndring pa flere objekter med samme farve
» Eksempel med forskellige farver og knife tool - kun fil

» velse med symboler - bade fill og stroke



GRADIENTS (FARVEFORLOB)

» Farvetorlgb til farvespll | .eks. sol eller lignende

* Linear; radial, frinana

» [ilfgje og flerne farver | forlgb



LAYERS (LAG)

» Anvendelse af lag
» Naviger og 1ind specifikke elementer
t Laslag

* Vis lag

¢ Hierak



OPGAVE

| av en form for landskab

Velg forskellige gule og rede nuancer og lav en sol



TEGNEV/ARKTOJER

« Pen lool

» Curvature Pen Tool

« Shaper lool

« Pencil ool

» Fraser lool



e TOOL OG KRUMINITNES

» Opret nye ankerpunkter
» [ilfg)] og slette | eksisterende paths (stier)

» Krumningsveerkta| - bruges il at lave buede streger



SHAPER-V/AERKT@| OG BLYANT

» [egn figurer

E leon frinanc

¢ Viskeleder

¥ Saks



TEGNE FORMER OG FORBINDE
FORMER

» Sammensatte forme og stier

* Panelet find stier

» [he Shape Bullder (formbygger)

» Clipping Masks




B IIEINOAT TE FORME OG ST

. Aben pathfinder panelet

» Forbind compound path - Foren objekter - kan kun have en fyldfarve -

gverste objekt bestemmer fyldfarve
» Minus front - flerner forreste objekter
* |Intersect - laver form af hvor objekter overlapper

» Ekskluder - Fjerner form hvor objekter overlapper




el el NI SIS

* Inddel - Inddeler objekterne ud fra deres stier. De kan nu skilles
* [rimme - flerner stier for valgte objekter

* Fobind - Forbinder objekter med samme farve

» Beskaering/crop - beskarer til overlappende stier
g ULitline - flerner fyld og efterlader stier

E Llinus bagerste element



SHIAFE BUN UER

» Jegn f.eks. bil eller lignende

» Brug sha

be bullder-

1| at udforme bilen og skalér tool (s)



L LIPPING MASES

» [ag et udsnit af objekter

» Opgave - design farver pa bil vha clipping mask



TRANSFORM

» [ransform again - Skaler mgnster og gentag med C I RL+d/CMD+d

» [ransform each - Flere muligheder for at transtormere flere objekter
samtidig

* [ransform effekt - effects - distort and transform - transform



PATTERNS (MONSTRE)

« Gem mgnster som en brush - husk at teste om mgnsteret kan

haenge sammen

« (Gem et manster som skal anvendes til dekoration swatch evt anvend

Ive paint

» Lav et mgnster og apply pa bl




SYMBOLER

» Statiske symboler - @ndrer flere symboler samtidig
» Dynamiske symboler - kan bade xndre I1soleret og globalt

*+ Symbol sprayer



GITTER

» Opset grid til at holde symmetriske former
& Il 0 for at gentage streg

» Vis gitter (grids) og fastear

» velse - Lav cirkler, kopier cirkler, lav linjer

* Jegn en symmetrisk figur vha shape builder



H] ZALPELINJER

o Aktivér lineal

» [rek lineal (alt/option for vertikalt)
» Las hjzlpelinjer

» Med objekter tegnes f.eks. rektangel, laves til grid med path - split to
orid. Herefter las hjelpelinjer




» Bland objekter (w)

BLENDS OG TRANSPARENCY
(GENNEMSIGTIGHED)

» Blendmuligheder ved dobbeltklik eller object - blend

« [ildel effek

ol ef

er (forskellig

» Lav et stykke kunst

er farve, hvordan effekten opferer sig)



APPEARANCES

» [ildel tlere strokes, fyld og effekter til samme objekt

» Eksempel med rektangel, offset path og apply til nyt objekt

» [ilfg| dit art tll rektangel - evt arbejd mere med opacity efiekter



TYPOGRAFI

ol Dpe

e d pe

» (Character options - fonte, fontens snit etc. Adobe.fonts, fontsquirrel, dafont
» Paragraph options

£ @l t/pe - Manipulerer med eksisterende design

* [ype on path - eksempel med logo

 Outlining type - f.eks. hvis det skal laves til et objekt med kurvehandtag



BILLEDER

» |ndsat billede med place eller trek billede ind fra mappe
£ Indleyr biilede

« Beskeere billede



PIXEL TIL VECTOR

* Image Irace - Image trace panel
£ Txpand nar tilfreds

 Recolor med fundne farver



ART BOARDS

» [ilfg) flere Artboards

» Arranger Artbords



OUTPUT

» Pakke filer (package)
» Etksporter som andre filer

§ " sel bxport

« Save for web

£ EE filer



