GEZELSCHAPSSPELLENTORNOOI

14de Beker van West-Vlaanderen

“Memorial Geert Lagrou”

Voorronde Kampioenschap van België (BFVS)

Zondag 4 maart 2012     10u–18u00

Zaal De Bosserij (nabij sporthal)

Acaciastraat 31A  – 8210 Veldegem
ORGANISATIE : SPELEN OP ZOLDER  - ZEDELGEM

                           Iedereen Prijs!                          ‘    

Je inschrijving moet ons bereiken ten laatste op vrijdag 2 maart 2012. Er zijn geen inschrijvingen meer mogelijk de dag zelf! 

Deelnameprijs ?

8 € ongeacht het aantal sessies. Iedereen heeft evenveel kans bij de loterij om een spel te winnen. Er is een speciale prijs voor de eerste tien in de uitslag, de beste West-Vlaming en de beste Junior. De club met het grootste aantal deelnemers ontvangt drie spellen, tweede grootste club twee .

Daarenboven ontvangt iedere club die met minstens 5 spelers deelneemt een prachtige prijs !! (bij inschrijving club doorgeven, op de dag zelf niet meer geldig)

Inschrijven via


Website:
www.spelenopzolder.be
 (vanaf 13 februari)

E-mail:
joke.koen@telenet.be 

Telefoon:
050 / 28 09 97  (Koen Verstraete)


GSM:
0479 / 91 74 62 (Yves Degrieck)

Je inschrijving moet ons ten laatste bereiken op 2 maart 2012 !
[image: image23.wmf]INSCHRIJVINGSFORMULIER (naam in drukletters graag !)

· Naam : ……………………………………………………………………………………….

· West-Vlaming :    Ja / Nee (schrappen wat niet past) (moet er momenteel wonen)

· Ouder dan 18 op 4 maart : Ja/Nee   (Schrappen wat niet past) 

· e-mailadres : ………………………………………………………………………………..

· Spellenclub : ………………………………………………………………………………..

Het toernooi gaat door in zaal de Bosserij, Acaciastraat 31a te Veldegem. Neem op de E403 afrit Ruddervoorde, rij richting Zedelgem en sla links de kloosterstraat in richting Veldegem.  Sla op het einde van de Kloosterstraat links af. Sla daarna de derde straat rechts in op het kruispunt met de klinkertjes. Je bent nu in de Acaciastraat, het toernooi vindt plaats in de polyvalente zaal van de sporthal.

De spellen met een witte achtergrond worden op ieder toernooi gespeeld en tellen dus mee voor het Belgisch Kampioenschap. De spellen met grijze achtergrond worden enkel op ons toernooi gespeeld en tellen mee voor het West-Vlaams kampioenschap en voor het Belgisch kampioenschap algemeen. 

Spellen met een asterix (*) worden de dag zelf uitgelegd indien nodig, de andere spellen zijn verondersteld gekend.

Kies per sessie in kolom “X” het spel van je voorkeur, en in kolom “R” een reservespel. Het is belangrijk dat je een reservespel invult, anders bestaat de kans dat je een spel moet spelen dat je niet had gekozen.

	Sessie 1 
	X
	R
	Sessie 2
	X
	R

	10u00-11u45
	 
	 
	12u30-15u15
	 
	 

	Artus (Ravensburger)*
	
	
	Aquileia (Zoch)*
	
	

	Avanti (Zoch)*
	
	
	Die Burgen von Burgund (Ravensburger)*
	
	

	Casa Grande (Ravensburger)*
	
	
	Eco Duel (Solar zonder Grenzen)*
	
	

	Coney Island (Argentum)*
	
	
	Monopoly België (Hasbro)*
	
	

	Kolonisten van Katan
	
	
	Olympos(Ystari)*
	
	

	De Koningsburcht (The Game Master)*
	
	
	Puerto Rico (Ravensburger)
	
	

	De Ontembare stad (The Game Master)*
	
	
	Québec (Ystari)*
	
	

	Phase 10 : Das Brettspiel (Ravensburger)*
	
	
	Risk wereldveroverend (Hasbro)*
	
	

	Small World Underground (Days of Wonder)*
	
	
	Strasbourg (Pegasus)*
	
	

	Tournay (Pearl Games)*
	
	
	Troyes (Pearl Games)
	
	

	Airlines Europe (Abacus)*
	
	
	Age of Industry – Japan (Treefrog)*
	
	

	Die Ersten Funken (2F-Spiele)*
	
	
	Age of Steam – Australia (Bézier Games)*
	
	

	Die Säulen von Venedig (Goldsieber)*
	
	
	Hawaii (Hans im Glück)*
	
	

	Walnut Grove (Lookout Games)*
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Sessie 3
	X
	R
	
	
	

	15u30-17u00
	 
	 

	7 Wonders - Leaders (Repos)*
	
	

	Alea Iacta Est (Ravensburger)
	
	

	Asara (Ravensburger)
	
	

	Asteroyds (Ystari)
	
	

	Experiment E4 (Sandtimer)
	
	

	Het Koopmanshuis (The Game Master)
	
	

	Rummikub (Goliath)
	
	

	Safranito (Zoch)
	
	

	Start 11 (Ravensburger)*
	
	

	Ticket to Ride : India (Days of Wonder)*
	
	

	Artefakt (Winning Moves)*
	
	

	Miss Lupun (Winning Moves)*
	
	

	Santiago de Cuba (Eggert)*
	
	


Met dank aan onze sponsors : 
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Voor meer info over de geplande spellen druk op onderstaande link :

www.boardgamegeek.com/geeklist/125487
Of lees hieronder

Sessie 1 : 

Artus (4)/Wolfgang Kramer & Michael Kiesling (Ravensburger)* : Artus lijkt een eenvoudig spel maar heeft meer tactiek dan op het eerste zicht lijkt. Vooral als in de gevorderde versie de puntenkaarten erbij komen. Het is een spel voor opportunisten die vooruit kunnen denken.

Avanti (6)/Heinz Meister (Zoch)* : Avanti is in wezen een racespel van de beroepsspellenontwerper Heinz Meister. Meister ontwierp al meer dan 150 spellen, hoofdzakelijk kinderspellen, maar een foto van hem is onvindbaar. Toch lijkt hij met dit fraai ontworpen familiespel een schot in de roos te hebben geschoten.

Casa Grande (4)/Günter Burkhardt (Ravensburger)* : Dit tactisch spel is uitgelegd in 3 minuten, de juiste strategie doorhebben neemt wat meer tijd in beslag. De spelers bouwen de hoogste en grootste torens op een beperkte ruimte. Een spel in de traditie van Torres en Pueblo. 

Coney Island (4)/Michael Schacht (Argentum)* : Coney Island was zowat het eerste pretpark ter wereld. Bouw de beste attracties en maak gebruik van de juiste personages op het geschikte moment. Schachts Zooloretto in een gevorderde versie als het ware.

De Kolonisten van Catan (4)/Klaus Teuber : Deze heuse klassieker behoeft geen uitleg meer en is voor vele spelers de start geweest van hun hobby. Dit spel staat nog steeds als een huis.

De Koningsburcht (4)/Markus & Inga Brand(The Game Master)* : Terug van weggeweest : het Eggertspel wordt nu gebracht door the Gamemaster : Een nieuw kasteel wordt gebouwd voor de koning. Kies als bouwmeester iedere ronde het juiste karakter, maar let op want ieder karakter beïnvloedt ook de andere spelers. 

De Ontembare Stad(5)/Hans Van Tol (The Game Master)* : Ook terug van weggeweest : het spel waar het bij The Game Master en Hans Van Tol allemaal mee begon : bekom als dynastie zoveel mogelijk macht door gebouwen te bouwen en landerijen aan te kopen. Opvallend rond spelbord.

Phase 10 : Das Brettspiel(6)/Susanne Armbruster(Ravensburger)* : Phase 10 is een kaartspel waarvan al meer dan een miljoen dozen over de toonbank gingen. Dit Rummy-achtig kaartspel moest wel een bordspel opvolger krijgen. De liefhebbers zullen in ieder geval niet ontgoocheld zijn.

Small World Underground(5)/Philippe Keyaerts(Days of Wonder)* : Na het gigantische succes van Small World kon een opvolger niet uitblijven. Uiteraard blijft Small World sterk aanwezig, toch liggen er enkele nieuwe accenten. Dit spel is geen uitbreiding maar een spel op zich.

Tournay (4)/Sébastien Dujardin, Xavier Georges & Alain Orban(Pearl Games)* :  Troyes was een onverwacht succes en de opvolger Tournay (Doornik) lijkt de zelfde weg op te gaan. Het is in wezen een kaartspel, waar je een stad moet opbouwen en rekening moet houden met je tegenstanders. Want elke puntentelling levert ook punten op voor je concurrenten. Erg interactief.

Airlines Europe (5)/Alan R. Moon(Abacus)* : De liefhebbers van Union Pacific zullen erg blij zijn met de release van deze herbewerkte uitgave. Omdat geld een belangrijkere rol is gaan spelen wordt het aandelenspel dat Union Pacific in feite was grondig aangepast. Meer voor gewiekste beleggers dan voor typische aandeelspelers.

Die Ersten Funken (6)/Friedemann Friese(2F-Spiele)* : 10 jaar na Frieses meesterwerk Funkenschlag was het tijd om terug te blikken : en hij keek ver terug, tot in de oertijd. De acties in het spel lijken sterk op het origineel, de opbouw is compleet anders, gebalder ook.

Walnut Grove (6)/Touko Tahkokallio & Paul Laane(Lookout Games)*: Twee Finnen brachten een spel uit dat aarzelt tussen een puzzle en een worker placement spel. Het levert een niet onaardig resultaat op. Touko maakt ondertussen furore met zijn nieuwe spel Eclipse.  

Die Säulen von Venedig (6)/Kurt Happel & Christian Fiore(Goldsieber)*: Stond 6 jaar geleden al eens op het programma : erg interactief bouwspel waarbij je telkens een andere rol opneemt.

Sessie 2 : 

Aquileia (5)/Cielo d’Oro(Zoch)* : Zoch is traditioneel een uitgever van familiespellen met een heel mooi ontwerp. Toch waagden ze zich vorig jaar voor het eerst op nieuw ijs : het resultaat is het worker placementspel aquileia, in ieder geval een veelbelovende start.

Die Burgen von Burgund (4)/Stefan Feld(Ravensburger)* : Stefan Feld is de rijzende ster aan het spellenfirmament. Die Burgen is in ieder geval opnieuw een topspel in de allerbeste traditie van Ravensburgers spelers spellenafdeling Alea.

Ecoduel (5)/Bert Bernolet, Frederik Pieters, Maarten de Wulf & Mattias Pequer(Solar zonder grenzen)* : Dit initiatief van 4 Vlaamse jongens leidde verrassend genoeg tot een spannend en strategisch spel. Een strijd om groene energie en tegen de oprukkende vervuiling.

Monopoly België (6)/Onbekend(Hasbro)* : Monopoly hoeft natuurlijk niet meer worden voorgesteld . Alle Belgische steden en gemeenten konden zichzelf aanprijzen om op het spelbord te verschijnen. Daarna kon gestemd worden en de winnaars staan nu op de nieuwe editie.

Olympos (5)/Philippe Keyaerts (Ystari)* :  Als Keyaerts een spel uitbrengt is dit vaak een topspel en Olympos heeft alle schijn dat het een topper zal worden. Olympos is een civilizatie spel dat het principe gebruikt van tijd, zoals dit ook werd gebruikt in Jenseits von Theben.

Puerto Rico (5)/Andreas Seyfarth(Ravensburger) : Deze klassieker wordt vaak aanzien als het beste spel ooit : Op Boardgamegeek, ’s werelds grootste spellencommunity, dueleert dit spel met Agricola voor de eerste plaats en bewijst het hiermee dat het spel jaren na dato nog steeds staat als een huis. In 2010 moest Puerto Rico dan toch de duimen leggen voor het oorlogsspel Twilight Struggle.

Québec (5)/Philippe Beaudoin & Pierre Poissant-Marquis(Ystari)* : 4 eeuwen geschiedenis in de Canadese stad Québec. Zowat iedere actie op het spelbord heeft ook invloed op je medespelers. In ieder geval een uniek en strategisch spel.

Risk wereldveroverend (6)/Albert Lamorisse(Hasbro) : Weinigen onder jullie die dit spel nooit hebben gespeeld. Onverwoestbaar.

Strasbourg (5)/Stefan Feld(Pegasus)* : Pegasus is een redelijk nieuwe speler op de Duitse markt die snel een groot marktaandeel aan het veroveren is in de spellenwereld. Een van hun beste uitgaven was ongetwijfeld Felds Strasbourg.

Troyes (4)/Sébastien Dujardin, Xavier Georges & Alain Orban(Pearl Games) :  De nieuwe Belgische uitgever Pearl Games bracht onmiddellijk een spel uit dat insloeg als een bom. 4 eeuwen geschiedenis worden nagespeeld in de Franse Stad. Verwerf de meeste faam op religieus, militair en burgerlijk gebied.

Age of Industry – Japan (6)/Martin Wallace & Lawrence Whalen (Treefrog)* : Door het onverwachte succes van Brass (dixit Wallace) zocht hij een manier om dit spel te vertalen naar een nieuw spel dat kon worden gespeeld op verschillende landkaarten. Hij slaagde wonderwel met zijn Age of Industry en Japan is een prachtige uitbreiding gemaakt door Whalen.

Age of Steam – Australia (6)/Martin Wallace & Ted Alspach (Bézier Games)* : Age of Steam is zowat het favoriete spel bij Spelen op Zolder. Australia is een lastige kaart omwille van de hoge bouwkosten.

Hawaii (5)/Greg Daigle (Hans im Glück)* : Hoewel Hawaii doet denken aan zalig niets doen aan blanke stranden, is niets minder waar : Er heerst een harde strijd voor de mooiste dorpen van het idyllische eiland.

Sessie 3 : 

7 Wonders - Leaders (7)/Antoine Bauza (Repos Production)* : Dé internationale hit van 2010 werd in 2011 verkozen tot beste spel in Duitsland (Deutsche Spielepreis) en ontving de Gouden Ludo als beste spel in Vlaanderen verkozen door de spellenclubs. Het kon niet  anders of dit spel zou een uitbreiding krijgen. Leaders is in ieder geval opnieuw een schot in de roos. Het basisspel wordt verondersteld gekend.

Alea Iacta Est (5)/Bernd Eisenstein & Jeffrey D. Allers(Ravensburger) :  Kruip in de huid van Julius Caesar en verdien de meeste prestigepunten door je 8 dobbelstenen het slimst te plaatsen in 1 van de 4 gebouwen. Niet zomaar een dobbelspel.

Asara (4)/Wolfgang Kramer & Michael Kiesling (Ravensburger) : Het duo heeft eindelijk weer een spel beet dat de vergelijking kan doorstaan met klassiekers als Tikal en Java. Eenvoudige spelregels maar veel strategie. Bouw de interessantste torens in een Perzisch land. Gevorderde versie wordt gespeeld.

Asteroyds (6)/Guillaume Blossier & Frédéric Henry (Ystari) : Compleet chaotische spacerace. Er zijn slechts 2 mogelijkheden : You’ll love or you’ll hate it. We spelen de basisversie.

Experiment (6)/Sander Vernyns & Tim De Rycke(SandTimer) : Experiment is ondertussen ook al een klassieker geworden op onze spellentoernooien

Het Koopmanshuis (5)/Stefan Feld (The Game Master) : Hamburg is anno 1900 een welvarende handelsstad. Verhandelen, verschepen en vooral zorgen dat je pakhuizen niet worden opgeslorpt door het vuur.

Rummikub (4)/Ephraim Hertzano(Goliath) : Klassiek combinatiespel dat zijn status al lang heeft bewezen.

Safranito (4)/Marco Teubner (Zoch)* : Een ongeziene combinatie van een behendigheidsspel en een strategisch spel. Verzamel de juiste ingredienten om een Oosterse maaltijd te bereiden. 

Start 11 (6)/Onbekend(Ravensburger)* : Het klassieke kaartspel Elfer Raus uit 1925 in een nieuw kleedje. In Vlaanderen is vooral het gelijkaardige spel “zevenen” bekend.

Ticket to Ride : India (4)/Alan R. Moon & Ian Vincent(Days of Wonder)* :  Veel korte routes in deze variant : volledig nieuw zijn de boni voor meerdere verbindingen tussen steden.

Artefakt (4)/Michael Palm & Lukas Zach(Winning Moves)* : Op het eerste gezicht een simpel beweegspel tot de extra acties belangrijker worden : verandert dan snel in een tactisch steekspel.

Miss Lupun… Und das Geheimnis der Zahlen (4)/Ralf-Peter Gebhardt & Thomas Sing(Winning Moves)* : Miss Lupun is een anagram voor Plus Minus en is in feite een tactisch rekenspel dat je door de zetten van de tegenstanders uit evenwicht kan brengen. Dit spel voor 6 spelers wordt maximaal met 4 spelers gespeeld omdat de willekeurfactor anders te groot wordt. Een aanrader voor rekenaars.

Santiago de Cuba (4)/Michael Rieneck(Eggert Spiele) : Een tactisch aankoop- en leverspel in de traditie van de andere Eggertspellen.

