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Kort prosjekt historie

Startet samarbeid med Sim huset i 2016
Oppstart Mun-light prosjektet hgsten 2017
Felles malsetting om a skape funksjonell VR-basert trening
Utarbeidet e-leeringskurs som kompetansehevende tiltak
Spilt inn 360 film

Farste testgruppe hadde oppstart juni 2018, med gode resultater
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Hvordan

e Grupper pa ca. 5 personer
* E-lzeringskurs
e Kort presentasjon pa kursdagen

* Introduksjon av utstyr
 Se film i VR-brillen
* Debrief
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Betydning
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e Kostnadseffektiv /tidsbesparende
* God tilgjengelighet

* Trygge rammer

e Deeskalerende effekt
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Visjon videre tor Stange kommune

* Implementere i flere tjenester

 Dynamisk verktey i oppleering av ansatte
» Sykehjem

\
* Hjemmesykepleie Q
* Nav-lokalt i /
* Barnevern el iy

* Flyktningtjenesten

* Medisinsk simulering og VR-basert trening skal vaere en naturlig del
av oppleeringstilbudet i stange kommune.
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