


Matematik i vanskeligheder

Mange elever oplever, at matematikken erivanskeligheder.

Elever som oplever, at matematikken er i vanskeligheder, har brug for genkendelighed og gentagelser.
Jeg har lavet dette spil “MonsterPuf 2 Tabellen” til eleverne hvor matematikken erivanskeligheder.

” MonsterPuf 2 Tabellen” er et spil som traener eleverne i 2 tabellen.

Rigtig god forngjelse.

Regler:

e Eleverne skal spille en mod en
e Eleverne har hver 8 brikker (centicubes)
e Fgrste elevslar med den digitale terning https://matematikivanskeligheder.dk/terninger/terning-1-

10/

e Eleven ganger tallet terningen viser med 2

e Elevenslarf.eks. 4 og ganger det med 2. 4x2=8

e Elevensatterenbrik panr. 8

e Denanden elev slar nu med terningerne og ganger tallet terningen viser med 2

e Hvis man far etresultat hvorder allerede er en brik pa, ma man fjerne den brik (brikkens spiller far
brikken) og seette sin egen brik pa pladsen. Hvis man far et resultat hvor der allerede er en af sine
brikker pa, ma man samle de to brikker (seette dem ovenpa hinanden) det betyder, at man nu ejer
dette tal, og tallet kan ikke tages af modspilleren. Hvis modspilleren far et resultat hvor der allerede
er to p3, gar turen blot videre til den anden spiller

e Vinderen erden spiller der fgrst far placeret alle sine 8 brikker
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