Golfangarnas forskolor
Utvecklmgsdag 27 maj 2024

Sundbybergs Stads forskolor I
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08.00 - 08.20 Intre och uppstart

08.20- 08.40 Gruppindelning och ovning 1
08.40 - 09.10 Marshmallow Challenge
09.10-09.15 Stad

09.15-10.00 Om design och larmiljoer
10.00—10.175 Om “Ordet™

10.15=10.35 Fika

10.35—10.50 Infor workshop*Knuttes Hus*
10.50 - 11.45 Workshop “Knuttes Hus™
11.45-12.00 Reflektion och dokumentation
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Forandrlngar 7 Forbattrlngar

Forbattringar > Forandringar
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Hitta ditt bord!
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740 Stran Spaghettl Deon SOMm hardet"héjgsta

staende tornet nar 18

1 meter teJ D minuter har passerat med en

marshmallow pa toppen —
och vi har lyckats ga runt och
mata samtliga har vunnit!

1 marshmallow

1 meter garn
18 minuter
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Vrfor Marshmallow Challenge’?

Didaktisk design —vad, varfor, hur

(metoder, verktyg och material)

Larmiljon
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Konnotationer

Makt
Demokrati




Att designa for

hoglasning som

praktik | tarmiljon
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Workshop “Knuttes Hus”
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Larmiljo
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Fokusord
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Om ldarmiljon

Social miljé

Samspel
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Fysisk miljo Pedagogisk miljo




Fokusord: Hogldasning med mer dialog:
Repetera, Sticka, Storst, Minst,
Trangt, Angra

Tillaggsord:

Steka, laga, koka, koncentrerad,
brattom, besluta, fonsterbrada,
kittel, otalig, aldst, yngst, upptagen
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Teman (vdlj ett) Bas-omrade (vilj ett)

[1 Matematik [1 Kallkritik
[0 Naturvetenskap [0 Mikroskop
[0 Skapande/estetik [1 Analog Prog.
[0 Hallbar utveckling [ Digital Progr.
(social, ekologisk, ekonomisk) ] Multimedia
[1 Teknik & Mekanik
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Hégldsning

Teknik
Estetik
Larmiljo
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1. Valj ett fokusord, tema + basomrade
e \/anta med tillaggsora

2. VVad utmarker en tillganglig och
sprakrik 1armiljo?
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*Byggmaterial
o Stickor
| egofigurer/Duplo e Ovriga legobitar
oDjur e Klamma
el egoplatta e .
* Piprensare

*Bok “Knuttes hus *For att teckna till miljon

¢ Svart tuschpenna
* Grovre vitt papper
* Sax
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Bvgg en Iarmlljo/underV|sn|ngSS|tuat|on IneMhus
eller utomhus utifran kanslan som skapas i bilden

tillsammans med fokusordet och era valda teman!
Anvand era post it —lappar!

(Tid 40 min)
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Reflektion
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1. Vad tanker du omiatt bygga larmiljoer som
genomsyras av. litteratur?

2. Vad vackte det for kanslor och tankar att jobba
med design av ord och larmiljo pa detta satt?

3. Skriv.en halsning till dig sjalv; vad tar du med
dig fran dagens workshop till i host?
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