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- Det varldsforbattrande kottedjuret

En workshop om social hallbarhet — 9/2

Sundbybergs
stad

SUNDBYBERG.SE Sundbybergs kommunala forskolor - Kvasar Makerspace



Syfte — Kotten och den ”roda traden”

lden med de ”varldsforbattrande kottedjuren” ar att ta lattillgangligt

naturmaterial och med en estetisk kreativ process och sagan som
verktyg forvandla dem till ndgot mer.

Att besjala dem med egenskaper och varldsforbattrande kvaliteter
for att pa sa satt vacka barnens handlingskraft och fa dem att tanka
kring social, ekonomisk och ekologisk hallbarhet pa nya satt. Pa
detta satt binder vi samman flera av vara parallella
utvecklingsomraden till ett.




Upplagg

Del 1 — Estetisk och kreativ process inomhus

Dop, rita och skriv ned kottedjurets formagor samt gor en kort
berattelse om den. Konstruera sedan kottedjuret av materialet i
ladan samt aterbruks- och naturmaterial fran avdelningen.

Del 2 - Teknik och gestaltning utomhus

Ga ut och gor en kort green-screen film om era varldsforbattrande
kottedjur




Material

| lddan

* Glasspinnar, stickor, tandpetare, knappar och 6gon
* Gron filtldda som scen for green-screen-filmen

* |[pad-hallare

* Boken

Fran avdelningen

* Kottar

Gron filt, gron handske, grona blompinnar

Limpistol

Kludd

Aterbruksmaterial (piprensare/elefanttrad/stenar mm)




Mall for Kottedjuren

Har ar mallen for att gora berattelsen
om de varldsforbattrande kottedjuren.

Lank for att ladda ned mallen:

Kvasar:

https://kvasarmakerspace.se/2024/02
/06/kottedjurens-aventyr/

Jag heter:

Om kottedjuren — Idén ér att jobba med material och undervisning

kopplat till estetik, hallbarhet, sprak och teknik. Tanken dr att jobba med - -

lattillgéngligt naturmaterial, kottar, och skapa figurer med
wirldsfirbittrande kvaliteter och firmdgor som man senare kan sdvil

% gdra berdttelser om som dokumentera i Green-screen eller ndr de édr ute
och forbittrar virlden.

Mitt viirldsforbittrande Kottedjur

Mitt kottedjur heter:

Mitt kottedjur har dessa virldstérbidtirande férmagor:

L&

En kort berittelse om mitt och avdelningens kottedjur:



https://kvasarmakerspace.se/2024/02/06/kottedjurens-aventyr/
https://kvasarmakerspace.se/2024/02/06/kottedjurens-aventyr/

NU Kor vi!



Del 1 — skapa kottedjuret och berattelsen

Del 1 — Estetisk och kreativ process inomhus

Dop, rita och skriv ned kottedjurets formagor samt gor en kort
berattelse om den. Konstruera sedan kottedjuret av materialet i
ladan samt aterbruks- och naturmaterial fran avdelningen.

T ex:
Det har ar Kenneth, den flygande och
flaktande fjarilskotten. Han gor sa att

det blir svalare varma sommardagar!




Del 2 — gor en film om era kottedjur

Del 2 — Teknik och gestaltning utomhus

Ga ut och gor en kort green-screen film om era varldsforbattrande
kottedjur.

Ta med ipadstallet, filtlddan och material for att gora er film. Klura
ut en bakgrund till filmen som ni kan ha som kuliss i GreenScreen
by Dolnk.

Filma, fotografera och gestalta er berattelse!
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Just nu...
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