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Sundbybergs kommunala förskolor

Folkmängd: 54.280

Förskolor: 21 st.

Enheter: 8 st

Pedagoger: ca. 460 st

Förskolebarn: 2146 st



Juryns motivering:
”Inom sektorn för lärande och 
bildning, har förskolan i Sundbybergs 
kommun satt likvärdigheten i fokus. 
Man vinnlägger sig om att 
verksamheten ska lägga grunden för 
såväl digital kompetens, källkritiskt 
förhållningssätt som att förstå den 
värld, den teknik och digitalisering 
som barnen möter i vardagen. Man 
strävar efter att förankra arbetet hos 
såväl den politiska ledningen som 
chefer i den praktiska verksamheten. 

Satsningen på mötesplatsen och 
kompetenscentret Kvasar 
Makerspace, knyter forskning på ett 
naturligt sätt till den dagliga 
verksamheten och inspirerar förskolor 
och skolor liksom lärarutbildning.”



Samtiden
…och att skapa med IT



Försanthållanden
o Digital kompetens är inte ipad

o Maker + skapande skapar ett större 

manöverutrymme än bara digitalisering

o Förändringstakten ökar – liksom behovet av att 

fortbilda sig

o Vi behöver designa fler miljöer och situationer 

med hög grad av digital kompetens men låg 

grad av skärmtid











Ledarskapet



Spretighet mot likvärdighet



Kulturskapare & kulturbärare



Strategisk utvecklingsplan för digitaliseringen 
av förskolan

Version 1.13



Organisation och kultur

Strategin
Skapa förutsättningar
Vi-känsla tillsammans



Röda tråden
Holism

Kompetensförsörjning

Framgångsfaktorer





Just nu

Skattningsverktyg



Därför



Tillgängliga lärmiljöer







Bredda basen



Mitchel Resnick, MIT, Lifelong Kindergarten SPSMs tillgänglighetsmodell

Bild: TED

MIT+SPSM=sant





Bildstöd





Utjämna skillnader



”Detta förutsätter att alla i 
arbetslaget deltar i en aktiv 

diskussion om barnens lärande 
och om vad som är viktig kunskap 

i dag och i framtiden”
 (Lpfö -18)



Maker & Metodik
Att jobba med både bredd och höjd









BTE
Bas – Tillägg - Expansion





Bas – Tillägg – Expansion
6 områden med underrubriker

- Källkritik
- Sagan
- Nätis
- Green-Screen

- Digital programmering
- Bluebot
- Loopimal
- Lightbot
- Scratch Jr

- Analog programmering
- Bluebot
- Mönster och pärlor
- Kompisprogrammering
- Påklädnings- och tvättinstruktioner

- Multimedia
- Ljud, bild & video
- Projiceringar
- Polyglutt

- Teknik & Mekanik
- Duplo och Lego
- Kulbanan
- Robotik

- Mikroskop

”Rigga systemet för kommande förändringar!”





Forskningsrapport

Fablearn Europe 2-3 juni 2021



Forskarfokus på vad teknik möjliggör



Tillgänglighet på riktigt









Att få in källkritik i kroppen











Digital kompetens ≠ Skärmtid





Slut!
Strategi

Ledarskap

Tillgänglighet

Höjd och bredd
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