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…länge leve den digitala 
kompetensen!





Så hur gör ni idag?





Being at 
home in the 
world
Gert Biesta
Professor of Public Education in the Centre for Public Education and Pedagogy, Maynooth 
University, Ireland

Professor of Educational Theory and Pedagogy at the Moray House School of Education and Sport, 
University of Edinburgh, UK

Member of the Education Council of the Netherlands (Onderwijsraad)







Teoretisk bas
Texter och forskning



Loris Malaguzzi Mitch Resnick



Amy Webb Linda Mannila



Digital kompetens och digitalitet





Digital kompetens innebär att ha:
•de kunskaper som behövs för att inhämta, 

kommunicera, interagera och producera digitalt, 
•de färdigheter som behövs för att använda digitala 

verktyg och tjänster, 
•  förståelse för den omvälvande kraft som 

digitaliseringen innebär i samhället
•  motivation att lära mer om möjligheterna, hindren och 

bristerna. 

Digitaliseringskommissionen

Digitaliseringskommissionen SOU:2015:28



Att vara digital och 
leva i ett digitalt 

samhälle



Exempel



Mitch Resnick



Högt i tak
Breda väggar
Låga trösklar





Bas – Tillägg – Expansion
6 områden med underrubriker

- Källkritik

- Digital programmering

- Analog programmering

- Multimedia

- Teknik & Mekanik

- Mikroskop







Fokusord + Bildstöd

SPSMs fyrfältare

https://kvasarmakerspace.se/2023/03/01/kallkritiskt-forhallningssatt-med-hugo-krokodilen/

Metodik





Högt tak

Breda väggar

Lågt golv



Källkritik



Att få in källkritik i kroppen









Digital programmering







Analog programmering





Wassily Kandinsky Hilma af Klint



Instruktioner och sekvenser



Multimedia







Teknik & mekanik











Mikroskop





Sammanfattning



Förundran

Konsten

Samtalet
Douglas Rushkoff



Hög grad av digital 
kompetens men låg 
grad av skärmtid



Tack!
Kvasarmakerspace.se

Instagram.com/kvasarmakerspace
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