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Inspiration til at styrke elevernes kreativitet

Inspiration til at styrke
elevernes kreativitet

Bade i en dansk og i en international sammenhang er der
voksende opmarksomhed p4, at elevers og studerendes
kreativitet skal udvikles og understgttes i en formel
uddannelsessammenhang. Begrebet er pa den uddannelses-
politiske dagsorden for alt fra daginstitutioner til universiteter.

I loven om de gymnasiale uddannelser fremgar
det, at uddannelsernes formal bl.a. er at "udvikle
elevernes kreative og innovative evner og kritiske
sans”. Kravene om at arbejde med kreativitet er
blevet tydeligere med gymnasiereformen, der
tradte i krafti 2017, idet kreativitet neevnesi flere
lezereplaner end farhen.

Der findes forskellige teoretiske bud p4, hvad det
vil sige at veere kreativ. Men mange leerere oplever,
atdet er uklart, hvad kreativitet betyderien
gymnasiekontekst. De savner et felles sprog for,
hvad kreativitet kan betyde, og viden om, hvordan
de kan arbejde med elevernes kreativitet som en
del af deres undervisning.

.
h

L

i Dette inspirationsmateriale forsgger med et
i empirisk udgangspunkt at komme naermere
i deto centrale spergsmal:

1. Hvad betyder kreativitet i en gymnasie-

kontekst?

2. Hvordan kan man som laerer arbejde med

at udvikle elevernes kreativitet gennem
undervisningen?

Inspirationsmaterialet tager udgangspunkt

i irapporten Kreativitet i gymnasiet, udarbejdet

i af EVA (Danmarks Evalueringsinstitut). Rapporten
i bygger pa interviews med og observationer af

i leerere og deres elever inden for fagene dansk

i (STX), fysik (STX), billedkunst (STX) og teknologi

¢ (HTX). Rapport og inspirationsmateriale kan
findes her:

: www.eva.dk/kreativitet-gymnasiet

1 Bekendtgerelse af lov om de gymnasiale uddannelser § 1, stk. 3:
https://www.retsinformation.dk/Forms/R0710.aspx?id=209370
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Det siger laereplanerne
om kreativitet

Fagenes leereplaner danner rammen for leerernes arbejde med
elevernes kreativitet. Kreativitet omtales forskelligt i forskellige
fags leereplaner, og det at styrke elevernes kreativitet er en mere
bunden opgave i nogle fag end i andre. Men ogsa inden for
samme laereplan kan kreativitet omtales forskelligt. Kreativitet
optraeder pa fire forskellige mader i leereplanerne.

Kreativitet som mal: Faget skal bidrage Kreativitet som et selvstaendigt
til at fremme elevernes kreativitet i emneifaget

Fagets metoder, arbejdsformer eller indhold
understatter udviklingen af elevernes
kreativitet.

Kreativitet
hos eleverne

Faget -

Eksempel: Dansk A (STX)

“Kombinationen af et littereert, sprogligt og
mediemaessigt perspektiv bidrager til at [...]
udvikle deres kreative og innovative evner.”

Kreativitet optraeder som et emne i sin egen ret,
i derharen central plads i faget og skal give
i eleverne kendskab til kreative processer.

Kreativitet som
selvsteendigt emne i faget

Eksempel: Teknologi A og B (HTX)

i ”Problemlosningen omfatter udvikling og

. fremstilling af produkter [...] hvorigennem
i eleverne far kendskab til [...] innovative og
i kreative processers betydning i forbindelse
i med udvikling af produkter.”
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Kreativitet som middel: Fokus
pa kreativitet skal fremme laering
og styrke andre kompetencer

Kreative arbejdsprocesser er med til at fremme
elevernes laering og understette udvikling af andre
kompetencer.

Fokus pa Laering,
kreativitet —  dannelse og
i undervisningen kompetencer

Eksempel: Billedkunst C og B (HF og STX)

“Elevernes karrierekompetence, innovations-
kompetence og udvikling af personlig
myndighed styrkes ved at arbejde med
kreative processer og ved at kunne handtere
disse selvsteendigt og sammen med andre.”

Det siger laereplanerne om kreativitet

Kreativitet i en samfundsmaessig
. kontekst

© Betoning af kreativitetens betydning i nutidens og
i fremtidens samfund, fx forsta hvordan kreativitet
: kan bidrage med lgsninger pa samfundets

i udfordringer.

Kreativitet

I en samfundsmaessigt kontekst

Eksempel: Kemi A og B (STX og HTX)

i “Arbejdet med faget skal give eleverne en

i forstaelse for, at kemisk viden, kreativitet og

i innovative tiltag kan veere vigtige bidrag til

i et moderne samfund, ved at kemi i samspil

i med andre fag kan belyse og lase aktuelle

i problemstillinger med et naturvidenskabeligt
i indhold.”
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Leerernes forstaelse
af kreativiteti en
gymnasiekontekst

Leererne peger pi, at der er behov for et faelles sprog om,
hvordan kreativitet i en gymnasiekontekst kan forstas,
for at de kan arbejde med elevernes kreativitet og have
feelles droftelser om dette arbejde.

Blandt laererne er der - pa tveers af fag — en reekke  : Disse dimensioner kan danne udgangspunkt for
feellestreek ift. deres forstdelse af, hvilke dimensio- et feelles sprog og feelles draftelser af arbejdet
ner kreativitet i en gymnasiekontekst indeholder. i med elevernes kreativitet.

Dimensioner i kreativitet - set fra et laererperspektiv

At anvende faglig og
tveerfaglig viden
pa nye mader

At tenke
En dannelses- anderledes
proces og kritisk

Kreativitet

i gymnasiet
handler om ...

En At generere
undersggende og kvalificere
leereproces idéer

At skabe

noget
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Kreativitet som anvendelse
af faglig og tvaerfaglig viden
pa nye mader

Leaererne beskriver kreativitet som det, at eleverne
selvsteendigt anvender faglig og tveerfaglig viden
og metoder pa nye mader og i nye kontekster.
Det handler om, at eleverne ikke bare reprodu-
cerer eksisterende viden, men syntetiserer og
sammenstiller faglig viden pa nye mader.

Det understreger, at kreativitet forudseetter en
faglighed. En indsats for at styrke kreativitet sker
inden for en faglig ramme, med et fagligt formal
og med forhdbningen om et fagligt udbytte.

Men kreativitet handler ikke bare om fagfaglig-
hed, men ogsa om tveerfaglighed, der laegger

op til kreativ nytaenkning ved at kombinere viden
og metoder fra forskellige fag pa nye mader.

4 Kreativitet som anderledes
og kritisk taenkning

Kreativitet beskrives ogsd, som at eleverne stiller
kritiske spargsmal til det eksisterende, udfordrer
egne og andres idéer og taenker i alternativer

og nye muligheder. Eleverne ma dermed ogsa
kende traditioner og normer i faget for at kunne
udfordre disse.

Kreativitet som generering
og kvalificering af idéer

Kreativitet drejer sig ifalge laererne om, at eleverne
genererer idéer, men ogsd om at eleverne reflek-
terer over, udfordrer og kvalificerer deres egne og
andres idéer for at sikre, at de udteenker originale,
holdbare og fagligt relevante idéer, der kan lgse
den stillede opgave eller det problem, de star

over for.

Kreativitet som det
& atskabe noget

Kreativitet er ifglge lsererne ikke bare et spargsmal
om, at eleverne taenker kreativt og far kreative

Laerernes forstaelse af kreativitet i en gymnasiekontekst

i idéer, men ogsa et spargsmal om at handle

i kreativt og vaere skabende. Kreativitet beskrives
derfor som atindga i en skabelsesproces, hvor
eleverne realiserer deres idéer.

At skabe skal forstas i bred forstand, idet den

© kreative proces kan udmegnte sig i produkter af

i enten materiel eller immateriel form, fx en film,
en bro, en skulptur, en sang, et digt eller en

! tale. Det kreativt skabende kan dreje sig om, at

i eleverne opfinder og skaber noget nyt, men ogsa
om at de videreudvikler pd noget eksisterende.

Kreativitet som det at indga

. ®  ienundersegende lereproces

{ En dimension af kreativitet er fra lzerernes per-

{ spektiv, at eleverne indgar i en undersggende

i og reflekterende laereproces. Det vil sige, at de

i idéudvikler, eksperimenterer, leger, prover sig

i frem, reflekterer og handterer fejl eller udfordrin-

i ger konstruktivt for p& den baggrund at blive klog-
! ere og udvaelge og kvalificere idéer og lgsninger.

Retningen for den undersggende lzereproces
i styresihgj grad af elevernes interesse, nysgerrig-
i hed, spargsmal og faglige overvejelser.

i Atfordybe sigien undersggende laereproces

i kreever metoder, redskaber og sprog for proces-

i sen, og kreativitet er derfor ogsé en arbejdstilgang
i og metode.

Kreativitet som
en dannelsesproces

i Kreativitet drejer sig ifolge lzererne ogsé om

i dannelse. Som en del af det at blive kreativ

i udvikler eleverne sig som mennesker. Kreativitet
som dannelse kan bl.a. handle om, at kreativitet
i kan virke myndiggerende ved at ruste eleverne

i til at veere proaktive og udvikle en tro pa, at de

i kan handtere udfordringer og veere skabende.

i Kreativitet som dannelse handler ogs& om, at

i eleverne far udvidet deres horisont og deres blik
i pa, hvad verden er, og p&, hvad der er muligt.



Inspiration til at styrke elevernes kreativitet

Fem padagogiske greb
til at udvikle elevernes
kreativitet gennem
undervisningen

Laererne betragter kreativitet som noget, der kan laeres
og treenes - ikke som en evne, man som elev har eller
ikke har. Dermed er kreativitet noget, man kan arbejde
med at udvikle i undervisningen.
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Blandt leererne gar fem forskellige paedagogiske
greb til at styrke elevernes kreativitet igen. :
Grebene anvendes ofte i forskellige kombinationer
og gar pa tveers af fag. Nogle greb optreeder dog
oftere i nogle fag end andre.

P& de naeste sider beskrives, hvad der ligger i de
enkelte greb, hvorfor leererne arbejder med dem
som en del af det at styrke elevernes kreativitet,
og der gives eksempler pd, hvordan man konkret
kan gribe det an.

Fem paedagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

1. 3.

Abne Rammesaetning
opgaver og benspaend

2.

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

§9Y Jeg tror, at kreativitet
er ligesom en muskel,
der skal traenes.

Leerer, dansk

5.

En legende
tilgang

4.

Undervisning Problemlgsnings-

med fokus
pa proces

opgaver
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Abne opgaver

Hvad?

Abne opgaver efterlader rum til, at eleverne
selv harindflydelse p4, hvilken retning opgaven
skal tage, s& de kan inddrage og afpreve idéer,
metoder og faglig viden, som de finder relevant.

Abne opgaver kan tage forskellige former.
Det kan veere opgaver, hvor:
« Der ikke findes ét korrekt svar

+ Endel af opgaven er, at eleven selv formulerer
opgaven

« Eleverne selv skal finde ud af, hvordan de
kommer hen til en pa forhand given lasning.

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

. Hvorfor?

i Leererne betragter en &bent formuleret opgave
i som en forudsaetning for, at elevernes kreativitet
i kan komme i spil, fordi:

+ Narderikke er ét rigtigt svar, giver det mulighed

for at taenke nyt og originalt frem for at repro-
ducere viden

« Narderikke er ét rigtigt svar, kan eleverne

blive mere komfortable med at prave sig frem
og bega fejl

L+ Narderer"mange veje at g&”, kan det styrke

elevernes fantasifuldhed og evne til et taenke
i alternativer.
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Hvordan?

Eleverne skal lgse en opgave,
hvor der ikke findes ét korrekt svar

Eleverne farifysik at vide, at det er et problem,
at mange danskere bruger mange penge og
meget energi pa lange brusebade, og eleverne
skal komme med et bud pa, hvad der kan
gares ved dette. De gar hjem og maler og
bruger deres fysiske teorier og kendskab

til varmeleere til at regne ud, hvor meget

vand der bliver brugt, og hvad det koster.

Og de gérigang med at udvikle forslag til,
hvordan energiforbruget kan blive nedsat.

Eleverne skal selv formulere
en opgave - og lese den

Eleverne faribilledkunst at vide, at et byrum,
fx en plads, skal redesignes. De bliver sendt
ud for at foretage interviews med folk,

der feerdes i byrummet, og dokumentere
byrummet gennem billeder, lyde og skitser.

([Tmm

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

i Tilbage pa skolen skal eleverne veelge en

i problemstilling, de har mgdt, og formulere en
i opgave, de selv skal lgse. Fx "hvordan skaber
i man et byrum, som er bade sikkert og sjovt

i atcyklei?” Eleverne bruger deres input fra
feltstudiet, viden om arkitektur samt mate-

i rialekendskab og praktiske feerdigheder til

i atudarbejde en lgsning.

Eleverne skal finde ud af, hvordan

i de kommer hen til en pa forhand

i given lgsning

i Eleverne far et svar eller en lgsning pa et

i fagligt spargsmal og skal selv finde frem til en
i metode, undersggelse eller et eksperiment,

i der kan fgre frem til dette svar. Fx far eleverne
i fysik at vide, at en bils bremseleengde er

i afheengig af friktion, og s& skal de selv designe
i eteksperiment, der kan vise dette.

11
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Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

Undervisning med fokus

pa proces

Hvad?

Procesarbejde bestar typisk i opgaver, der har

et mal, fx at undersage en problemstilling eller
udvikle et produkt eller et lasningsforslag, men
procesarbejdet er kendetegnet ved, at eleverne
skal g undersggende til vaerks, og at deres made
at agere og navigere i processens faser frem mod
malet er vigtigere end malet i sig selv.

. Hvorfor?

« Eleverne |eerer at engagere og fordybe sigien

proces, bl.a. ved atindgd i dialog med andre,
undre sig og stille reflekterende og kritiske
sporgsmal undervejs i processen.

Eleverne leerer at kvalificere og udfordre idéer
og afsage forskellige muligheder og dermed
udvide feltet for, hvad der er muligt.

+ Frem for fokus pa det perfekte resultat skal

eleverne turde eksperimentere og bega fejl
og forstd, at det kan ggre dem dygtigere.

Det kan understgtte en nysgerrig og kreativ
klassekultur at have fokus p3, at eleverne ikke
kun skal komme med gode svar, men lzere at
stille gode spargsmal undervejs i en proces.
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Hvordan?

Dokumentation af arbejdsprocessen

Laereren stiller krav til, at eleverne dokumente-
rer deres arbejdsproces fx igennem tegninger,
fotos, portfolier eller saerskilte afsnit i den
endelige aflevering.

Lebende sparring, feedback
og delevaluering

Der indleegges dialog, sparring, feedback

og delevalueringer undervejs i processen,
hvor leerer og klassekammerater optraeder
som sparringspartnere, og eleven reflekterer
over sin arbejdsproces.

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

¢ Undervisning med udgangspunkt

{ ien procesmodel

: Leereren tilrettelaegger undervisningen ud

fra en procesmodel, hvor eleverne skal traene
i en reflekterende og undersggende tilgang

: til faglige problemstillinger.

¢ Inquiry Based Science Education er et eksem-

i pel pa en made at tilrettelaegge undervisnin-

i gen pa, hvor eleverne gennem en raekke faser

i skal stille spargsmal, f& vidensinput og under-
i sgge, hvordan de kan blive klogere p& deres

i spergsmal, formulere hypoteser og teste dem.
i Leereren faciliterer processen ved ogsé at stille
i eleverne spargsmal frem for at komme med

i egentlige svar.




Fem padagogiske greb til at udvikle
Inspiration til at styrke elevernes kreativitet elevernes kreativitet gennem undervisningen

9 Rt
Rammesatning
og benspand

Hvad? . Hvorfor?

Laererne vurderer, at kreativitet ikke understattes + Enklar og velafgraenset ramme om elevernes
af fuldsteendigt frie rammer, da det kan skabe i arbejde med dbne opgaver, fxi form af klare
darlige processer og produkter samt frustration i kravtil og kriterier for opgavelgsningen, under-
blandt eleverne. Derfor ger laererne brug af i stgtteren god arbejdsproces for eleverne.

rammesaetning af og benspaend i undervisning
med fokus pa elevernes kreativitet i form af regler,
begreensninger og dogmer, eksempelvis ift. hvilke
eller hvor mange ord, materialer eller hvor lang
tid eleverne ma bruge i opgavelgsningen.

« Benspaend understatter elevernes kreativitet
ved at begraense mulighederne for vanetaenk-
ning og ved at etablere et snaevert rum for
opgavelgsningen, der stiller krav til originalitet
og nyteenkning.

Materiale
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Hvordan?

Benspaend ift. hvad opgavelgsningen
skal indeholde

Rammesatning og benspzend kan dreje sig
om, at laereren definerer nogle elementer,
som elevernes lgsning pa den stillede opgave
skal indeholde. Det kan veere faglige begreber
eller teorier, som udger rammen for opgave-
lgsningen, eller materialer, der skal indga.

I billedkunst kunne opgaven veere, at eleverne
skal lave en skulptur og treekker tre sedler, der
seetter rammen for skulpturen; én, der bestem-
mer skulpturens materiale (fx metal), én, der
bestemmer skulpturens udtryk (fx rdt), og én,
der bestemmer skulpturens form (fx organisk).

i binder med en citron, sdsom “sur”, "gul’, “rund
i osv. Eller benspeendet kunne i fx billedkunst

i ellerfysik besta i, at eleverne ikke mé bruge de
i mest oplagte materialer til at lose en opgave

i eller udfere et forsag.

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

i Benspand ift. hvad opgavelgsningen
. ikke ma indeholde

: Rammeszetning og benspaend kan ogsa dreje
: sigom, at der er nogle ellers oplagte elemen-
ter, som eleverne ikke ma anvende i deres

i opgavelgsning, for at f& dem til at g& mere

i utraditionelt til vaerks.

i Det kunne eksempelvis vaere, at eleverne i
i en skrivegvelse i dansk skal beskrive en citron,
i men ikke ma bruge de ord, man normalt for-

» » » » »
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Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

Problemlosningsopgaver

Hvad?

Problemlgsningsopgaver involverer ofte auten-
tiske problemstillinger, som der endnu ikke er
fundet en lgsning pa i praksis, i kontrast til pro-
blemstillinger, som er designet og formuleret
til en skolekontekst.

P4 tveers af fag og lzerere er der forskellige perspek-
tiver pa, hvad problemlgsning drejer sigomien
undervisningssammenhang. Problemlasning kan
dreje sigom alt fra at undersgge en problemstil-
ling til at udvikle et konkret produkt, der lgser et
problem.

. Hvorfor?

+ Problemlgsningsopgaver, der er kendetegnede

ved, at der ikke findes én lgsning, skaerper
behovet for kreativ nytaenkning.

i+ Problemlgsningsopgaver kraever, at eleverne

anvender deres faglige og tveerfaglige viden
og metoder i nye kontekster.

i « Problemlgsningsopgaver kan best4 i en kreativt

skabende handling, der munder ud i et produkt-
forslag eller et lgsningsforslag og styrker elever-
nes oplevelse af handlekompetence, ved at de
taenker kreativt.
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Hvordan?

Problemlgsning som nytaenkning:
Udvikle produkt, der kan hjzelpe
hjemlese

Med udgangspunkt i en novelle, der beskriver
livet som hjemles, skal eleverne veelge et
problem, hjemlgse mader, og udarbejde et
produkt som lgsning. Metoden kaldes Novel
Engineering og lsegger op til tvaerfagligt sam-
arbejde, her mellem engelsk og teknologi.
Elevernes lgsning skal lgse et reelt problem,
men samtidig veere realiserbart ift. de materia-
ler, den tid og de kompetencer, eleverne har.

En gruppe af elever udvikler en jakke, der kan
omdannes til en sovepose. En anden gruppe
af elever udtaenker en taske, der kan aflases,
sa den hjemlgse undgar at blive bergvet.

En tredje gruppe arbejder med, hvordan den
hjemlase kan bruge udsmidt pap og plastik til
at flette kurve, som den hjemlase kan szelge.

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

. Problemlgsning som gentankning:
Nyfortolke en folkevise rettet mod

: en bestemt malgruppe

Eleverne bliver i dansk stillet over for den
problemstilling, at folkeviser kan vaere svaere

i atforstd og blive fanget af som ung anno 2020.
Derfor skal eleverne nyfortolke en folkevise,

i saden rammer malgruppen 9. klasses elever.

Nogle elever omsaetter folkevisen til en rap.

i Andre elever nyfortolker og "overszetter”

i folkevisen til mere nutidigt sprog. Til slut skal
. eleverne praesentere deres nyfortolkninger

© foren 9. klasse pa en naerliggende folkeskole
og derved fa testet deres lgsninger.
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Inspiration til at styrke elevernes kreativitet elevernes kreativitet gennem undervisningen

En legende tilgang til opgaver
og undervisning

Hvad? . Hvorfor?

Leg i undervisningen kan veere i form af organise- + Legermed til at spreenge rammerne for den
rede eller mere uorganiserede lege. Det kan fx i traditionelle undervisning og hjeelper eleverne
veere et rollespil om radioaktivitet eller en fri i til attaenke uden for normale rammer.

leg med saebebobler. Leg kan ogsa forstas som
brugen af uventede genstande i undervisningen
samt undervisning, hvor eleverne skal bruge
sanserne, kroppen eller tegne.

+ Legharikke et fast endemal og er ofte
en skabende aktivitet, hvor der er frihed til
at digte, eksperimentere og udvikle idéer.

« Artefakter, sdsom genstande, musik, video eller
i mad, kan stimulere sanserne og inspirere og
give nye indgangsvinkler til en faglig opgave.




Inspiration til at styrke elevernes kreativitet

Hvordan?

Brug af lys, musik eller mad
til at stimulere sanserne

| dansk skal eleverne gve sig i kreativ skrivning.
Laereren udleverer en melorm til hver elev,
som de opfordres til at spise og skrive ned,
hvordan smager. Derefter rykker eleverne en
plads til hgjre og skal omskrive sidekammera-
tens beskrivelse til en madanmeldelse.

Lege og laere med kroppen

Leg kan ofte indeholde et kropsligt element.
Det kan veere, at eleverne skal "spille” og agere
faglige begreber, processer eller faanomener,
fx drivhuseffekter, eller at eleverne skal lege

en leg, hvor de skal udspille et scenarie, der

Fem padagogiske greb til at udvikle
elevernes kreativitet gennem undervisningen

i indeholder faglige teorier og begreber, men

i hvor legens retning ikke er givet pa forhand.

i fxateleverne skal lege, at de er lukket inde pa
i en atomreaktor, og bruge deres faglige viden
i om radioaktivitet til enten at undgé eller

i udlgse et udslip.

i Tegne frem for at skrive

. om faglig viden

. Elevernes kreativitet kan understattes ved, at

© deikke blot skal formidle faglig viden og idéer
: med ord, men ogsé tegne dette, fx i form af en
tegneserie om, hvordan universet har udviklet
sig over tid.
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Elevernes tilgange
t1l undervisning med
fokus pa kreativitet

Eleverne har forskellige syn pd og méder at agere i undervisning,
hvor deres kreativitet er i fokus. Det er relevant for leererne

at have blik og tage hajde for elevernes forskellige tilgange

i tilretteleeggelsen af undervisningen, for at undervisningen
bliver meningsfuld og udbytterig for alle elever. Det kan bl.a.
dreje sig om differentierede instruktioner, opgaver, feedback

og procesunderstottelse afhaengigt af elevernes tilgange.
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Elevernes tilgange til undervisning med fokus pa kreativitet

Tre tilgange blandt eleverne

Resultatorienteret
tilgang:

Tryg i skolens
traditionelle rammer.

Opmarksom pa

bedemmelse, resultater
og "rigtige svar".

Trives med struktur.

Ambivalent

tilgang:

Onsker bade opgaver
med fokus pa kreativitet
og traditionelle opgaver.

Veksler mellem at udvise
Interesse for og afkoble
sig undervisning med
fokus pa kreativitet.

Kreativt engageret
tilgang:

Motiveres af undervisning
med fokus pa kreativitet.

Abne opgaver opleves

som et pusterum med
plads til at eksperimen-
tere.

Trives med mindre grad

Elever med en resultatorienteret tilgang er
fokuserede pa karakterer og eksamen, hvilket
praeger deres ageren i undervisningen. De sgger
det “rigtige svar” og den forventede fremgangs-
made. De er orienterede imod laererens gnsker
og forventninger og udtrykker frustration over

opgaver, som er sveere at afkode, ift. hvad der giver
i opgaverne og stter pris pa, at undervisningens

i vante strukturer brydes. Undervisning med fokus

i pd kreativitet opleves i hgj grad som en mulighed

i forat udfolde sigi undervisningen, blive motiveret
i ogleerenyt.

hgije karakterer. Derfor kan de opleve undervisning
med fokus pa kreativitet som en barriere for at
gore det godt i undervisningen, fordi det ud fra
deres forstaelse drejer sig om at lase opgaver
korrekt, sikre sig en hej karakter og klare sig godt
til eksamen.

Elever med en ambivalent tilgang foretraekker
en blanding af undervisning, der seetter fokus pa
deres kreativitet, og mere klassiske undervisnings-
former. Eleverne med denne tilgang er glade for
den variation, som undervisning med fokus pa
kreativitet kan skabe, men kan samtidig opleve
undervisningen som kraevende og som noget,
der skaber usikkerhed. Derfor vil en elev med

en ambivalent tilgang svinge mellem forvirring,
frustration og afkobling fra undervisning med
fokus pa deres kreativitet pa den ene side og
engagement og involvering i denne type under-
visningen pa den anden.

af struktur.

i Elever med en kreativt engageret tilgang bliver
i motiveret og oplever et udbytte af undervisning,

i der har fokus pa deres kreativitet, og trives derfor

i hermed. De oplever fx abne opgaver som et puste-
i rum og er glade for den valgfrihed, som preeger

i opgaverne. Fra et leererperspektiv har disse elever

ofte en legende og eksperimenterende tilgang til
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Datagrundlag

Undersagelsen er baseret pa kvalitative data og i Undersggelsen bygger pa falgende datakilder:
saetter fokus de fire gymnasiefag: billedkunst (STX),

dansk (STX), fysik (STX) og teknologi (HTX). i« Forundersggelse (gennemgang af lzereplaner
i ogtelefoninterviews med fagkonsulenter)

Inden for de fire fag er udvalgt laerere, der i szerlig

grad arbejder med at styrke elevernes kreativitet

som en del af deres undervisning. i« Observation af undervisning under otte
i skolebesag

« Telefoninterviews med 24 laerere

« Enkeltinterviews med otte laerere ifm.
skolebesag

+ Otte gruppeinterviews med elever ifm.
skolebesgg.

Hvis du vil vide mere

Denne udgivelse er baseret pa rapporten Kreativitet i gymnasiet
udarbejdet af EVA (Danmarks Evalueringsinstitut). Bade dette
inspirationsmateriale og rapporten bag kan findes pa:

www.eva.dk/kreativitet-gymnasiet

l .
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Danmarks Evalueringsinstitut (EVA) gar uddannelse og
dagtilbud bedre. Vi leverer viden, der bruges pa alle niveauer
- fra institutioner og skoler til kommuner og ministerier.
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DANMARKS
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T 35550101
E eva@eva.dk
H www.eva.dk
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