23. januar 2019 Aarhus

rogramFIP 18/19 sammenhangen mellem teori & praksis — | PRAKSIS

KL.9.30-10.00 REGISTRERING, INFORMATION OM FORDELING PA WORKSHOPS + KAFFE & MORGENBR@D
KL. 10.00 - 11.00 VELKOMST OG RAMMESZATNING AF DAGEN ved Bonnie Bay Andersen

HVORFOR OPLAG OM TEORI/PRAKSISINTEGRATION ved Lone Kofoed Hansen, Mette Volf og Bonnie Bay Andersen
KL.11.15-12.45 HVORDAN WORKSHOP |
3.
Digital aestetik og
interaktion
Ved Lone Koefoed
Hansen

6. 7.

Visuelle over- Fagkonsulenten:

saettelser som Giv feedback pa

konceptuel metode vejledninger og

Ved Honey Biba skriftlig prgve BK A

Beckerlee Ved Bonnie Bay
Andersen

1.
LAYOUT - Om visuel
signalgivning via
bogstaver, farver og
tegn

Ved Sgren Elgaard

KL. 12.45-13.15 HANDHOLDT FROKOST PA WORKSHOPSTED |

KL. 13.30- 15 HVORDAN WORKSHORP Il + KAFFE OG KAGE
3.
Digital astetik og
interaktion

Ved Lone Koefoed
Hansen

6.

Visuelle over-
saettelser som
konceptuel metode
Ved Honey Biba
Beckerlee

1.
LAYOUT - Om visuel
signalgivning via
bogstaver, farver og
tegn

Ved Sgren Elgaard

KL.15-15.45 HVORFOR OPSAMLING + DIDAKTISK REFLEKSION/DISKUSSION AF DAGENS ERFARINGER PA WORKSHOPSTED I
KL. 15.45- 16 EVALUERING AF KURSET + BONNIE KOMMER FORBI OG SIGER FARVEL
KL.16-17 ATALIEBES@G + VIN + SNACKS

NB* hele dagen kan du kigge ind forbi FAGKONSULENTENS rum og fa en snak...

TID & STED: 23. januar 2019 pa Aarhus Universitet, Afdeling for Kunsthistorie, Zstetik & Kultur og Museologi



enkeltdele

PROGRAMMETS

HVORFOR OPLAG + OPSAMLING
OPLZAG OM TEORI/PRAKSISINTEGRATION ved Lone Kofoed Hansen, Mette Volf og Bonnie Bay Andersen

Kurset starter med tre korte teoretiske oplaeg om de didaktiske perspektiver i arbejdet med at sammenkoble teori og praksis i undervisningen — Hvad er fordelene
herved? Hvorfor skal man ggre det i sin undervisning? Hvordan kan det ggres virkningsfuldt?

Formalet er at abne for refleksion forud for dagens teoretisk/praktiske arbejde pa de enkelte workshops
NB* Kan du grundet rejsetid ikke deltage i denne 1. del af kurset, kan du fa tilsendt de 3 oplaeg i skriftligt format ved forespgrgsel herom

OPSAMLING + DIDAKTISK REFLEKSION/DISKUSSION AF DAGENS ERFARINGER PA WORKSHOP Il ved workshopleder
Workshop Il afsluttes med refleksion og debat om de didaktiske perspektiver pa teori/praksis integration i undervisningen pa baggrund af jeres oplevelser, tanker
og erfaringer fra dagens workshoparbejde.

HVORDAN WORKSHOPS

1. LAYOUT - Om visuel signalgivning via bogstaver, farver og tegn

ved Sgren Elgaard, Studielektor og billedkunstner.
Vi vil undersgge hvordan fonte, farver og tegn fungerer i forskellige sammenhange i alle former for visuel kommunikation. Med fokus pa grafisk design og
eksempler pa markante logoer vil kurset analysere, hvad der kendetegner disse. Hvordan er den visuelle organisering: Komposition, farver, fonte? Samt lidt om
grafisk design i historisk kontekst. Forlgb: Intro til kurset med markante eksempler pa grafisk design. (40 min.) Herefter far hver arbejdsgruppe (med hver ca. 3-4
kursister) udleveret en lille opgavemappe med materiale og opgaver. Afslutning. Gennemgang af opgavelgsninger.
Litteratur: Grafisk Design.Principper og praksis i grafisk design. Forlaget Atelier, Spborg. Graphic- 500 Designs that Matter. Phaidon. 2017

2. Cross-over mellem kunst, kunsthandvark og design

Ved Jette Gejl Kristensen, Studieadjunkt og billedkunstner
Forlgbet interesserer sig for sammenhangen mellem kunst, kunsthandvaerk og design. Efter en kort historisk redeggrelse for udskillelsen i de forskellige
fagligheder ser vi naermere pa historiske og samtidige cross-over eksperimenter inden for kunst, kunsthandvaerk og design, hvor der sker en sammensmeltning af
de tre f&enomener igen. Oplaegget indeholder introduktion til kunst- og designhistoriske teoritekster og relevante nedslag i perioder og f&enomener i kunst og
designhistorien. Oplaegget aflgses af en workshop, hvor deltagerne selv far mulighed for at eksperimentere med cross-over begrebet. Workshoppen leder frem til
en udstilling af jeres produkter.

3. Digital estetik og interaktion

Ved Lone Koefoed Hansen, Lektor
Digitale medier er en stor del af hverdagen. Vi bruger smartphonen til alt, og verden er digitaliseret og interaktiv. | workshoppen ser vi pa enkle digitale
teknologier og pa digitale aestetiske praksisser — herunder hvordan man kan arbejde med digital design, kunst og kultur samt formidling heraf i undervisningen.



6. Visuelle oversaettelser som konceptuel metode i samtidskunsten
Ved Honey Biba Beckerlee, Ph.d.-studerende
Computeren oversatter billedet til nul- og ettaller, der kommunikeres gennem kabler og satelliter, for sa at oversaette det tilbage til et billede pa en anden skarm

et andet sted. Det er en maskinel overszttelse, der tiener kommunikationsformal. Vi oversaetter hele tiden ord til alfabetet for at skrive det ned. Det er en
oversaettelse, vi alle er blevet enige om skal forega pa en bestemt made, men hvordan ser det ud, nar man skriver et digt ind i fotografiets binzere kode og lader
computeren overszette det til et billede? Vi skal se eksempler pa kunstnere, der bruger visuel oversaettelse som konceptuelt redskab og hvordan det kan kaste nyt
lys pa, hvordan vi ser og forstar de forskellige sprogligheder. | workshoppen skal vi undersgge, hvordan man kan bruge oversattelse i den kreative proces og selv

forsgge os med den konceptuelle tilgang til visuel oversattelse.







