
Ctrl+Alt+Include
Av Mikey Karlsen



Hva er Inkluderende Gaming?



Hvem er jeg?

 - Integrering hvordan skal det gjøres?

 Jeg kunne spille

 Vennegjeng

 Ikke komplisert



Hva gir dette 

meg?

 PC spilling

 Frihet

 Tilrettelegging i større 

selskaper

 Positiv utvikling



Dagens teknologi

 IBELIN

 Jobben min i dag

 Adaptive controllers



Dagens 

teknologi 



Hvordan er Norge i dag?

 Verdens beste land

 Kunnskap og kompetanse

 Hva trengs?



Ressurser 

 Veileder – Tilgjengelighet i 

spillmiljøer

 abletoplay.com

 caniplaythis.com





Last ned veileder 

her

 Når alle kan spille, vinner vi alle

https://www.hbf.no/n%C3%A5r-alle-kan-spille-vinner-vi-alle
https://www.hbf.no/n%C3%A5r-alle-kan-spille-vinner-vi-alle


Takk for meg!
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