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aketissa esite
sukupo eli ajanjaksoja, jol
julkaistu. Jokaisen konsolisu
keskitytadn tarkemmin yhte

esitelladan sen ominaisuuksia

ympdrodivaan maailmaan.

Mika oli maailman ensimma@inen kotikayttéinen
videopelikonsoli ja milloin se kehitettiin? Enta mika
pelikonsoli aloittaa nailla nakymin seuraavan
konsolien sukupolven? Esimerkiksi naihin kysymyksiin
saat vastauksen tasta opiskelupaketista. Testaa
myos tiedonhakutaitojasi vastaamalla

opiskelupaketin kysymyksiin.

Tehtavakokonaisuuden paatteeksi voit kysya
vanhemmiltasi tai sukulaisiltasi, omistivatko he jonkin
naista pelikonsoleista ja mita peleja he pelasivat
silla.

Hauskoja hetkia pelimaailmoihin!

Terveisin Vantaan kaupunginkirjaston pelilukutaidon edistajat
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Magnavox Odyssey

Linkki videoon

Magnavox Odyssey oli ensimmdinen kotikayttssn
tarkoitettu videopelikonsoli. Konsolin kehitti Saksassa syntynyt
yhdysvaltalainen Ralph Baer vuonna 1972. Ralph oli ideoinut
ensimmaisen videopelikonsolinsa jo vuonna 1951 ja han yritti myods
myyda ideansa televisiotekniikkaa valmistavalle Loral-yhtislle. Yhtio

ei kuitenkaan innostunut ideasta ja tyrmasi kaupan.

Odyssey-konsoliin oli saatavilla yhteensa 12 eri pelia. Naihin
sisaltyivat muun muassa Odysseyn oma versio Pong-pelista,
jaakiekkopeli, pesapallopeli seka “kissa ja hiiri -peli”, joka muistutti
hippaa. Nama pelit olivat sisaanrakennettu konsoliin, mutta
pelatakseen niita taytyi konsoliin lisata erillinen moduuli. Jokaisen
Odyssey-pelin pelaamiseen tarvittiin aina kaksi pelaajaa. Pelit olivat

hyvin yksinkertaisia ja muistuttivat kovasti toisiaan.

1.a) Millaisia lisalaitteita Odysseylle sai?
1.b) Montako kappaletta Odyssey-konsoleita myytiin?

1.c) Paljonko Magnavox Odyssey maksoi?



https://www.youtube.com/watch?v=0MnRkPvIjKE

pelikonsoli Atari 2600.

Atari 2600

Linkki videoon

Vuonna 1977 julkaistu Atari 2600 oli ensimmainen
mikroprosessoripohjainen kotikonsoli. Sen sisaltama mikroprosessori
mahdollisti sen, etta laitteen pelit sijaitsivat erillisella pelikasetilla

tai -levykkeelld, eika niiden tarvinnut olla suoraan konsolin kiinteaan

tekniikkaan rakennettuja.

Atari 2600:n mukana tuli kaksi paddle-ohjainta ja kaksi joystick -
ohjainta seka yksi peli, joka oli julkaisun alussa nimeltadn Combat,
mutta se sai myohemmin nimekseen Pac-Man. Atari 2600:n julkaisun
yhteydessa oli saatavilla yhdeksan erikseen ostettavaa pelikasettia,
joista halutuin oli Taito-peliyhtion valmistama Space Invaders. Talle
konsolille pystyi luomaan uusia peleja teoriassa kuka tahansa, ja
tama ominaisuus johtikin useiden peliyhtididen, kuten Activisionin,
nousuun. Muun muassa tama sama ominaisuus muodostui kuitenkin
Atari 2600:n kohtaloksi, kun monet pienet yritykset alkoivat tuottaa
nopeasti ja hutiloiden tehtyja peleja aiheuttaen osaltaan vuoden 1983
videopelilaman. Atari 2600 oli kuitenkin hyvin menestynyt konsoli ja
hallitsi elaessaan videopelimarkkinoita. Sita myytiin yhteensa yli 30
miljoonaa kappaletta.
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https://www.youtube.com/watch?v=ePPJaC0h1RQ




Nintendo Entertainme

(8-bittinen Nintendo)

Linkki videoon

Japanissa vuonna 1983 julkaistu ja siella
erinomaisesti menestynyt Nintendo Famicom
paatti Atari 2600 jalkeisen videopelilaman, kun se julkaistiin kaksi
vuotta myshemmin myds lansimaissa. Vuonna 1985 lansimaissa
julkaistu 8-bittinen konsoli sai nimekseen Nintendo Entertainment
System. Osakseen Nintendon suosio johtui sille tehdysta pelista,
Super Mariosta, joka oli ensimmainen nykyaikainen tasohyppelypeli.
Myshemmin julkaistuja tasohyppelypelejda usein verrattiin Super

Marioon.

NES:iin sai pakkauksen mukana kaksi ohjainta, mutta sille
valmistettiin myds useita erikoisohjaimia, kuten esim. valopyssy,
eraanlainen ohjainhansikas seka liikkuva lelurobotti, jonka kanssa

pystyi pelata. Suurin osa naista myi kuitenkin huonosti.


https://www.youtube.com/watch?v=YJ_FSWAG_AU

- 3.c) Kuka oli Super Marion tekija?
Bonus:
3.d) Nintendo Entertainment System saap:

vuonna 2016. Milla nimella uusi




dore CDTV, Phili

nt System ja Sega Me

Sega Mega Drive (Se

Linkki videoon

Neljannen sukupolven alussa Sega kehitti
Sega Genesiksen parempine grafiikoineen.
NGin Sega paasi hallitsemaan markkinoita
yhdess@a Nintendo 8-bittisen kanssa. Moniin koteihin ostettiin Sega
Genesis sen tehokkaamman koneiston ansiosta. Vuonna 1990
Nintendo kuitenkin vastasi kilpailuun julkaisemalla oman
tehokkaamman, 16-bittisen konsolinsa Super Nintendo Entertainment
Systemin, joka lopulta myi enemma@n kuin Sega Mega Drive. Sega
Mega Drive oli kuitenkin Segan parhaiten menestynyt pelikonsoli.
Segan peleista tunnetuin on Sonic the Hedgehog eli Sonic-siili, joka

myShemmin muodostuikin Segan maskotiksi.

4.a) Mika aanipiiri Sega Mega Drivessa oli?

4.b) Kuka oli Segan alkuperdinen maskotti?

4.c) Montako Sonic-sarjan pelia julkaistiin Sega Mega Drivelle?


https://www.youtube.com/watch?v=fdeVZHl9akU

PlaySt

Linkki videoon

Nintendo oli aloittanut aiemmin kehittamaan
uutta CD-pohjaista konsoliaan japanilaisen e
Sony-yhtion kanssa. Nintendo ei kuitenkaan ollut tyytyvainen

yhteistyohon ja he vaihtoivatkin yhteistyockumppanikseen viihde-
elektroniikkayhtion nimeltaan Philips. Sony ei kuitenkaan lopettanut
aiemman konsolin kehittamista, vaan julkaisi myshemmin oman

konsolinsa nimella PlayStation. Pleikkari tai pleikka, kuten laite usein
Suomen kielessa kadntyy, saapui markkinoille Japanissa vuonna 1994

ja Euroopassa 199S.

Playstation ennusti pelien kehityssuunnan oikein, ja se oli
ensimmainen varsinkin 3D-peleille suunniteltu konsoli. Tama
ominaisuus seka Playstationin omat laadukkaat pelisarjat ja
maskotti Crash Bandicoot takasivat Playstationille suuren siivun

markkinoista.

Playstationin tunnetuimpia peleja ovat esimerkiksi Tomb Raider,

WipEout, Spyro ja Crash Bandicoot.


https://www.youtube.com/watch?v=h9YrEHKeJAU
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kuudenne ven pelikonsoleista Play

markkinoita.

PlayStation 2

Linkki videoon

Vuonna 2000 julkaistu PlayStation 2 nousi sukupolvensa
ylivoimaiseksi voittajaksi myynnillaan. Sita myytiin yli 153 miljoonaa
kappaletta, kun taas seuraavaksi menestyneimpia Nintendo
GameCubea ja Xboxia myytiin vain alle 30 miljoonaa kappaletta.
Tahdn vaikutti suuresti PlayStationin varhainen julkaisuaika ja
PlayStation 2 -pelikonsolissa oleva DVD-soitin. Moni kotitalous osti

PlayStation 2:n, jotta heidan ei erikseen tarvinnut ostaa DVD-soitinta.

Nintendon Gamecube siirtyi myés levyformaattiin, mutta peldaten jo
ensimmaisella Playstationilla tapahtuvaa pelilevyjen laitonta
kopioimista eli piratismia, paattivat he julkaista pelinsa miniDVD-

formaatissa.
PlayStation 2 -konsoli oli aikansa ehdoton voittaja, ja sita voidaan

verrata toisen sukupolven Atari 2600 -konsoliin seka kolmannen

sukupolven Nintendo 8-bittiseen markkinoiden hallitsijana.
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https://www.youtube.com/watch?v=Hvcps5dFzfc

LOADING ...
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oitti konsoleilla verkl

konsoliin box Live -palvelu, jonka a

moninpelina verkossa. Xbox Live oli maks
Playstation Network oli ilmainen. Xbox 36C

vuoteen 2013 mennessad noin 77 miljoonac

Wii

Linkki videoon

Nintendo kehitti oman perheystavallisen
Wii -konsolinsaq, josta tuli aikansa markkinoiden

suosituin konsoli. Sita myytiin yli 97 miljoonaa kappaletta. Sen menestys
johtui osin my6s tavastaq, jolla peleja pelattiin. Tavanomaisen peliohjaimen
sijaan peleja ohjattiin Wii Remote -nimisella ohjaimella, joka muistutti
enemman kaukos@dadinta kuin peliohjainta. Sita my6s kaytettiin eri tavoin
kuin normaaleja peliohjaimiq, silla se perustui liikkeentunnistukseen ja

ohjaimella osoittamiseen.

7.a) Mika oli Xbox 360 -konsolin suosituin peli?
7.b) Microsoft joutui pidentamadn kaikkien Xbox 360 -laitteiden

takuuaikaa, silla ne saattoivat hajota. Milla nimella Xbox 360 -

konsoleissa esiintyva rikkoontumisongelma tunnettiin?
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https://www.youtube.com/watch?v=xc_EeTtOtwM

on tullut tavanomaista ja PlayStation on m

Networkin maksulliseksi PlayStation Plus -

Xbox One

Linkki videoon

Xbox One julkistettiin Xbox Reveal -tapahtumassa
21. toukokuuta 2013. Konsoli oli alun perin tarkoitus julkaista samaan aikaan
21 maassa marraskuussa 2013, mutta Suomessa ja seitsemassa muussa
maassa konsoli julkaistiinkin vasta syksyn 2014 aikana. Tata pidettiin
takaiskuna konsolille, silla sen pahin kilpailija PlayStation 4 onnistuttiin
julkaisemaan kaikkiaan 30 maassa marraskuussa 2013. Koska Microsoft ei
ole enda vuodesta 2015 eteenpain julkaissut konsoleiden myyntimaéria, on
vaikea arvioida, kuinka paljon Xbox Onea on todellisuudessa myyty. Yhden
arvion mukaan konsolia on myyty noin 40 miljoonaa kappaletta vuoteen 2018

mennessaA.

8.a) Onko sinulla jokin naista kahdeksannen sukupolven

pelikonsoleista? Mika?

8.b) Mina vuonna Playstation julkaisi virtuaalilasinsa?

8.c) Mita Nintendo Switch -pelia on myyty eniten tdhdn mennessa?
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https://www.youtube.com/watch?v=LIYeHCFttMc

'xBox Series X puolestaan on Microsoftin tu

nailla nakymin vuoden 2020 jouluna. Halo Infi

Il on nimetty konsolin virallisiksi julkaisupe
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