Den store ildand

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
e 2-8 lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og feerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.
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Indskoling (1.- 2. klasse)

Malet med at h@re Den store ildand er at forsta et sagn, at arbejde kreativt med sagnet og at arbejde
med ordforrad.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Undersggelse, Fortolkning, Vurdering, Perspektivering)
Eleven kan forholde sig til velkendte temaer gennem samtale om litteratur og andre astetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama)
Eleven kan kommunikere med opmarksomhed pa sprog og relationer i naere hverdagssituationer.

MAL

Du ved, hvad et sagn er.

Du kan genfortzelle sagnet.

Du kan beskrive sagnets begyndelse, midte og slutning.
Du kan deltage i fortolkning af sagnet.

Du kan treene dit ordforrad.

Tidsforbrug: 2-4 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Samtale om, hvad et sagn er.

Samtale om ild og vulkaner.

Samtale om gryderne: | middelalderen (ca. 1050-
1536) kunne man forsvare faestninger og borge ved
at haelde kogende tjeere og olie ned pa fienderne.

Introark

Hvad er et sagn?

Beskriv billedet.

Hvad tror du sagnet handler om.

Eleverne genfortzeller i faellesskab sagnet.

De to introfotos forbindes med handlingen.

Den store ildand er her gengivet som en vulkan i
udbrud. Kan ligne en mand med meget lange arme.
Gryderne gengiver de store kogekar med hvalolie.

Lyt til fortzellingen 1. gang.
Genfortael sagnet i faellesskab.
Hvordan passer de to fotografier til handlingen?

Eleverne finder i sma grupper fortallingens
begyndelse midte og slutning.

Handlingsbro
Find i grupper sagnets begyndelse, midte og
slutning. Udfyld handlingsbroen.

Sagnet tolkes.

Ofte udspringer sagn og myter af naturfaenomener.
Et sagn kan ogsa bruges til opdragelse. Hvis
bgrnene og senere de voksne ikke stopper med at
rabe og skrige, kommer der en straf.

Hvad tror |, at sagnet vil fortzlle os?

Samtale om kropssprog og stemme.

Kropssprog og stemme
Lyt til forteellingen 2. gang.
Hvordan er fortaellerens stemme og kropssprog?

Eleverne finder i grupper pa en fabel med
figurerne, som bruges som fingerdukker.

Dyrene printes evt. ud pa kraftigt papir eller arkene
lamineres.

Dramatisering

Klip figurerne ud og brug dem som fingerdukker.
Find pa en fabel, hvor moralen kan veere, at det er
bedst at veere gode venner og hjzlpe hinanden.

Eleverne treener ordforrad ved i grupper at spille
vendespil. Brikkerne printes ud pa kraftigt papir
eller arkene lamineres. Der udprintes et
dobbeltsaet til hver gruppe.

Spillet kan spilles efter introen, hvis de skal
praesenteres for nogle af sagnets ord, inden de
hgrer det, eller her som afslutning.

Vendespil
Nu skal | spille vendespil med nogle af ordene fra
sagnet.

Mundtlig refleksion

Begrebet straf kan uddybes.

Hvordan bliver eleverne straffet af foraeldre,
kammerater?

Hvordan straffer de selv kammerater?

Hvad synes du/l om sagnet?
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Introark

Nu skal du hgre sagnet Den store ildand.
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Handlingsbro

Tegn 3 sma tegninger og skriv 3 sma saetninger, der viser begyndelse, midte og slutning af Den store ildand.
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Dramatisering
Klip figurerne ud og brug dem som fingerdukker.

Find pa en fabel, hvor moralen kan vaere, at det er bedst at vaere gode venner og hjlpe hinanden.

Royaltyfri stockillustrations-ID: 528897361 med standard-licens, Royaltyfri stockillustrations-ID: 675125593 med standard-licens
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HUS BORN FAMILIE
NABO FRED LARM
EFTERAR VINTER FORAR
SOMMER FIELD BJERG
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DAL EKKO OLIELAMPE
AFTEN MIDNAT STOL
BORD SENG JORDSK/ALV

NUMSE RUTSJEBANE ILDAND




