Stadsmusikanterne fra Bremen

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstdelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
o 2-8lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og faerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.



Stadsmusikanterne fra Bremen

Stadsmusikanterne fra Bremen

Mellemtrin (5.-6. klasse)

Malet med at arbejde med Stadsmusikanterne fra Bremen er at forsta de grundleeggende traek ved en
fortzelling og kunne overfgre det til en handlingsbro. Malet er ogsa at bearbejde et emne som "ikke at
fele sig god nok”. Eleverne skal iagttage forteellerens kropssprog for selv at blive bevidste om, hvordan
krop og stemme kan bruges. Og de skal kunne udtrykke sig kreativt.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Undersggelse, Fortolkning, Vurdering)
Eleven kan forholde sig til almene temaer gennem systematisk undersggelse af litteratur og andre
®stetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama, Sproglig bevidsthed)
Eleven kan kommunikere med bevidsthed om sprogets funktion i overskuelige formelle og sociale
situationer.

MAL

Du kan kende forskel pa folkeeventyr og kunsteventyr.
Du kan forklare, hvordan fortzllingen er bygget op.
Du kan diskutere fglelser.

Du kan forklare, hvordan krop og stemme kan bruges.
Du kan udtrykke dig kreativt i en dramatisering.

Tidsforbrug: 2-6 lektioner



Stadsmusikanterne fra Bremen

Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Eleverne far en kort baggrundsviden om Brgdrene
Grimm og forskellen pa folkeeventyr og
kunsteventyr.

Eleverne geetter pa, hvad der sker pa billederne.

Introark
Samtale om introarket.

Eleverne lytter 1. gang til eventyret.

Fzlles samtale om eventyret efter at eleverne har
genfortalt det i grupper. Samtale om ”ikke at fgle
sig god nok”. Handlingsbroen udfyldes.

Handlingsforlgb - handlingsbro
Lyt til fortzellingen 1. gang.
Genfortael eventyret i grupper.
Udfyld handlingsbroen.

Efter 2. lytning skal eleverne enkelt- eller gruppevis
skrive noter til det, de har observeret og gg@re rede
for forteellerens kropssprog og fortzellemade.

Kropssprog og stemme
Lyt til fortzellingen 2. gang.
e Beskriv, hvad | legger maerke til om
kropssprog og stemme.

Eleverne laver i grupper en dramatisering af en af
situationerne i folkeeventyret.

Udveelg en situation fra folkeeventyret og lav i
grupper en dramatisering af situationen.

Eleverne spiller trekort, hvor handlingen repeteres.
Se reglerne nedenfor.

Spil Rgverspillet

Afsluttende refleksion.

Refleksion
Udfyld refleksionsarket.

Rogverspillet: 3 eller 5 spillere

e Kortene kan evt. lamineres.

e Alle 15 rgverkort fordeles — RGVER.

han/hun mangler for at fa et stik.

Spillet fortsaetter i urets retning.

e Kopier et klasseseet af spillet (et helt spil — 60 kort — pr. gruppe)

e Alle 45 kort fordeles — £SEL, HUND, KAT, HANE, ROVERNE.

e Eleverne har kortene pa handen eller laegger dem sorteret pa bordet foran sig.
e Denyngste i gruppen starter. Han/hun beder om et bestemt kort med en rgd saetning, som

e  Et stik bestar af 3 ens kort med de samme szetninger.
o Leeg meerke til, at der er 3 forskellige aeselkort, hundekort etc.
e Den spiller, som har kortet, afleverer det sammen med en rgver.

Det geelder om at samle stik og komme af med sine rgvere.

En spiller har lov til at sige, at han/hun springer en omgang over.

Nar alle stik er fundet, opggres point. Vinderen er den med hgjest point.
e  Etstik teeller 1 point, en rgver teeller minus 1 point.
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Introark

Malet med at arbejde med Stadsmusikanterne fra Bremen er at forsta de grundleeggende traek ved en
fortzelling, og at du kan overfgre det til en handlingsbro. Malet er ogsa at tale om et emne som ”ikke at
fole sig god nok”. | skal desuden iagttage fortzellerens kropssprog for at blive bevidste om, hvordan krop
og stemme kan bruges, sa | selv kan udtrykke jer kreativt.

Stadsmusikanterne fra Bremen er et af de eventyr, som brgdrene Grimm samlede og udgav fra 1812-
1815.

Alle mennesker, b@grn og voksne, oplever en gang imellem, at de ikke synes, at de er gode nok, eller at de
ikke er lige sa gode som andre, eller at andre ikke kan bruge dem. Det er ikke nogen rar fglelse. Tal om
emnet og hgr, hvordan dyrene Igser problemet.

Beskriv, hvad du teenker, nar du ser billederne. Nar du hgrer eventyret, skal du geette pa, hvad det viser.

www.grimmstories.com
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Handlingsforlgb - Handlingsbro

Skriv satninger og/eller tegn 3 sma tegninger, der viser begyndelse, midte og slutning af folkeeventyret
Stadsmusikanterne fra Bremen.

BEGYNDELSE

MIDTE

SLUTNING
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Kropssprog og stemme

Forklar, hvordan forteelleren bruger kropssprog og stemme, og forklar, hvilken virkning det har.

Situation Kropssprog Stemme Virkning
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Refleksion
Du har nu arbejdet med Stadsmusikanterne fra Bremen.

Malet var at fa kendskab til et folkeeventyr og dets virkemidler, at tale om fglelser, at blive bevidst om brug
af krop og stemme og at kunne udtrykke sig kreativt.

Forklar forskellen pa folkeeventyr og kunsteventyr.

| hvilken situation har du fglt, at du ikke var god
nok?

Hvor mener du, at midten af fortaellingen
begynder?

Hvor synes du, at fortzellerens kropssprog og/eller
stemme er bedst? Begrund.

Hvilken rolle havde du i gruppens dramatisering af
en situation? Var du tilfreds med din made at
udfylde rollen? Hvorfor? / Hvorfor ikke?

Hvordan gik Rgverspillet i jeres gruppe? Godt/lkke
sa godt. Begrund.




