Kong Lindorm

Leerervejledning

| alle danskforlgb i fortaelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde med teksten,
og de skal reflektere over, hvad de har leaert.

Forforstaelsen gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan evt. selv finde flere
oplysninger.

Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

o 2-4 lektioner (Indskoling)
o 2-6 lektioner (Mellemtrin)
e 2-8 lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e Laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Faerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og faerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da fortaelletid.dk bygger pa mundtlige fortaellinger, vil det veere naturligt at laegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzlling kan?
Hvad kan eleverne lere af at arbejde med?

e  Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Eleverne vil opleve fortaellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
legger deres forstaelse og fortolkning ind i forteellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortalle og fortolke.
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Udskoling (7.-9. klasse)

Malet med at arbejde med Kong Lindorm er at opleve, hvordan et folkeeventyr (trylleeventyr) ofte
a2&ndrer sig, nar det bliver fortalt fra mund til mund, eller nar en trykt udgave bliver frit fortalt.

Hertil bliver eleverne praesenteret for bade den mundtlige forteelling og en trykt udgave af eventyret, der
er lidt anderledes.

Malet er ogsa at kunne tolke eventyret med hjeelp af folkedigtningens episke love, kontraktmodellen og
aktantmodellen, at iagttage fortaellerens kropssprog og stemme og selv at traene en god og indlevende
oplaesning med udgangspunkt i noget centralt i fortaellingen.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Undersggelse, Fortolkning, Vurdering, Perspektivering)
Eleven kan forholde sig til kultur, identitet og sprog gennem systematisk undersggelse og diskussion af
litteratur og andre aestetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama)
Eleven kan deltage reflekteret i kommunikation i komplekse formelle og sociale situationer.

MAL

Du kan fortzelle om folkeeventyr og de to undergrupper: trylleeventyr og skeemteeventyr.
Du kan forklare, hvilke episke love eventyret indeholder.

Du kan forklare eventyrets opbygning.

Du kan redeggre for udfyldelsen af dine aktantmodeller.

Du kan give en fortolkning af eventyret med nedslag i teksten.

Du kan saette de to udgaver af eventyret i perspektiv til hinanden.

Du kan udvzaelge og laese et vaesentligt stykke af teksten op med indlevelse.

Tidsforbrug: 2-8 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Se pa og analyser billedet med eleverne.
Tal om trylleeventyr og skeemteeventyr.

Introark
Samtale om introarket.

Eleverne hgrer fortzellingen og skriver noter til
handlingen.

Efter 1. lytning gennemgas Folkedigtningens episke
love.

Folkedigtningens episke love

Lyt til fortzellingen 1. gang.

Tag noter.

Udfyld arket med Folkedigtningens episke love.

Samtale og tolkning af eventyret.

Kom ind pa temaet, der kan vaere overgangen fra
barn til voksen.

Seet ogsa fokus pa, at den gamle kones rad bliver
fulgt af den fattige farehyrdes datter, men ikke af
den rige dronning.

Ligesom i Syndefaldet spiser dronningen noget, der
er forbudt, og dermed bringer hun bade sig selv og
kongen i problemer.

Samtale og tolkning af eventyret.

Forklar ud fra kontraktmodellen:
e Hjemme (kontrakt og kontraktbrud)
e "Ude” (prgvelser)
e Hjemme (kontrakt overholdes)

N

Eventyret bestar af to dele. | fgrste del far ”“den
gamle dronning” et barn, i anden del far den unge
dronning “tvillinger”. Begge f@dsler giver
problemer.

Aktantmodellen

Lyt til forteellingen 2. gang.

Udfyld to modeller:
o Model for fgrste del af eventyret.
e Model for anden del af eventyret.

Eleverne skal iagttage fortzellerens kropssprog og
stemme. Leeg iseer maerke til fortzellerens
fremstilling af lindormen.

Kropssprog og stemme
Lyt til fortzellingen 3. gang.
Udfyld arket om kropssprog og stemme.

Eleverne lzeser en trykt udgave af eventyret.

Kong Lindorm
https://metodebogen.dk/index.php?id=5575

| denne udgave fgder dronningen bade en lindorm
og en prins, og eventyret slutter, da lindormen er
blevet forvandlet til en prins.

Laes eventyret

Lees en trykt udgave af eventyret.

Find forskelle og ligheder mellem det fortalte
eventyr og det trykte eventyr.

Eleverne udveelger et stykke fra eventyret, hvor
der er et braendpunkt — altsa et sted, som har
seerlig betydning.

Opgaven kan evt. Igses af eleverne parvis. En laeser
op, en begrunder valget, begge fortolker kort
eventyret. Fremlaeggelsen optages pa mobil.

Oplaesning

Udvelg et betydningsfuldt afsnit til oplaesning,
begrund dit valg og lzes op med inspiration fra
fortaellerens made at fortzelle pa.

Afsluttende refleksion.

Refleksion
Udfyld refleksionsarket.
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Introark

Malet med at arbejde med Kong Lindorm er at opleve, hvordan et folkeeventyr ofte aendrer sig, nar det
bliver fortalt fra mund til mund, eller nar en trykt udgave bliver frit fortalt.

Malet er ogsa at kunne tolke eventyret med hjaelp af forskellige modeller, at iagttage forteellerens
kropssprog og stemme og selv at traene en god og indlevende oplaesning med udgangspunkt i noget
centralt i forteellingen.

Kong Lindorm, 1910, Niels Skovgaard
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Folkedigtningens episke love

Gennemga lovene.

De episke love

Forklaring

1 Indledningens hvilelov Eventyret begynder i hvile, roligt og enkelt, for at beveege sig til det
voldsommere og mere komplekse.

2 Handlingens enstrengethed | Eventyret fortaelles med en fast synsvinkel — det holder sig til ét
handlingsforlgb.

3 Eventyrets logik Eventyrene foregar i en ubestemt verden (”et land”)
pa en ubestemt tid (“engang for mange ar siden”)
pa et ubestemt sted (”i et hus i skoven”)
befolket af ubestemte personer ("en konge”).
| eventyrene er naturlovene sat ud af kraft — et menneske kan
veere et dyr om natten og have sin menneskelige skikkelse om
dagen.

4 Afslutningens hvilelov Efter at handlingen er overstaet, berettes om hovedpersonens
videre skabne og eventyret ender, som det begyndte, i hvile.

5 Gentagelsesloven Eventyret indeholder ikke beskrivelser og refleksioner — men
derimod skal gentagelserne give fylde til forteellingen.
Gentagelserne hjelper ogsa forteelleren med at huske eventyret.

6 3-talsloven Den almindeligste form for gentagelse er den treleddede:

3 personer, 3 begivenheder, 3 ting.

7 Forveegtsloven Den person, som i social forstand er den vigtigste, naevnes fgrst:
kongen fgr prinsen, faren fgr sgnnen osv.

8 Bagvaegtsloven Den person, som i episk forstand er den vigtigste, naevnes sidst:
Per, Poul og Esben

9 Modsaetningsloven Nar to personer bringes sammen, star de ofte i et klart
modsaetningsforhold til hinanden: rig/fattig, menneske/trold,
modig/bange, steerk/svag osv.

10 Lgsrivelsesloven En person, som i sine vante omgivelser er forudbestemt til at vaere
svag, bliver staerk, nar han/hun bryder med sit gamle faellesskab og
bringer sig ud i en ny situation.

11 2-talsloven Der er meget sjeldent mere end 2 handlende pa scenen ad

gangen.
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Folkedigtningens episke love

Gennemga lovene og skriv, hvordan de episke love bliver brugt i eventyret Kong Lindorm.

De episke love Kong Lindorm
1 Indledningens hvilelov
2 Handlingens enstrengethed
3 Eventyrets logik
4 Afslutningens hvilelov
5 Gentagelsesloven
6 3-talsloven
7 Forveegtsloven
8 Bagvaegtsloven
9 Modsaetningsloven
10 Lgsrivelsesloven
11 2-talsloven
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Aktantmodellen
Prgv at sette eventyret ind i aktantmodellen.

Udfyld to modeller:
o Model for fgrste del af eventyret.
e Model for anden del af eventyret.

GIVER OBJEKT MODTAGER
HJALPER SUBJEKT MODSTANDER
GIVER OBJEKT MODTAGER
HJALPER SUBJEKT MODSTANDER
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Kropssprog og stemme

Forklar, hvordan forteelleren bruger kropssprog og stemme, og forklar, hvilken virkning det har.

Situation Kropssprog Stemme Virkning
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Laes eventyret

Find forskelle og ligheder mellem det fortalte eventyr og det trykte eventyr.

Forskelle og ligheder

Oplaesning

Begrund og indszet dit oplasningsstykke.

Oplasningsstykke
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Refleksion
Du har nu arbejdet med Kong Lindorm.

Malet var at ga i dybden med et folkeeventyr i en fortalt og en trykt udgave.

Hvad er et trylleeventyr?

Giv et par eksempler p3a, hvordan folkedigtningens
episke love kommer til udtryk i det trykte eventyr.

Hvem er modstander og hjalper i din model for
anden del af det fortalte eventyr?

Hvilken episode udvalgte du/I til oplasning?
Begrund.

Hvad laegger du meerke til ved en god oplaesning?
Skriv gerne flere svar.

Beskriv et par af de vigtigste forskelle mellem den
fortalte og den trykte udgave af eventyret.

Beskriv en begivenhed, hvor du har klaret dig godt i
en sveer situation. Overvej, hvorfor du klarede dig
godt.




