Den magiske tromme

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

o 2-4lektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
e 2-8 lektioner (Udskoling)

| forteellingerne pa norsk og svensk er det oplagt at arbejde med nabosprog.
Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og feerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da fortaelletid.dk bygger pa mundtlige fortaellinger, vil det veere naturligt at laegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.
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Mellemtrin (3.-4. klasse)

Malet med at arbejde med Den magiske tromme er, at eleverne forstar en fortzelling fortalt pa norsk og
har fokus pa nogle udvalgte norske ord, at de bliver praesenteret for et meget aktivt kropssprog, og at de
selv eksperimenter med deres eget kropssprog.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse)
Eleven kan forholde sig til velkendte temaer i eget og andres liv gennem undersggelse af litteratur og
andre astetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama, Sprog og kultur)
Eleven kan fglge regler for kommunikation i overskuelige formelle og sociale situationer.

MAL

Du kan genfortzlle historien.

Du kan forestille dig og tegne en magisk tromme og monsteret.
Du kan oversatte nogle norske ord.

Du kan dramatisere dansene.

Tidsforbrug: 2-6 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Klassesamtale om trommer.
Hvilke oplevelser har eleverne med trommer?

Introark
Samtale om introarket.

Efter 1. lytning klassesamtale om fortaellingen.
Traek evt. trade til Den lille Redhaette, hvor
bedstemoren og den lille pige bliver slugt af ulven,
men reddet af en jaeger.

Klassesamtale om handlingen i fortzellingen.

Under 2. lytning
Eleverne lzerer trommedansen og danser med.

Prgv at laere trommedansen, og lav den sammen
med fortzelleren. | kan bruge jeres bord som
tromme.

Efter 2. lytning
Eleverne tegner deres egen magiske tromme.

Tegn en tromme
Tegn din egen magiske tromme, sadan som du
gerne vil have, at den skal se ud.

Eleverne tegner monsteret og viser, at de har
forstaet beskrivelsen af monsteret.

Maske skal klassen i faellesskab tale om, hvordan
det sa ud.

Tegn monsteret
Tegn monsteret, sddan som det bliver beskrevet.

3. lytning
Eleverne skal have fokus pa det norske sprog. Tal

om ligheder og forskelle. Sammenlign ogsa flagene.

Fra norsk til dansk
Prgv at overszette ordene pa arket.
Sammenlign flagene.

4. lytning

Eleverne deles i grupper. Hver gruppe skal danse
enten morens, farens, bedstemorens eller
bedstefarens egen trommedans. Alle grupper
danser faellestrommedansen igen.

Dans trommedansen igen, og dans den dans, som
jeres gruppe har faet.

Samtale om, hvad det betyder at bruge krop og
stemme, sadan som fortaelleren ggr.

Samtale om, hvad der ggr en fortelling levende.

Afsluttende refleksion.

Refleksion
Besvar spgrgsmalene.

De norske ord oversat til dansk:

derefter, maske

Pige, Hun ville bare arbejde, ikke danse, blommer, Hun vendte sig om, sort, veaerelset, sa hurtigt, maven,
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Introark

Den magiske tromme handler om en pige, der med sin tromme redder sin familie og ggr sin tante glad.
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Tegn en tromme
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Tegn monsteret
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Fra norsk til dansk

Overseaet de norske ord.

Norske ord Danske ord

jente

Hun ville bare jobbe, ikke danse

plommer

Hun snudde seg

svart

rommet

sa fort

magen

deretter

kanskje
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Refleksion

Du har nu hgrt og arbejdet med fortaellingen Den magiske tromme.

Hvad synes du var det bedste i fortzllingen?

Var det svaert at forstd det norske sprog?
Hvorfor? / Hvorfor ikke?

Hvilket ord var svaerest at oversaette?

Hvilken dans kunne du bedst lide?
Fallesdansen, morens dans, farens dans,
bedstemorens dans, bedstefarens dans, tantens
dans?

Begrund.




