Den kloge bondedatter

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
o 2-8lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og feerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.
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Mellemtrin (3.-4. klasse)

Malet med at arbejde med Den kloge bondedatter er at hgre og forsta et af de eventyr, som blev samlet
og udgivet af Brgdrene Grimm. Malet er ogsa at tale om emner som klogskab og keerlighed, at kunne give
tegninger passende overskrifter, der viser forstaelse, og at arbejde med sammensatte navneord.
Eleverne skal desuden iagttage forteellerens kropssprog for selv at kunne udtrykke sig i dramaform.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Fortolkning, Vurdering)
Eleven kan forholde sig til velkendte temaer i eget og andres liv gennem undersggelse af litteratur og
andre astetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama)
Eleven kan fglge regler for kommunikation i overskuelige formelle og sociale situationer.

MAL

Du kan meget detaljeret fortzelle, hvad du ser pa billedet.

Du kan forklare, hvordan klogskab og kaerlighed spiller en rolle i eventyret.
Du kan beskrive det, du ser pa en tegning, i en deekkende overskrift.

Du kan selv lave en tegning med en passende overskrift.

Du kan beskrive, hvordan fortzelleren bruger sit kropssprog og sin stemme.
Du kan selv bruge dit kropssprog og evt. stemme i en dramatisering.

Du kan danne sammensatte navneord.

Tidsforbrug: 2-6 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Eleverne far en kort baggrundsviden om
folkeeventyr og Brgdrene Grimm.

Den kloge bondedatter er et af de eventyr, som
blev samlet og udgivet af Wilhelm Grimm og Jacob
Grimm fra 1812-15.

Klassesamtale om at vaere klog.

Introark
Samtale om introarket.
Hvad forestiller tegningen?

Efter 1. lytning genfortzelling og klassesamtale om
eventyret.

Lyt til Den kloge bondedatter
Genfortzel eventyret i grupper inden
klassesamtale.

Eleverne farvelaegger de tre tegninger, giver hver
tegning en overskrift og vaelger selv en anden
situation fra eventyret, som de tegner, farvelaegger
og giver en overskrift.
En overskrift kunne fx veere

1. Den kloge bondedatter bestar prgven

2. Braendesamleren fanger fisk pa vejen

3. Kongen pa ve;j til det lille bondehus

Den kloge bondedatter i tegninger
Farvelzeg de tre tegninger og giv hver af
tegningerne en overskrift.

Tegn selv en tegning fra en af situationerne i
eventyret, farvelaeg din tegning og giv den en
overskrift.

Eleverne gar i grupper, daeekker overskriften pa
deres egen tegning og lader de andre i gruppen
geette, hvilken situation de har tegnet.

Geet en tegning.

Ga i grupper pa 4 eller 5, deek overskriften pa jeres
tegning og lad de andre i gruppen geette, hvilken
situation du har tegnet.

Efter 2. lytning samtale om, hvordan fortelleren
bruger sit kropssprog og sin stemme.

Hvad er kropssprog?
Hvordan bruger fortelleren sit kropssprog og sin
stemme?

Nu skal eleverne selv bruge deres kropssprog og i
grupper spille en situation fra eventyret. Brug evt.
de samme grupper som fgr og udveelg en af
gruppens tegninger som den situation, der skal
dramatiseres.

Dramatiser en situation fra eventyret.

Eleverne skal finde de sammensatte navneord:
kongeslottet, farveldrik, guldmorteren,
braendesamlerne, sandjord, guldgave, pinjekerner,
faengselscelle, sovedrik, fiskenet

Sammensatte navneord
Seet ordene rigtig sammen.

Afsluttende refleksion.
Spgrgsmalene besvares mundtligt eller skriftligt.
Emnet danefae kan tages op.

Refleksion
Besvar spgrgsmalene.
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Introark
Nu skal du hgre et eventyr om en klog bondedatter, hendes far og en konge.

Eventyret er et folkeeventyr, altsa et eventyr som er blevet fortalt fra mund til mund. Senere er det blevet
nedskrevet af Brgdrene Grimm fra Tyskland.

| eventyr er der ofte en prgve, som den vigtigste person skal klare. Sadan en prgve er der ogsa i dette
eventyr.

https://grimmbilder.fandom.com/de/wiki/Die kluge Bauerntochter (Vojt%C4%9Bch Kuba%C5%Alta)?file
=Kluge Bauerntochter Kubasta 4.jpg
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Den kloge bondedatter i tegninger
Farvelaeg de tre tegninger og giv hver af tegningerne en overskrift.

Tegn selv en tegning fra en af situationerne i eventyret, farvelaeg din tegning og giv den en overskrift.
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https://fabelheld.de/maerchen/grimms-maerchen/%E2%80%8Bdie-kluge-bauerntochter.html
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Sammensatte navneord

| eventyret er der en del sammensatte navneord. Saet ordene rigtigt sammen.

1. del af ordet

2. del af ordet

Hele det sammensatte navneord

bondle lerner bondedatter
kRonge samlerne
farvel morteren
guld drik
brande celle
sand net

guld datter
pinje drik
faengsel (s) Jorol

sove slottet
fiske oave
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Refleksion

Du har nu hgrt Den kloge bondedatter.

Bonden syntes, de skulle give morteren til kongen.
Datteren syntes ikke, de skulle give morteren til
kongen.

Hvad synes du var det rigtigste?

Hvis du finder nogle mgnter eller smykker fra
meget gammel tid i jorden, hvad skal du sa g@re?

Hvad hedder overskriften til din egen tegning?

Hvad mener du om dronningens rad til bonden Det var et darligt rad.
med de tre heste? Det var et klogt rad.
Du ma gerne saette mere end et kryds. Det var et maerkeligt rad.

Det var et overraskende rad.

Hvad synes du var det bedste i eventyret?

Hvem spgrger du, hvis du gerne vil have et godt
rad?




