Den gamle Igve og raeven

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstaelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
e 2-8 lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og feerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.



Den gamle Igve og raeven

Den gamle Ipve og raeven

Indskoling (1.- 2. klasse)

Malet med at hgre Den gamle Igve og raeven er at forsta en fabel af £sop, at arbejde kreativt med fablen
og at arbejde med ordforrad.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fremstilling (Korrektur)
Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og billede i neere og velkendte situationer.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Fortolkning, Perspektivering)
Eleven kan forholde sig til velkendte temaer gennem samtale om litteratur og andre astetiske tekster.

Kommunikation (Dialog, Krop og drama)
Eleven kan kommunikere med opmaerksomhed pa sprog og relationer i naere hverdagssituationer.

MAL

Du kender en fabel af £sop.

Du kan genfortzelle fablen.

Du kan fortzelle, hvad fablen betyder.
Du kan dramatisere fablen.

Du kan treene dit ordforrad.

Tidsforbrug: 2-4 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Samtale om, hvad en fabel er. En fabel vil forteelle
os noget (en morale).

Eleverne beskriver, hvad de kan se pa de to
billeder.

Introark

Samtale om introarket og farvelaegning af de to
dyr.

Lyt til fortzellingen 1. gang.

Eleverne genfortzeller i faellesskab handlingen.

Hvad sker der i eventyret?

Samtale med eleverne om at laegge maerke til
faresignaler og spor.
Eksempler:
e Biler, der ikke holder ved en
fodgeengerovergang.
En tynd gren pa et klatretree.
Lyn og torden.
Fralandsvind og badedyr.
Poster (spor) i en skattejagt.

Raeven undgik at blive spist, fordi den lagde maerke
til sporene, som kun gik ind i hulen.

Kan | huske nogle faresignaler, som | har set, sa |
undgik en fare?

Eller kan | huske nogle spor, som hjalp jerien
situation?

Samtale om kropssprog og stemme.

Kropssprog og stemme
Lyt til forteellingen 2. gang.
Hvordan er fortzellerens stemme og kropssprog?

Spil fablen som dukketeater efter fgrst at have sat
figurerne pa pap med en blomsterpind eller en
gren bagpa. Medvirkende: lgve, reev, zebra,
antilope + evt. en gnu, en impala, en giraf, en
begffel, et vildsvin.

Under Vildsvinet og raeven ligger et foto af et
vildsvin.

Fablen kan spilles af sma grupper inden- eller
udendgrs.

Udendgrs kan hulen laves af naturmaterialer.

Dramatisering

Klip de 4 dyr ud. Lim dyrene pa kraftigt papir eller
pap. Seet evt. en blomsterpind eller en gren bagpa
med tape.

Find maske flere dyr pa nettet, som Igver ader.
Det kan fx veere gnuer, impalaer, giraffer, bgfler,
vildsvin.

Spil fablen som dukketeater.

Maske hjzaelper raeven nogle af dyrene, sa lgven
ikke zeder dem.

Eleverne treener ordforrad ved at finde ord, der
begynder med L og R.

De kan evt. arbejde med en makker.

Opgaven kan udvides ved, at eleverne skal skrive
sma szetninger, hvor der bade skal indga et L-ord
og et R-ord, som de har fundet.

L-ord og R-ord

Find sa mange ord, som du kan komme i tanke om,
som begynder med samme bogstav som Lgve og
Raev.

Mundtlig refleksion

Et ordsprog hedder:
En lille og vagen er bedre end en stor og doven.
Hvordan passer det pa fablen?
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Introark

Nu skal du hgre fablen Den gamle Igven og raeven.
| en fabel kan dyr tale og handle som mennesker. En fabel kan fortzelle os noget.

s
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LOVE
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RAV

Royaltyfri stockillustrations-ID: 323260727 med standard-licens



ZEBRA
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ANTILOPE

Royaltyfri stockillustrations-1D: 1125737630 med standard-licens
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L-ord og R-ord

Find sa mange ord, som du kan komme i tanke om, som begynder med samme bogstav som Lgve og Raev.

L-ord

R-ord




