De tre sma mand i skoven

Leerervejledning

| alle forlgb i fortzelletid.dk er der mulighed for iszer at arbejde med

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e Fortolkning

Mange fortaellinger kan sta alene og give eleverne en aestetisk oplevelse. En efterfglgende klassesamtale
kan runde oplevelsen og forstaelsen af.

| alle forlgbene med opgaver skal eleverne have en forforstdelse for den tekst, de skal hgre, de skal arbejde
med teksten, og de skal reflektere over, hvad de har lzert.

Forforstaelse gives ud fra en feellessamtale om billedark/introark. Eleverne kan selv finde flere oplysninger.
Forlgbene kan anvendes i uddrag eller i deres helhed, fx

e 2-4 |ektioner (Indskoling)
e 2-6 lektioner (Mellemtrin)
o 2-8lektioner (Udskoling)

Pa alle klassetrin skal eleverne arbejde med de 4 kompetenceomrader og de tilhgrende kompetencemal

e laesning

e Fremstilling

e Fortolkning

e Kommunikation

Feerdigheds- og vidensomraderne giver retning pa arbejdet (obligatorisk), og faerdigheds- og vidensmalene
giver inspiration til arbejdet (vejledende).

Ofte bestar et undervisningsforlgb af stof fra flere forskellige omrader.

Da forteelletid.dk bygger pa mundtlige forteellinger, vil det vaere naturligt at leegge fokus pa netop dette
omrade.

Hvad er det, den mundtlige fortzelling kan?
Hvad kan eleverne lzre af at arbejde med?

e Mundtlig fremstilling
e Kropssprog
e  Fortolkning

Eleverne vil opleve fortzellere, der med deres mundtlige fremstillinger, brug af kropssprog og stemme
leegger deres forstaelse og fortolkning ind i fortaellingerne.

Det kan eleverne lade sig inspirere af, nar de skal laese op, fortaelle og fortolke.
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Mellemtrin (5.-6. klasse)

Malet med at arbejde med De tre maend er at forsta de grundlaeggende traek ved et folkeeventyr og
kende nogle af eventyrets virkemidler, fx 3-talsloven. Malet er ogsa at bearbejde emner som misundelse
og jalousi. Eleverne skal desuden stille skarpt pa rollefordelingen i eventyret vha. aktantmodellen, og de
skal iagttage fortaellerens kropssprog for selv at blive bevidste om, hvordan krop og stemme kan bruges.
De skal ogsa kunne visualisere deres forstaelse af eventyret ved at bearbejde det kreativt.

| forhold til Faelles Mal vil det iszer vaere nedenstaende, der kommer i spil.

Fortolkning (Oplevelse og indlevelse, Undersggelse, Fortolkning, Vurdering)
Eleven kan forholde sig til almene temaer gennem systematisk undersggelse af litteratur og andre
®stetiske tekster.

Kommunikation (Krop og drama, Sproglig bevidsthed)
Eleven kan kommunikere med bevidsthed om sprogets funktion i overskuelige formelle og sociale
situationer.

MAL

Du kan fa styr pa handlingen i et folkeeventyr.
Du kan forklare, hvad magiske tal er.

Du kan udfylde aktantmodellen og forklare den.
Du kan udtrykke dig kreativt.

Tidsforbrug: 2-6 lektioner
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Aktivitet

Til lsereren

Elevaktivitet

Eleverne starter med en forteellegvelse, der skal
vise, hvad der sker, nar en fortaelling gar fra mund
til mund. @velsen slutter med, at den elev, der
sidst har modtaget fortallingen, forteeller sin
version, hvorefter den f@rste version laeses op.

Forteellegvelse

Eleverne far en kort baggrundsviden om Brgdrene
Grimm og forskellen pa folkeeventyr og
kunsteventyr.

Billedet til venstre bruges som teaser til eventyret
og temaet: misundelse

Introark
Samtale om introarket.

Eleverne lytter 1. gang til eventyret. De skal tage
noter, fordi de skal huske sa3 mange detaljer som
muligt fra fortaellingen.

Lyt til fortzellingen 1. gang.
Tag noter til handlingen.

Efter 1. lytning skal eleverne lave Quiz og byt for at
fa helt styr pa handlingen i eventyret.

Som afslutning pa @velsen kan spgrgsmalene
lsegges i den rigtige raekkefglge, og/eller der kan
laves en konkurrence med 2 hold.

Leereren laeser Quiz og byt-spgrgsmalene op.
Holdene svarer pa skift. 1 point for rigtigt svar.
Hvis hold 1 ikke kan svare, far hold 2 muligheden.
Hvis ingen kan svare, far ingen point.

Quiz og byt

Nu far | et spgrgsmal hver. Ga fgrst rundt imellem
hinanden, ga sa sammen to og to og stil jeres
spgrgsmal til hinanden. Nar | er blevet enige om
svarene, bytter | kort og finder en ny makker.

Klassesamtale om handling og tolkning af
eventyret.

Eleverne lytter 2. gang til eventyret.
De skal skrive noter til de steder, hvor tallet 3
indgar.

Magiske tal
Skriv noter til de steder, hvor eventyret bruger det
magiske tal 3.

Gennemga aktantmodellen

Aktantmodellen
Udfyld aktantmodellen.

Eleverne laver en for- og bagside til en teenkt
udgivelse af eventyret som billedbog/graphic
novel.

Billedbog/Graphic novel
Lav en forside og en bagside.

Afsluttende refleksion.

Refleksion
Udfyld refleksionsarket.
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Eventyr om skrubtudsen - lererark

Eleverne deles i 4-6 grupper. Laereren fortzeller det lille eventyr for én elev i hver gruppe. Eleverne forteeller historien
videre i deres gruppe. Naeste, der har hgrt historien, fortaeller den videre og sadan fortsaetter det, indtil alle har faet
historien fortalt. Den sidste fra hver gruppe fortzeller for hele klassen.

Denne gvelse skal vise, hvad der sker med et folkeeventyr, nar det bliver fortalt fra mund til mund.

En lille pige, som hverken havde far eller mor, sad en dag ved byens mur og spandt. Da kom en skrubtudse
kraviende ud af en revne i muren, og i en fart bredte hun sit bla silketarklaede ud ved siden af sig. Sadan et
holder tudserne sa meget af at ga pa. Da skrubtudsen sa det, vendte den om og kom tilbage med en lille
guldkrone, som den lagde pa tarkleedet, og sa kraviede den bort igen. Pigen tog kronen, den lyste og
skinnede og var af det fineste, spundne guld. Kort tid efter kom tudsen igen, men da den ikke sa kronen,
kravlede den hen til vaeggen og slog i sin sorg hovedet imod den, sa leenge den havde kreefter til det, og til
sidst faldt den ded om. Hvis den lille pige havde ladet kronen ligge, havde skrubtudsen nok bragt hende flere
smukke ting fra sin hule.

https://www.grimmstories.com/da/grimm eventyr/eventyr om skrubtudsen



https://www.grimmstories.com/da/grimm_eventyr/eventyr_om_skrubtudsen
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Introark

Misundelse er en negativ fglelse, men en fglelse som mange mennesker kender i forskellige situationer.

Det kan veere misundelse over en anden persons

udseende
veeremade
held

toj
karakterer
kaereste

Der kan veere en, der er er dygtige end en selv, har faet noget, som man selv gnsker sig etc.

| De tre maend i skoven er det stedmoren og steddatteren, der bliver misundelige.

Brgdrene Grimm samlede og udgav eventyr fra
1812-1815

Maleri af Brgdrene Grimm

www.grimmstories.com

Diskuter i klassen, om | har prgvet at veere misundelige?



https://comicwiki.dk/wiki/Fil:Br%C3%B8drene_Grimm.jpg
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Quiz og byt - lererark

Klip kortene ud.

Hver elev far et spgrgsmal. Eleverne gar rundt imellem hinanden, gar sammen to og to og stiller deres
spgrgsmal til hinanden. Nar de er blevet enige om svarene, bytter de kort og finder en ny makker.

@velsen kan evt. afsluttes ved, at alle kort bliver lagt i kronologisk orden.

Hvad skete der for en
mand?

Hvad skete der for en
kone?

Hvem ville konen gerne
giftes med?

Hvad ville konen give
mandens datter lov til?

Hvordan ville konen
gore forskel pa de to
dgtre?

Hvordan var prgven
med gummistgvlen med
hul i?

Hvordan kunne de to
piger bade 2. dag efter
brylluppet?

Hvordan kunne de to
piger bade 3. dag efter
brylluppet?

Hvad skulle
steddatteren ggre ude i
vinterskoven?

Hvilken kjole havde
stedmoren lavet til sin
steddatter?

Hvem mgdte
steddatteren ude i
skoven?

Hvad ggr steddatteren
med sit tgrre brgd?

Hvad skulle
steddatteren ggre for
de tre sma mand

Hvad fandt
steddatteren, da hun
fejede foran de tre sma
maends hoveddgr?

Steddatteren var s@d og
hjeelpsom. Hvilken
belgnning ville den 1.
lille mand give?

Steddatteren var s@d og
hjeelpsom. Hvilken
belgnning ville den 2.
lille mand give?

Steddatteren var s@d og
hjaelpsom. Hvilken
belgnning ville den 3.
lille mand give?

Hvad fik konens egen
datter med ud i skoven?

Hvad ggr konens egen
datter med sin mad
hjemme hos de tre
maend?

Fejer konens egen
datter foran de tre sma
maends hoveddgr?

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 1. lille mand give?

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 2. lille mand give?

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 3. lille mand give?

Hvad skal steddatteren
gore med et garnnggle?

Hvad spgrger kongen
om, da han ser, hvor
smuk steddatteren er?

Hvilket kgretgj kgrte
kongen i?

Hvad skete der efter et
ar pa slottet?

Hvad g@r stedmoren og
steddatteren ved
dronningen?

Hvad bildte stedmoren
kongen ind?

Hvilket dyr var
steddatteren blevet
forvandlet til?

Kokkedrengen skal
hente kongen. Hvorfor?

Hvilken straf fik sted-
moren og steddatteren?
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Quiz og byt - lererark

Spgrgsmal og de rigtige svar.

Hver elev far et spgrgsmal. Eleverne gar rundt imellem hinanden, gar sammen to og to og stiller deres
spgrgsmal til hinanden. Nar de er blevet enige om svarene, bytter de kort, og finder en ny makker.

@velsen kan evt. afsluttes ved, at alle kort bliver lagt i kronologisk orden.

Hvad skete der for en
mand?

Hans kone dgde

Hvad skete der for en
kone?

Hendes mand dgde

Hvem ville konen gerne
giftes med?

Manden, hvis kone
dgde

Hvad ville konen give
mandens datter lov til?

At vaske sig i maelk og
drikke vin

Hvordan ville konen
gore forskel pa de to
dgtre?

Hvordan var prgven
med gummistgvlen med
hul i?

Hvordan kunne de to
piger bade 2. dag efter
brylluppet?

Hvordan kunne de to
piger bade 3. dag efter
brylluppet?

Finde jordbaer

En kjole af avispapir

3 sma mand

Meelk/vin Vandet lgb ud — NEJ Meelk/vin - egen datter
Vand/vand Vandet lgb ikke ud - JA Vand til begge Vand/vand - steddatter
Hvad skulle Hvilken kjole havde Hvem mgdte Hvad ggr steddatteren
steddatteren ggre ude i | stedmoren lavet til sin steddatteren ude i med sit tgrre brgd?
vinterskoven? steddatter? skoven?

Deler det med de tre
sma mand

Hvad skulle
steddatteren ggre for
de tre sma mand

Feje uden for dgren

Hvad fandt
steddatteren, da hun
fejede foran de tre sma
maends hoveddgr?
Jordbeer

Steddatteren var s@d og
hjeelpsom. Hvilken
belgnning ville den 1.
lille mand give?
Guldstykker

Steddatteren var s@¢d og
hjeelpsom. Hvilken
belgnning ville den 2.
lille mand give?

Blive smukkere

Steddatteren var s@d og
hjaelpsom. Hvilken
belgnning ville den 3.
lille mand give?

Giftes med en konge

Hvad fik konens egen
datter med ud i skoven?
En stor tyk frakke/pels
og masser af mad (kager
og smgrrebrgd)

Hvad ggr konens egen
datter med sin mad
hjemme hos de tre
mand?

Spiser den uden at dele

Fejer konens egen
datter foran de tre sma
maends hoveddgr?

Nej, det vil hun ikke

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 1. lille mand give?
Blive grimmere dag for
dag

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 2. lille mand give?
Skrubtudser ud af
munden pa hende

Konens datter var sur og
ond. Hvilken straf ville
den 3. lille mand give?
Hun skulle fa en
voldsom dgd

Hvad skal steddatteren
gore med et garnnggle?

Sla hul i isen pa en s@ og
vaske det i iskoldt vand

Hvad spgrger kongen
om, da han ser, hvor
smuk steddatteren er?
Vil du veere min

Hvilket kgretgj kgrte
kongen i?

Hvad skete der efter et
ar pa slottet?

Dronningen fgder en

Hvad g@r stedmoren og
steddatteren ved
dronningen?

At dronningen var syg
og havde feber

forvandlet til?

En and

Kongen skal svinge sit
sveerd 3 gange over
anden

dronning? En karet s@n Smider hende i floden.
Hvad bildte stedmoren Hvilket dyr var Kokkedrengen skal Hvilken straf fik sted-
kongen ind? steddatteren blevet hente kongen. Hvorfor? | moren og steddatteren?

Smidt i en tgnde med
spidse sgm, trillet ned
ad en bakke og i vandet
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Magiske tal

Find de steder, hvor tallet 3 bliver brugt. | eventyr har tal ofte stor betydning. Isaer tallet 3 bliver brugt i
mange sammenhange. Nar eventyrene skulle fortaelles mundtlig, var det ofte nemmere at huske, nar
noget blev gentaget. Derfor er der ofte fx 3 prgver, 3 gnsker, 3 forhindringer.

3-tallet

Skriv noter
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Aktantmodellen

En aktant er udtryk for hver af de roller, der er i en fortzelling. Prgv at udfylde modellen, sa den passer pa
eventyret De tre smG maend i skoven.

Aktant/Rolle Forklaring pa rollen

GIVER Den person, der udlover en belgnning (fx kongen)

OBJEKT Belgnningen (fx kongen, prinsen, prinsessen, det halve kongerige, skattekister)

MODTAGER Den som far belgnningen (som regel hovedpersonen)

HJZLPER De personer eller ting, som hovedpersonen far hjeelp af

SUBIJEKT Den person, som gar igennem forskellige prgver

MODSTANDER | De personer eller ting, som hovedpersonen far modstand af
AKTANTMODELLEN

GIVER OBIJEKT MODTAGER

HJZALPER SUBIJEKT MODSTANDER
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Aktantmodellen - leererark

Facitliste. Sddan kunne modellen se ud.

Aktant/Rolle Forklaring pa rollen

GIVER Den person, der udlover en belgnning (fx kongen)

OBJEKT Belgnningen (fx kongen, prinsen, prinsessen, det halve kongerige, skattekister)

MODTAGER Den som far belgnningen (som regel hovedpersonen)

HJZALPER De personer eller ting, som hovedpersonen far hjalp af

SUBJEKT Den person, som gar igennem forskellige prgver

MODSTANDER | De personer eller ting, som hovedpersonen far modstand af
AKTANTMODELLEN

GIVER OBIJEKT MODTAGER

En af de tre sma Kongen Pigen

mand

HJZALPER SUBJEKT MODSTANDER

De 3 sma mand Pigen Stedmoren

Kokkedrengen Steddatteren

Sveerdet
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Billedbog/Graphic novel
Forestil dig, at du skal omsaette De tre sma maend til en billedbog/graphic novel.
Du skal nu lave en forside og en bagsidetekst til denne bog.

Forsiden skal give lyst til at laese "bogen”, som indeholder tekst og billeder, og bagsideteksten skal fortalle
om indholdet uden at afslgre for meget.

Maske kan du lade dig inspirere af siderne fra Tavs og De gale, selvom du ikke kan laese teksterne pa
udklippene.

Ingen ved, hvorfor det sker, men en morgen i en ikke sa fiern frem
tid gar alle over femogtyve langsomt fra forstanden,

bryder sammen. Ogsa pa Sydinstituttet, hvor Steff og hans nasten
bror Topper studerer, er noget rivende galt, og de to venner begiver
sigaf sted gennem det oplaste land. De meder pigen Popsy, og mens

d es civilisation synker i grus omkring dem, kemper de unge

for at holde meningslosheden pa afstand og na hjem, inden det er

for sent

11992 vandt Kim F keson en nordisk konkurrence med roma
nen De gale, der ligger til baggrund for denne graphic novel, som er
tekstbearbejdet af Erik Barfoed og illustreret af Mi

Isin motivering for De gale skrev forfatter og litteraturkritiker Jens
Anidersen: "Det er en roman, som i sin dyglige blanding at Lars vor
Trierske scenerier, Orwellske stemningér oghardkogt B-filmjargon

har en veeldig appel til unge lesere.

UL

HO ST & SON b
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Forsideillustration
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Bagsidetekst
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Refleksion
Du har nu arbejdet med De tre smd maend i skoven

Malet var at fa kendskab til folkeeventyr og dets virkemidler, at bruge aktantmodellen som middel til
rollefordelingen i et eventyr, at blive bevidst om brug af krop og stemme og at kunne udtrykke sig kreativt.

Hvordan forandrede fortaellingen om Skrubtudsen
sig fra den oprindelige fortzelling til
slutfortzellingen?

Hvad aendrede sig?

Hvilken betydning har Brgdrene Grimm for
eventyret?

Hvilke virkemidler bruger De tre smd maend i
skoven?

Hvordan var det at lave en forsideillustration og en
bagsidetekst?
Beskriv dit arbejde og dit resultat.

Hvad gjorde indtryk pa dig i De tre sma maend i
skoven?




