NEKROMANTI

Mysteria obumbratio, Skyggernes Mysterier, er en skole der handterer ander og de dgde. Troldmznd der
opleeres inden for denne skole er ikke altid de mest behagelige, men de er en uundveerlig del af verden som vi
kender den.

Deres tag i vildfarende sjale, og forstaelse for det ateriske har hjulpet mangen en efterforskning hos
vagterne, og har stedet familiemedlemmer til hvile.

Deres handlinger er ikke altid velsete, og mange skyer Nekromantikerens selskab, men skolen er stadig
lovlig.

Nogen af besveergelserne pa denne liste er forbudte ifelge Kirken og den Gyldne Trone. De er markeret med
(Forbudt) udenfor navnet. Det er ulovligt ifglge Kejserlige lov at anvende dem, men Akademiet underviser
stadig i brugen, da det er en del af at forsta magiskolen.

Nedkgling: Hvor lang tid der gar far du kan kaste besveergelsen igen.
Du kan maksimalt kontrollere et antal udgde, der er lig med din Cirkel i Nekromanti.
Golemmer kan IKKE rejses som udgade.

De Udgde du har lavet der ved spilgangens afslutning, pa ner Den Sorte Ridder. Han forbliver.



Cirkel 1:
Ulempe: -1 KP permanent. (Med mindre du kun har 1 KP, sd mister du ikke noget.)

Nedkgling: 5 minutter.

Navn: Tal med Dgde
Gokkel: Sort malet sten.
Rite: "Vesten vind, ostlig port. Ordet star skrevet i duggen pa spejlet. Tal med Dade. ”

Effekt: Du kan tale med en person der er helt ded. De er ikke tvunget til at tale med dig, men husker de sidste
10 minutter fgr de dade.

Navn: Laeder Hud
Gokkel: Et lille stykke lzder, eller en knogle.

Rite: “Kastede dyreknogler, stal ring, dybt vand. Vinden, hvis det rare sig, stilhed hvis ikke. Spyddet viger
for bjerget. Leeder Hud.”

Effekt: Du far +1 MKP, og kan ikke rammes af Smerte nggleordet sa leenge du har det 1 ekstra MKP. Du kan
ikke fa flere Midlertidige Krops Point fra denne besvergelse, ved at kaste den igen.

Navn: Sjeelesyn
Gokkel: Et spejl eller stykke glas.

Rite: "Glemte bager, sort pa hvidt. Stille tunger, otte Kister, tre gamle traeer. Mgrket overtager og viser lyset.
Sjelesyn.”

Effekt: Du kan de naeste 5 minutter se sjele, og om folk er besatte. Efter de 5 minutter bliver du blind i 10
minutter.

Navn: Stjeel sidste andedrag

Gokkel: Ingen.

Rite: "Ravne sult, 3 munde at meette. Lidt er godt for den der intet har.”
Handtegn: Sjakalen, Pilgrimmen, Hjemmet.

Effekt: Du draeber en der ligger og blgder ud, men uden at de faler smerte eller sorg. Du helbreder ogsa dig
selv for 1 Krops Point.



Cirkel 2:
Ulempe: Dine laeber skal sminkes blege.

Nedkgling: 10 minutter.

Navn: Frygt

Gokkel: En sort bold af stof eller skum.

Rite: “Rodani’s sorte hund! Se pa dig selv i afsky og flygt ud i intetheden! FRYGT!”
Handtegn: Fortet, Sjakalen, Tiden.

Effekt: Du kaster din bold, og den der blive ramt er Bange i 5 minutter.

Navn: Rejs udgd.

Gokkel: Sort malet sten i den hand du kaster besveergelsen med.

Rite: "Markt gnske, vilje af stal. Det isnende vand lover intet og sluger habet. Rejs Udgd! ~
Handtegn: Sjakalen, Tiden, Skyggen, Sjakalen, Fortet.

Effekt: Det lig du peger pa rejser sig som en Zombie med 2 Kropspoint. Den har ingen evner, og hvad end
rustning den har pa teeller ikke. Du skal blive ved med at pege pa zombien. Holder du op der den.

Du kan ikke rejse det samme lig to gange.

Dgr du, dgr din zombie.

Navn: Dgde Lemmer.
Gokkel: Sort Stofband, som bindes om din hand.
Rite: “Sort is, dybt mudder. Frygten tager rod og kvaeler habet. Dgde Lemmer. ”

Effekt: Sa leenge du har bandet viklet om din hand har du +2 til Naevekamp. Du kan bergre et arm eller et
ben, og sige ”Dade Lemmer, din arm/ben virker ikke de naeste 15 minutter.” og sé skal armen eller benet
hange slapt og ikke kunne bruges. Gar du dette skal du tage det sorte band af og magien holder op med at
virke.

Navn: Forbered Lig
Gokkel: En flaske med en gul veeske.
Rite: Ingen

Effekt: Du skal bruge 5 minutter pa at rollespille at du forbereder et lig til en starre animering. Det kan vere
at tegne runer pa den, eller fylden dens blodkar med den gule veeske. Det er op til dig. Det forberedte lig kan
ikke ga til Gudernes lund far der er gaet 10 minutter.



Cirkel 3:
Ulempe: Du kan ikke laengere helbredes af Divinisme.

Nedkgling: 30 minutter.

Navn: Skab Mindre Udgd.
Gokkel: En rulle trad, leeder, en flaske med gren vaske, tegnet for Skyggen males i panden pa Zombien.
Krav: Skal kastes pa et Forberedt Lig.

Rite: "Knogler af jern, vilje af stal, muskler af reb. Klokken slar tretten pa den markeste dag, og fuglen
synger sin stille sorg. Skab Mindre Udgd. ”

Effekt: Det Forberedte Lig rejser sig som en Zombie med 5 Kropspoint. Har den rustning pa har den 1
Rustnings Point, uanset hvilken rustning den baere. Den kan en gang per kamp give +1 skade med sit vaben
angreb (Lige som Vabenspecialist 1 Evnen). Den har ingen andre evner.

Zombien kan ikke teenke selv, men kan falge simple ordre (Bevogt mig. Dreeb dem! Bar den med).

Der du, der Zombien ogsa. Dgr Zombien kan den ikke rejses igen.

Navn: Reparer Udged.

Nedkgling: 1 Minut.

Gokkel: En rulle trad.

Rite: Ingen.

Effekt: Du kan helbrede Kropspoint hos Udgde. Dette tager 1 minut per Kropspoint.

Navn: Hjemsgg (Forbudt)
Gokkel: En genstand med tegnet for Skyggen malet pa, og et sort stofband der bindes om dit hoved.
Rite: Ingen

Effekt: Du skal bruge 10 minutter pa at meditere i stilhed. Nar du er feerdig, skal du lzegge et stykke stof med
din karakters navn pa, og ordet KROP skrevet. Stoffet skal mindst veere 50x50 centimeter. Nar du har lagt
stoffet, skal du binde stofbandet om dit hoved og tage en hand pa hovedet. Du kan nu hjemsgge den genstand
du har malet Skyggens tegn pa. Kun dem med Sjealesyn, eller en anden evne der lader dem se ander, kan se
dig. Du kan hgrer og se alt hvad der sker omkring dig, men ma ikke ga mere end 2 meter veek fra genstanden
du hjemsgger. Nar du ikke vil hjemsgge den laengere, gar du tilbage til din krop. Hvis den er flyttet, ma du
finde den. For da kan du ikke vende tilbage til livet.

Hvis det stof hvor dit navn og KROP star pa, er vendt med navnet nedad, er du blevet draebt, og ma ga til
Gudernes lund, eller genopstandelsesomradet for din gud.

Har du hjemsggt nogen i mere end 1 time, vil du blive ramt af Treethed i 15 minutter nar du kommer tilbage
til din krop.



Navn: Leederhud (Andre)
Gokkel: Et stykke laeder eller skind, eller en knogle, som du holder i din hand.

Rite: “Kastede dyreknogler, stal ring, dybt vand. Vinden, hvis det rare sig, stilhed hvis ikke. De hangtes
bakke byder alle velkomne med abne arme. Laeder Hud. ”

Effekt: Du kan kaste Leaederhud pa en anden end dig selv. De far +1 MKP og kan ikke rammes af Smerte sa
leenge de har det 1 Midlertidige Krops Point. De kan ikke fa flere MKP af denne besvargelse, hvis den
kastes igen. Ogsa selvom det er en anden der kaster den. Den kan ikke leegges sammen med den normale
Leederhud.



Cirkel 4:

Ulempe: Du gar hvad du kan for at undga sollys. -1 KP permanent. (Med mindre du kun har 1 KP, s& mister
du ikke noget.)

Nedkgling: 1 Time

Navn: Sjelehgst (Forbudt)
Gokkel: Sort malet sten, amulet med Skyggens tegn malet pa.

Rite: “Muld, en enlig blomst. Tre vintre, ni faldne blade. Den angrende kaster sig pa kne foran vinduet.
Sjeelehgst.”

Effekt: Du gemmer en stump af sjeelen fra en dgende i stenen med Skyggens tegn malet pa (En Sjelehgst
Sten). Personen du har taget sjelestumpen fra, kan genkende dig som verende den der har stjalet noget af
deres sjel.

Navn: Skab Stgrre Udgd.

Gokkel: En Sjalehgst Sten, Leaeder, en rulle trad, et Forberedt Lig. (Disse ma gerne vere fra samme person)
Symbolet for Skyggen og Fortet tegnes i panden pa Zombien.

Rite: “Krop af stjernestal. Fem vidner, to skyldige. Krigeren star alene imod horden, men skalver ikke ved
synet! Skab starre uded!”

Effekt: Det Forberedte Lig rejser sig som en Zombie med 8 Kropspoint. Har den rustning pa har den
Rustnings Point som havde den Rustnings Brug. Den kan to gang per kamp give +1 skade med sit vaben
angreb (Lige som Vabenspecialist 2 Evnen). Den har ingen andre evner. Zombien kan ikke tenke selv, men
kan fglge mere avancerede ordre. (Draeb dem, hvis de rer sig. Har han amuletten, sa tag den fra ham. Luk
kun dem med det her symbol ind.)

Der du, der Zombien ogsa. Dgr Zombien kan den ikke rejses igen.

Navn: Kontroller Mindre Udgd.
Gokkel: Sort malet sten. En glas kugle.

Rite: "Seks grene med krager, en symfoni af mgrke. Dukkens strenge skares af den skarpeste kniv.
Kontroller Mindre Udgd! ”

Handtegn: Sindet, Sjakalen, Skyggen, Pilgrimmen, Sjakalen

Effekt: Du vrister kontrollen af en Mindre Udgd fra en mindre kraftfuld Nekromantiker. Har du allerede 4
Udgde under din kontrol, kan du ikke kaste denne besveergelse.



Navn: Det Sorte Liv (Forbudt)

Gokkel: En Sjelehgst Sten, en genstand hvor Skyggens, Fortets, og Hjemmets tegn er malet pa, 2 Ritual
Genstande.

Rite: Ingen.

Effekt: Du skal bruge 10 minutter pa rituelt at gare genstanden til en bolig for din sjeel. Nar du er feerdig, vil
den teelle som dit personlige Genopstandelses omrade. Nar du dgr, kan du ga til den og genoplive. Du vender
tilbage med alle dine Kropspoint, og du er ikke ramt af Traethed.

Hvis nogen far fat i genstanden (Dit Sorte Liv), s kan den gdelaegges af Bryd Besvargelse, og hvis du ser at
nogen star og gar skadelige ting ved genstanden, bliver du ramt af Smerte sa leenge de gar det.



Cirkel 5:

Ulempe: -1 KP permanent. (Med mindre du kun har 1 KP, sd mister du ikke noget.) Du bliver besat om
tanken om at leve evigt, og vil sgge at finde en made at snyde daden pa.

Nedkgling: 1 Dag.

Navn: Kontroller Stgrre Udgd.
Gokkel: Sort malet sten, en glas kugle, en kade.

Rite: "Seks grene med krager, en symfoni af marke. Gader af blod og knogler, redt vand og kaos. Dukkens
strenge skeeres af den skarpeste kniv. Kontroller Stgrre Udgd! ”

Handtegn: Sindet, Sjakalen, Skyggen, Sjakalen, Pilgrimmen, Jegeren.

Effekt: Du vrister kontrollen af en Starre Udgd fra en mindre kraftfuld Nekromantiker. Har du allerede 5
Udgde under din kontrol, kan du ikke kaste denne besvergelse.

Navn: Den Sorte Ridder (Forbudt)

Gokkel: 3 Sjelehgst Sten, 3 Forberedte Lig, 3 Ritual Komponenter, tegnene for Skyggen, Fortet, og Sindet
skal tegnes i panden, og sorte stof band skal bindes om armene og om panden.

Rite: Ingen.

Effekt: Du skal bruge 30 minutter pa at rollespille at du forener kroppene og sjaelene til et veaesen.

Du udveelger en af kroppene. Denne krop kommer tilbage ved ritualets afslutning som Den Sorte Ridder.
Det er en uded med 20KP, og alle sine evner. Den er intelligent, og kan snakke, kaste magi, og gare hvad
den ellers normalt kan. Den SKAL dog adlyde alle dens skabers ordre (Med mindre du som Den Sorte
Ridder bliver bedt om at gare noget der ikke har med rollespillet at gare, sa skal du sige det til Spillederen).
Den kan IKKE angribe sin skaber.

Der den sa vender den tilbage efter 5 minutter med 5 Kropspoint og ingen Trathed. Den der farst for alvor,
nar Nekromantikeren dgr.

Den bliver IKKE pavirket af Vend Udgd besvargelsen.

Navn: Destruktion (Forbudt)
Gokkel: Et sort malet, udpustet &g.

Rite: "Sidste timer, mgrke skyer. Draeber morskab, og kvaeler latter. Guderne vender et blindt gje til den
sorteste klo. Destruktion!”

Effekt: Du peger pa en person, og knuser &gget. Uanset hvem de er, uanset hvor mange KP de har. De dar.
Kun de der er Magerdrabere, med speciale i Nekromanti kan overleve det.



