
Gudernes Velsignelse og Ulemper

Tirakan De 2 første magicirkler du køber koster 1 EP mindre. Første behendigheds
evne du køber koster dobbelt så meget EP.

Bean’na’aonaigh Den første cirkel 5 du køber kostet 2 EP mindre. Du kan aldrig lære
Teknomanti.

Ava Dine spells helbreder 1 KP mere. Alt rustning du har på giver dig 1 mindre RKP.

Malfalor En tilfældig fordel og ulempe vi finder på i løbet af 1 gang eller 2. Forskellig
fra alle dem der har taget hans velsignelse.

Berendon De første 2 af de her evner koster 1 EP mindre. (Læse og skrive, Handel,
Undergrunds kontakter, Akademiske kontakter, Magiske Kontaker) De næste 3 kriger
evner du køber koster dobbelt så meget EP.

Roleus De 4 første kriger evner du køber er 1 EP billigere. De 3 første evner som
ikke er kriger evner du køber koster 2 EP mere.

Iormund Det første Håndværk, smed, hårdtarbejdende, du køber er 1 EP billigere.
Det 2 første kriger evner du køber koster 1 EP mere.

Caedemus Bersærkergang og Blodrus varer 5 sekunder længere. (det stakker med
orker så de kan i alt gør det i 20 sekunder) Du kan aldrig få MKP.

Baazran Du genopliver på 5 minutter i stedet for 10 når du er på kirkegården. Du er
ramt at nøgleordet Ukampdygtig i 10 minutter i stedet.

Decrementi Cirkel 3 Nekromanti er 1 EP billigere, cirkel 4 og 5 er 2 EP billigere. Du
kan aldrig lære andre magi skoler og du kan kun helbredes af dine egne spells.


