CODYTRIP PROCIDA NAPOLI
PROCEDURA PER ISCRIZIONE SU S.O.F.L.A.

Premessa
Questo tutorial illustra passo-passo la procedura di iscrizione all’attivita formativa associata
a CodyTrip sulla piattaforma S.O.F.I.A., secondo il modello di “formazione sul campo”.

Il tutorial fa riferimento al contesto descritto al seguente indirizzo, che spiega le ulteriori
procedure di iscrizione a CodyTrip e le condizioni per ottenere gli attestati di completamento:
https://codemooc.org/codytrip-su-sofia,

La sola iscrizione a S.O.FI.A. non comporta infatti liscrizione a CodyTrip, né il
soddisfacimento dei requisiti per il rilascio dell’attestato.

1. Andare alla piattaforma SOFIA https://sofia.istruzione.it/ e clicca su “ACCEDI”

= (1S.0.F.LA. [ 2 ccoeo

Il Sistema Operativo per la Formazione
e le Iniziative di Aggiornamento del *
personale della scuola

VUOI FORMARTI? VUOI EROGARE FORMAZIONE?

A chi ci rivolgiamo

528

Personale scuola Enti, associazioni e scuole

2. Cliccare su “ENTRA CON SPID”

‘(:g Ministero dell'Istruzione
* 5P

I Login

Regole diaccesso dal 01/10/2021

sssss

OPPURE

© EntraconsPD Approfondisci SPID
§} EntraconCiE Approfondisci CIE
o Login with elDAS Learn more about elDAS

spdv () AgID i Sei un nuovo utente? Registrati



https://codemooc.org/codytrip-su-sofia
https://sofia.istruzione.it/
https://sofia.istruzione.it/

3. Scegliere un canale per accedere alla piattaforma SOFIA con SPID
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5. Una volta fatto il login, ricercare il corso
Questi i dati:

ID iniziativa formativa: 76359
/ Cliccare sulla Ig_nte per ricercare
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6. Selezionare il corso indicato

Ministero dell'l* truzione

profilo: Discente Alfonsina C
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Risultati Ricerca

Campustore Academy

CodyTrip a Procida e a
Napoli

7. Cliccare sulla freccia alla tua destra, accanto alla data di svolgimento:

Ministero dell'lstruzione

profilo: Discente Alfonsina Cinzia TroisiV

A / Ricerca / Dettaglio Iniziativa

PROMOTORE

CodyTrip a Procida e a Napoli Canptsh'eg_,

(Iniziativa formativa ID.76359)

CodyTrip offre opportunita didattiche e culturali a distanza, ispirgte al modello dei viaggi di istruzione, che Campustore Academy

possono essere liberamente usate da Scuole e insegnanti per espapdere I'offerta formativa. L'uso

appropriato di tecnologie digitali consente di spingere CodyTrip oltrey limiti di una normale gita,
favorendo la partecipazione attiva a grandi eventi, visitando luoghi ch& nessun turista ha mai visitato,

usufruendo di esperti di chiara fama e di guide d'eccezione, vivendo esphrienze insolite, svolgendo attivita

con i propri compagni e, contemporaneamente, con migliaia di altri coetanyj. Grazie a soluzioni tecniche SPECIFICHE

appositamente studiate, tutta la gita pud essere seguita da un qualsiasi dispgsitivo collegato ad Internet,

senza necessita di applicazioni specifiche. X
Ambiti formativi: Conoscenza e

rispetto della realta’ naturale e
ambientale;Gestione della
classe e problematiche

OBIETTIVI

La formazione sul campo proposta si prefigge i seguenti obiettivi: - Introdurre i docerf§j all'utilizzo ibrido . X .
relazionali;Innovazione didattica

di tecnologie digitali innovative per lo svolgimento in classe di attivita coordinate a dist§nza - Proporre e didattica digitale;Metodologie
e attivita laboratoriali;Sviluppo
preparazione al turismo culturale - Applicare il pensiero computazionale nella didattica - Offi i della cultura digitale ed

nuove modalita di utilizzo di risorse online per I'educazione civica digitale - Proporre nuovg forme di

autorevoli e originali per I'educazione alla salvaguardia dell'ambiente marino educazione ai media

Destinatari: Docenti scuola
EDIZIONI
primaria;Docenti scuola

secondaria | grado

ID.112452  Iscrizioni dal 12-09-2022 al 01-10- Svolgimento dal 02-10-2022 al 04-10-2022 v

2022
Mappatura delle competenze:

Saper progettare attivita di
coding e robotica educativa per




8. Cliccare sul “ISCRIVITI ORA”

Ministero dell'lstruzione

CodyTrip a Procid)a e a Napoli

(Iniziativa formativa ID.76359|

CodyTrip offre opportunita didattiche e culturali a distanza
possono essere liberamente usate da Scuole e insegnanti

favorendo la partecipazione attiva a grandi eventi, visitando
usufruendo di esperti di chiara fama e di guide d'eccezione, vi

appositamente studiate, tutta la gita pud essere seguita da un d
senza necessita di applicazioni specifiche.

OBIETTIVI
La formazione sul campo proposta si prefigge i seguenti obiettivi: -
nuove modalita di utilizzo di risorse online per I'educazione civica digit:

preparazione al turismo culturale - Applicare il pensiero computazionale

autorevoli e originali per I'educazione alla salvaguardia dell'ambiente mar

EDIZIONI

Iscrizioni dal 12-09-2022 al 01-10.

ID.112452
2022

Modalita di erogazione:
Sede di svolgimento:

E-learning; Laborato
NA PROCIDA 80079

Dohrn di Napoli

Materiali e tecnologie utilizzate:
Contatti:
Numero chiuso:

Svolgimento dal 02-10-."022 al 04-10-2022 A

Procida e la Stazione Z&o

LIM; Tablet; Video; pc; web

profilo: Discente

ispirate al modello dei viaggi di istruzione, che
r espandere I'offerta formativa. L'uso
appropriato di tecnologie digitali consente di spingere CodyMip oltre i limiti di una normale gita,

oghi che nessun turista ha mai visitato,
endo esperienze insolite, svolgendo attivita
con i propri compagni e, contemporaneamente, con migliaia di tri coetanei. Grazie a soluzioni tecniche

alsiasi dispositivo collegato ad Internet,

(rodurre i docenti all'utilizzo ibrido
di tecnologie digitali innovative per lo svolgimento in classe di attivitaloordinate a distanza - Proporre
e - Proporre nuove forme di
ella didattica - Offrire spunti

seo del Mare di
logica Anton

Informazioni logistiche: Gita online
Link: https:/codemooc.org/codyrip-2022-
procida

APPROFONDISCI ISCRIVITI ORA

Alfonsina Cinzia TroisiV
Compe>s =

Academy

Campustore Academy

VAI AL SITO

SPECIFICHE

Ambiti formativi: Conoscenza e
rispetto della realta' naturale e
ambientale;Gestione della
classe e problematiche
relazionali;innovazione didattica
e didattica digitale;Metodologie
e attivita laboratoriali;Sviluppo
della cultura digitale ed
educazione ai media

Destinatari: Docenti scuola
primaria;Docenti scuola
secondaria | grado

Mappatura delle competenze:
Saper progettare attivita di
coding e robotica educativa per
la scuola primaria e secondaria
di | grado Saper mediare in
tempo reale contenuti culturali
erogati da esperti esterni Saper
favorire lo sviluppo
dell'espressione personale e
della creativita Saper cogliere
opportunita di arricchimento
dell'offerta formativa Saper
costruire lezioni innovative e
coinvolgenti che sfruttino
efficacemente le tecnologie
digitali Saper gestire attivita
ibride che combinano attivita in
aula e interazioni online

Metodi di verifica finale:

9. Flaggare i DUE campi

Ministero dell'lstruzione
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ISCRIZIONE EDIZIONE

# / Ricerca

zione 1D.112452
izioni dal 12-09-2022 al 01-10-2022
Igimento dal 02-10-2022 al 04-10-2022

poi cliccare su “PROSEGUI”

Dettaglio Iniziativa / Is :rizione all'edizione

Consapevole deile responsabiiita’ penali e degli effetti amministrativi derivajti dalla falsita’
in attl e dalle dichiarazioni mendaci (cosi’ come previsto dagli artt. 75 e 76
del 28.12.2000), ai sensi e per gli effetti di cui agli artt. 46 e 47 del medesi
del 28.12.2000, dichiaro di essere stato autorizzato dal Dirigente scolastico

per poter proseguire

profilos Discente

PROMOTORE

CompStore Q
Acasemy
Campustare Academy

VAI AL SITO

SPECIFICHE

Ambiti formativi: Conoscenza e
rispetto della realta’ naturale e

ambientale;Gestione della

cul presto servizio a partecipare al suddetto percorso formativo durante I'oraio di servizio o
che I'attivita’ formativa e’ svolta al di fuori dell'orario di servizio.

Il Ministero dell'lstruzione, in qualita’ di titolare del trattamento, informa che t§tti i dati
personali che riguardana i docenti utilizzati dalla Piattaforma, saranno trattati
dei presupposti e dei limiti stabiliti dal Regolamento UE 2016/6789 relativo alla

delle persone fisiche con riguarde al trattamento dei dati personali, nonche" dalfe legge e dai
regolamenti, al fine di svolgere le funzioni istituzionali di monitoraggio sulla quallita’
dell'ofterta formativa per I'aggiornamento protessionale. in particolare, | seguenly dati

cognome, nome, codice fiscale, email, scuola o ambito di servizio, stato d'iscrizidge, voucher

(carta del docente), sono comunicati nel rispetto della normativa vigente a Enti/A

dei dati personali e’ facoltativo. L'eventuale rifiuto di conferirli puo’ comportare
& *di utilizzare i

a e Friire dei relativi servizi di iscrizione
formativi.

VOUCHER CARTA DOCENTE: €@

Vai al portale Carta del Docente
Voucher Carta

E FROSESHL

classe e problematiche
relazionalijinnovazione didattica
e didattica digitale;Metodalogie

e attiv

4 laboratoriali;Sviluppo
della cultura digitale ed
educazione ai media

Destinatari: Docenti scuola
primaria;Docenti scuola

secondaria | grado

Mappatura delle compatenze
Saper progettare attivita di
coding e robotica educativa per
la scuola primaria e secondaria
di | grado Saper mediare in
tempo reale contenuti culturali
erogati da esperti esterni Saper
favarire lo sviluppo
dell'espressione personale e
della creativita Saper coglicre
opportunita di arricchimento
dell'offertla formativa Saper
costruire lezioni innovative e
coinvolgenti che sfruttino
efficacemente le tecnologie
digitali Saper gestire attivita

ibride che combinano attivita in

aula e interazioni online

Metodi di verifica finale




LY

10. L'ISCRIZIONE E COMPLETATA
Al link indicato nel popup che compare in alto, & possibile accedere alla pagina di
CODIYTRIP: non si deve formalizzare niente altro!

Ministero dell'Istruzioge

Informazioni iscrizione

Alfonsina Cinzia Troisi¥Y"

La tua iscrizione @ stata registrata con successo, per
effettuare il perfezionamento vai al seguente LINK che
puoi ritrovare nella tua area privata

CHIUDI

# / Ricerca / Dettaglio Iniziativa

PROMOTORE

&

CodyTrip a Procida e a Napoli CM,“Sto:eSw

(Iniziativa formativa 1D.76359)

CodyTrip offre opportunita didattiche e culturali a distanza, ispirate al modello dei viaggi di istruzione, che
possono essere liberamente usate da Scuole e insegnanti per espandere I'offerta formativa. L'uso

favorendo la partecipazione attiva a grandi eventi, visitando luoghi che nessun turista ha mai visitato,

Campustore Academy

usufruendo di esperti di chiara fama e di guide d'eccezione, vivendo esperienze insolite, svolgendo attivita
con i propri compagni e, contemporaneamente, con migliaia di altri coetanei. Grazie a soluzioni tecniche SPECIFICHE
appositamente studiate, tutta la gita pud essere seguita da un qualsiasi dispositivo collegato ad Internet,

senza necessita di applicazioni specifiche.
Ambiti formativi: Conoscenza e
rispetto della realta’ naturale e
QBIETTIVI ambientale;Gestione della

N ~ classe e problematiche
La formazione sul campo proposta si prefigge | seguenti obiettivi: - Introdurre | docenti all'utilizzo ibrido

. o ; © e . . relazionali;innovazione didattica
di tecnologie digitali innovative per lo svolgimento in classe di attivitd coordinate a distanza - Proporre

e didattica digitale;Metodologie

nuove modalita di utilizza di risorse online per I'educazione civica digitale - Proporre nuove forme di e attivits laboratoriallSuiluppo

preparazione al turismo culturale - Applicare il pensiero computazionale nella didattica - Offrire spunti della cultura digitale d
autorevoli e originali per I'educazione alla salvaguardia dell'ambiente marino educazione ai media

Destinatari: Docenti scuola
EDIZIONI primaria; Docenti scuola
secondaria | grado

ID.112452  Iscrizioni dal 12-09-2022 al 01-1
2022 Mappatura delle competenze:

Saper progettare attivita di
coding e robotica educativa per
la scuola primaria e secondaria
di | grado Saper mediare in
tempo reale contenuti culturali

erogati da esperti esterni Saper




