Formal

Dette undervisningsmateriale er tiltaenkt 1.- 3. klasse. Forlgbet er teenkt som et tvaerfagligt forlgb - dels for at
fa flere fag ind over, og dels for at styrke undervisningseffekten, nar de voksne arbejder sammen. Derfor er

forlgbet heller ikke normeret til mere end to uger.

Bogens formal: At szette fokus pa et aktuelt samfundstema om selverkendelse og selvaccept.

| en digital tidsalder, hvor en stor del af b@rns sociale hverdag foregar pa sociale medier, handler det ofte om at
vise den bedste side af sig selv. Bogens leesere er endnu ikke sa aktive pa de sociale medier, hvorfor vi ogsa
starter pa dette tidspunkt. Bogens emne fokuser pa ‘selvet’ og ikke decideret pa digital dannelse. Vi haber, at
en stgrre forstaelse og accept for ‘selvet’ kan overfgres til andre omrader i bgrnenes liv, herunder de sociale

medier senere hen.

Bogen saetter pa humoristisk vis fokus pa dette via den selvsikre sgrgverkaptajn, der leder efter en kur mod sine
tre sma fejl. Han ma gore op med et falsk selvbillede, og han finder sig selv i en styrket udgave ved at give afkald

pa, hvordan han er til fordel for hvem han er.
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Charlotte Frobenius: Forfatter, illustrator og grafiker. Charlotte har en unik evne til at tage fat om tidstypiske
samfundstemaer og tage dem ned i bgrnehgjde. Charlotte skaber historier, der via sproglig finurlighed og flotte
visuelle udtryk danner rammen for en tryg samtale om svaere emner. For Charlotte er det vigtigt at styrke bgrns
robusthed via sjove og skgre oplevelser. Med andre ord: Det svaere skal lzeres i et trygt naerveer med sunde
forbilleder.

Nicolai Haugbyrd Vinkel: Laerer, musiker og komponist. Nicolai har mere end 20 ars erfaring i det danske
skolevaesen. Dette har givet indblik i, hvad der er muligt, og hvor "muren" kan mgdes i en travl hverdag.
Kompositorisk og musikalsk dyrker Nicolai humoren, det grovkornede, sjael og liv. For Nicolai er musik et spejl
af vores indre, og da ingen er perfekte, ma musikken heller ikke veere det. Dette er klart en fordel, nar man
arbejder med bgrn! Bgrn har ofte meget nemmere ved at spejle sig i det skgre og skaeve.

Fag, vi finder det naturligt at inkludere

Maske far | lyst til at inddrage andre fag. Det kan | sagtens.
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Dansk

Nar vi laeser sammen, opbygger vi et naerveer, og det skaber et trygt rum for at snakke om serigse tematikker.
En sjov historie kan ggre formidlingen lettere. Kaptajnen i denne historie kan hjalpe os med at se pa det
uskgnne med mildere briller og leere os ikke at veere sa kritiske over for os selv og andre.

| det fglgende skal vi se pa teksten og lave karakterarbejde, lege med rim og rytme, finde ud af hvad et
sprogbillede er og dykke ned i tekstens undervandsmiljg pa jagt efter underliggende symbolikker.
Nedenstdende gvelser guider bgrnene til at reflektere over kaptajnens handlinger. | skal sammen analysere
tekstens indhold og rytme gennem sjove gvelser.

Tekstarbejdet er inddelt i fire emner. Lektionerne kan med fordel lzegges over dobbelt-lektioner.

Lektion 1: Tekstens indhold og karakterarbejde

Begynd med at lzere historien at kende. Saet jer i et trygt milj@, gerne i rundkreds pa gulvet, og laes bogen hgjt for bgrnene.

Denne gvelse skaber rammerne for
arbejdet med bogen.
@velse styrken styrker tekstforstaelse,

selvindsigt, tolerance og almen
dannelse.

Nu skal vi lege lidt, mens vi snakker om bogen. Sta i en rundkreds — ga eventuelt udenfor. Brug en blgd bold eller andet,
som | kan kaste til hinanden. Underviseren har bolden og stiller fgrste spgrgsmal. Kast bolden til et barn, som skal svare.
Kast gerne bolden til flere, sa mange har mulighed for at bidrage med deres synspunkter. Lav eventuelt en omgang

banke-bgf, inden naeste spgrgsmal stilles. Laereren begynder igen.

Tag udgangspunkt i fglgende spgrgsmal:

Hvad handler bogen om?
Beskriv kaptajnen. Kan | huske hans tre sma fejl?

Hvorfor vil han finde havheksen?

honpE

Hjzelper havheksen ham? Hvordan?
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Lektion 2: Sprogbilleder

Sprogbilleder er tekststykker, der beskriver noget - det kan vaere en stemning, et sted eller en fglelse. Sprogbilledet

hjaelper dig til at forestille dig historien - for eksempel hvordan stedet ser ud, eller om handlingen fgles farlig eller rar.

Denne gvelse styrker samarbejde, fantasi og
forestillingsevne.

Nu skal vi lave rollespil. Lad to frivillige elever mime de nedenstaende satninger for klassen, som skal geette dem:
a) Han holdt vejret, da han tradte ind i det mgrke hus, hvor man ikke hgrte en lyd.

b) Med et stort smil ad hun isvaflen, som var daekket med knasende krymmel.

Nar saetningerne er gaettet, snak herefter i klassen om:
1. Hvordan far de to scenarier jer til at fgle?
2. Hvordan er de forskellige?
3. Snak eventuelt om tillaegsord og deres betydning for et sprogbillede.

I skal nu arbejde konkret med sprogbillederne i bogen:
1. Find nu sprogbilleder i bogen pa s. 7 og 8. Mim dem for hinanden ligesom fgr.
Det sjove ved sprogbilleder er, at de far os til at "se" eller "fgle" noget forskelligt, selvom vi laeser de samme ord. Maske

"ser" | noget helt forskelligt i sprogbillederne, som | finder. Snak om dem, og skriv dem pa en planche eller pa tavlen.

2. Find nu selv pa sprogbilleder.
Begynd selv med et sprogbillede, og lad herefter bgrnene komme med deres bud pa sprogbilleder. De kan for eksempel

beskrive deres vaerelse, deres vildeste drgm eller deres hgjeste gnske. Brug gerne mange tillaegsord.

3. Ga pa jagt i bogen efter sjove vrgvleord. Lav jeres egen vrgvle-ordbog pa tavlen eller pa papir.

Snak om, hvilken betydning vrgvleordene far i teksten. Hvilket ord er jeres favorit?

Lad nu bgrnene sidde to og to eller i sma grupper. | skal bruge papir og farver.
4. Tegn jeres egne skgre vrgvleord.

| kan ogsa tegne jeres yndlingssprogbillede fra bogen. Husk at bruge masser af farver!
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Lektion 3: Underliggende symbolikker

Sa! Nu skal | ud at svpmme og godt ned i dybet. Vi skal nemlig se efter ting i bogen, som ikke star der med ord. Man kan
sige, at vi ser efter skjulte betydninger. Egentlig geetter vi mest pa, hvad vi tror, teksten vil. Der er ikke noget rigtigt eller

forkert i den gvelse. Bare giv den gas!

Denne gvelse styrker tekstanalyse, tolerance, almen

dannelse og accept af forskelligheder.

Hvis det er laenge siden, | har laest bogen, kan det vaere en fordel at laese eller lytte til den igen. QR-koden forrest i bogen

ferer til en sikker side, hvor musikken kan hentes. | musikken synges bogens tekst med masser af gggl og sgrgverklang.
Snak derefter i klassen om (den skjulte betydning af) fglgende fra bogen:

Leg geet og grimasser. Nar bgrnene skal beskrive en saetning uden ord, bliver de automatisk tvunget til at taenke over
betydningen af seetningen. De bliver sjovt at se, hvordan de tolker de forskellige betydninger:

1. Kaptajn Sgsyg af den Flydende Natpotte.

(Snak eventuelt bagefter om, hvorfor kaptajnen ikke har et navn).
2. Arrg Arrg Ohgj.

(Snak eventuelt bagefter om hvorfor dette udrab aendrer sig i slutningen af hvert opslag.)
3. Jeg ser nu, at havet er langt stgrre end mig selv.

(Den var sveer! Hvad tror |, det betyder?).

Snak herefter i klassen:
4, Hvordan slutter historien? Er kaptajnen glad? Er han fattigere uden sit skib? Er han stadig en kaptajn?

5. Hvad tror |, at historiens budskab er?

Leg Quiz og Byt:

| Bilag 1 bagerst i dette materiale finder | en liste med seetninger fra bogen — lige til at klippe ud og dele rundt.

Del ud, sa alle har en seddel med en satning. Hjeelp eventuelt svage laesere, sa de er skarpe pa deres seddel. De skal nu
ga rundt blandt hinanden, finde en makker og mime det, der star pa sedlen. Den anden person skal sa geette, hvad der
star. Nar de begge har mimet og geettet, bytter de sedler og finder en ny makker.
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Lektion 4: Oplaesning og fokus pa rim og rytme

| kender allerede historien og har arbejdet med tekstens betydning. Nu skal | arbejde med tekstens rytme. Rim og rytme
kan bidrage ekstra til en sjov stemning.

Digte behgver ikke at rime, men det er sjovt, nar de gor!

Denne gvelse giver bgrnene en ekstra sjov dimension til billedet af Kaptajn Sgsyg. Samtidig styrker den bgrnenes
rytmefortstaelse og er derfor en god tveerfaglig ¢velse med musik.

@velsen styrker samarbejde, musisk forstaelse

samt forstaelsen for rim og digte.

Del 1: Digte og rim.

| Bilag 2 findes fgrste del af denne gvelse, som danner grundlag for at arbejde med digte og rim. @velsen kan printes og

deles ud.

Fortsaet herefter snakken i plenum.
3. Snak om typer af rim:

Enderim, bogstavsrim og lydrim.

4. Find de forskellige typer af rim i bogen.

Brug eventuelt en overhead eller projekter til at kaste bogens sider op pa veeggen.

5. Find selv pa sjove rim.

Det behgver ikke at give mening. Det ma gerne veere sjovt!
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Del 2: Nu skal | arbejde med tekstens rytme.

Rytme er, nar lyde falder i et bestemt mgnster - for eksempel nar toner spilles pa en made, sa de genkendes som en
melodi. Et digt kan ogsa have rytme. Det er, nar ordene laeses op pa en made, sa det naesten lyder, som om man synger
det, selvom man snakker. Digte, der har rytme, kan der let laves musik til.

En rytme kan skrives som en kode.
Eksempel: Dam dam dam-dam

kan skrives X X X-X

6. | skal nu lave lidt larm.

Trom sjove rytmer pa bordet, og skriv deres koder pa tavlen. Lad gerne bgrnene tromme en rytme pa skift.

7. Laes hgjt fra bogen med fokus pa rytme.

Lad gerne bgrnene laese hgjt pa skift.

8. Kan | genkende rytmen i Kaptajn S@sygs historie?

Lad bgrnene hgre musikken til bogen. Lyt gerne flere gange. Hjeelp hinanden, og skriv rytmekoden for de(n) fgrste
verselinje(r) af musikken. (Tip: Underviseren kan hente hjalp i nodearket bagerst i bogen).

9. Snak i klassen.

Hvorfor mon historien om Kaptajn S@syg er skrevet pa vers med rim og rytme?
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Musik

Sang og stemmefunktioner (kor, solist og leg med stemmen)

At synge sammen binder os sammen. Vi bliver glade, og tiden kan flyve af sted. Nar dette ggres sammen med
en god historie, hvor stemmen og maden, man synger pa, er en del af historien, bliver det kun sjovere.

Her er en raekke sma gvelser, som kan guide bgrnene hen imod at kunne synge historien pa en indlevende, sjov
og naervaerende made.

Lektion 1

Sjove stemmer (denne aktivitet kan tage 20 minutter)

| skal skabe en historie sammen ved at sige korte satninger, som sammen skal blive til en historie. Start med at
sidde i en rundkreds pa gulvet.

Den forste frivillige elev starter med “der var engang...”
Den anden elev siger den fgrste saetning og fortsaetter historien med en ny satning.
e Den tredje elev siger den fgrste seetning, den anden satning og finder sa pa den tredje
saetning.
e Ogsavidere...
Se, hvor lang en historie, | kan finde pa.

Nar de har forstaet systemet, skal de lave sjove stemmer. Opfordr eleverne til at fa karakterer med, som kan
have sjove og specielle stemmer. Det kan vaere dyr, gamle, sure mand, prinsesser, drager og sa videre.
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Lektion 2
Syng med kaptajnen (denne aktivitet kan tage cirka 20 minutter).
Musikken til historien er delt ind i to gange tre dele: Part 1, 2 og 3 med sang og part 1, 2 og 3 uden sang.

Lyt part 1, 2 og 3 med sang igennem sammen.

Del nu klassen op i tre eller seks grupper (alt efter paedagogisk og didaktisk tilgang til klassen).
Hver gruppe skal nu gve sangen sammen med kaptajnens stemme.

Er der seks grupper, skal to grupper synge hver part.

@v, indtil de foler sig klar, men stadig kan holde fokus (cirka 10 minutter - brug evt. en time-

timer).
e Lad bgrnene synge sangen for hinanden.

Kort pause

e Lad nu bgrnene komme med gode idéer til, hvordan kaptajnens stemme kan synges. Lad dem
hente inspiration fra “stemmelegen”.

o Nardeer “varme” med idéer, kan de g i grupper igen og @ve sig med sjove stemmer og synge
til part 1, 2 og 3 uden sang.

e Lad dem igen synge for hinanden.

Denne del kan med fordel faciliteres som CO-teaching
med stationer til hver part af sangen.
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Lektion 3 og 4

Sammenspil (med og uden baggrundsmusik)

Nu skal eleverne spille sammen. Selvom indspilningen varierer mht. instrumenter og styrke, kan
nedenstaende spilles pa hele sangen. | kan variere musikken ved at veelge en anden lyd pa
keyboardet eller bruge klokkespil i stedet for marimba. Vi anbefaler at starte med at lzere alle
eleverne conga-calypso-rytmen. P& den made far alle swingrytmen ind i kroppen.

Conga-stemmen er en calypso rytme
https://youtu.be/2 8QTziCutE?si=N4aQCXMUOCiloKiY

Marimba-intro (kan med fordel spilles af en masse bgrn samtidigt)
https://youtu.be/PVITpgOLP8I?si=1hntpLctTvmKGHwo

Tonerne er: F, E, D, C, H, H, Ab, A

Marimba-vers (hvis | har en bas-xylophone, fungerer det fantastisk)
https://youtu.be/BTnynYkijlul?si=X8sbU6MOb4jw-NVy

Tonerne er: A, A, E, E, A, A, E,

Klaverstemme og basstemme
https://youtu.be/el8bOvW8Dul?si=Bzp4ADm44RFByy-g

Tonerne er: a ab a ab
e e, e, e,
f e d ab
d, c, h, e,
a ab a ab
e e, e, e,
f e d a
d, c, h, e

Klaver, 2 stemmer
https://youtu.be/lZL5RQ00dCc?si=jXR90xa2tZCFdhQU

Tonerne er: A, E, A, E,
D, C, H, E,
A, E, A, E,
D, C, H, A
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https://youtu.be/2_8QTziCutE?si=N4aQCXMU0Ci1oKiY
https://youtu.be/PVJTpqOLP8I?si=1hntpLctTvmKGHwo
https://youtu.be/BTnynYkjluI?si=X8sbU6M0b4jw-NVy
https://youtu.be/eI8bOvW8DuI?si=Bzp4ADm44RFByy-g
https://youtu.be/lZL5RQ0OdCc?si=jXR90xa2tZCFdhQU

Lektion 5 og 6
Skabe et lydbillede fra historien
Nar man skaber musik, er billeddannelse lige sa vigtigt, som nar man fortzeller en historie. Faktisk er langt de

fleste sange sma historier i sig selv. Sa de lydbilleder, man skaber som producer, komponist og musiker betyder
meget for ordenes styrke.

Lees f@rst historien (bare et minut eller to).

e Er historien, som den skal veaere? Eller kunne lydeffekter g@re historien sjovere og mere
levende? Hvilke lyde ville veere gode for historien?
e Del klassen ind i grupper 4 tre til fire elever.
e Hver gruppe skal nu lave et lydbillede til bogen.
e Udpeg stykker i teksten til hver gruppe, sa hele bogen er deekket ind.
® | grupperne laeser en elev op, én laver lydeffekter, og én noterer, hvem der ggr hvad. Alle i
gruppen kan hjzlpe med at finde pa, men det er den, som laver lyden, der har det sidste ord.
e Lad dem arbejde med opgaven i 15 minutter.
| skal nu praesentere lydbillederne for hinanden i klassen. Lav feedback mellem de enkelte
lydbilleder, sa de kan udvikle pa deres lydcollage.
Inspiration
Bakner kan vaere torden.
Rytmeaeg kan vaere skumsprgjt.
De kan bruge deres stemmer til at lave lyden af blaest, hav og
den vrede mage.
Lad endelig bgrnene bruge fantasien (for inspiration: sgg
eventuelt efter Foley pa nettet).
e Lyt nutil jeres effekter uden ord (bare et par grupper).
e Snak om, hvilke lyde | kan hgre, og hvilken betydning lydene kan have for historien.
e Lad eleverne komme med a&ndringsforslag og gode idéer til hinanden.
e Giv dem afslutningsvis 15 minutter til at ggre deres lydbilleder faerdige.
e Slut timen af med, at | laver hele historien med lydeffekter for hinanden (lereren kan laese

op, sa eleverne kan fokusere pa deres lyde).
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Evnen til at forestille sig noget, kan man forklare ved at “lane” et begreb fra teaterverdenen - nemlig den indre
scene. Pa den indre scene, altsa inde i vores hoved, forestiller vi os ting som f.eks. andre personers handlinger og
vores mgde med omverdenen. Indlevelse og empati forudsaetter, at man kan forestille sig, hvad andre taenker og
foler. Forestillingsevnen er altsa vigtig i forhold til vores sociale kommunikation og samspil med andre — og den er
mindst lige sa vigtig for vores forestilling om os selv. Det er afggrende, at man kan se/forestille sig som et helt og
godt menneske med en plads i verden trods ens sma skaevheder.

For at traene forestillingsevnen vil vi i det fglgende blive i teaterverdenen. Vi skal opsaette en ydre scene med
udgangspunkt i Kaptajn Sgsygs skaeve og skgre verden.

Det fglgende styrker den kreative proces, fantasi,
forestillingsevne, samarbejde, socialt samspil og indsigt i at
opsaette en bog som et teaterstykke.

@velserne i billedkunst kan straekke sig over fire lektioner.
@velserne i handvaerk og design kan straekke sig over seks lektioner.

Sjove undervandsdyr (fantasileg)

Nu skal | bruge fantasien. Denne gvelse guider jer gennem at lave sjove undervandsdyr ved brug af jeres fantasi. |
kan eventuelt lade jeres kreationer indga i scenografien til teaterstykket som beskrevet i naeste gvelse, eller | kan
lave en mindre, isoleret gvelse.

Velger | at lave gvelsen her uden teaterstykket, kan | omdanne klasselokalet til et undervandsmiljg ved at
ophange jeres feerdige undervandsdyr i loftet. Afspil eventuelt, mens | laver gvelsen, dempet musik og video
med havvand pa skaerm.

| kan ogsa male et havmiljg pa et leerred, som | haenger op i klassen og dekorerer med jeres undervandsdyr.

Generelt kan du fglge denne formel:

1. Tegn en form, du kender.

2. Se pa den. Hvad kunne du forestille dig, at den kunne blive til?
3. Seet detaljer pa.

4. Giv den personlighed.

5. Farvelaeg.

6. Finpuds, til du er tilfreds.

Fglg en trin-for-trin vejledningerne i Bilag 3, der nemt kan printes ud.
|
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| Bilag 4 finder | en masse figurer og elementer fra bogen. | kan bruge disse til at lave et scenemiljg til et
teaterstykke om Kaptajn Sgsyg (se ogsa de naeste gvelser). Brug en overhead til at kaste illustrationerne op i
stor forstgrrelse pa veeg eller tavle, hvor | har ophaengt pap eller det materiale, | gnsker at bruge til at skabe
figuren med. Lad bgrnene tegne figurerne op, skeere dem ud og male dem.

Hvis | har mod pa det, kan | lave kulisserne endnu flottere. Der er ikke nogen graenser for stgrrelse, kun
planlaegning og materialer. Man kan let bygge en lille sten pa 60 x 60 cm. Men man kan ogsa bygge huler og
dele af skibet, hvis man vil.

| skal dog vaere indstillet pa en del oprydning. Men nar fgrst man har fanget teknikken, er det en ekstremt let,
billig og meget effektfuld made at lave kulisser pa.

Dette skal | bruge:

e Flamingo, 15 eller 20 cm tykkelse (Styrofoam)
e Almindelig traelim

e En sprittus

e  Fukssvans

e Eneller flere file, forskellige st@rrelser

e En ukrudtsbrander (ma kun udfgres af voksne)
e Enforstgver med vand

e Pensler

e Skuresvampe

e Maling (helt almindelig akryl-skolemaling)

Fremgangsmade

e Tegn formen, | gnsker, pa flamingoerne.

e Lim eventuelt flamingoen sammen, hvis kulissens stgrrelse kraever det.

e Sav nu formen ud med en fukssvans. Lim eventuelt brugbare rester pa kulissen for at skabe
mere liv og dybde, og undga materialespild. For at fa den bedste limning, skal kontaktfladen
veere sa flad som mulig.

e Nar limen er tgr, skal | save og file flamingoen til den gnskede form. Pas pa med ikke at
bruge for mange kraefter, det er porgst.

e Nar | har gjort rent, skal en voksen “fiksere overfladen”. Dette ggres med en
ukrudtsbraender, og skal ggres uden for. Tag jeres figur og en forstgver med ud.

e Teend braenderen, og lad flammen glide hurtigt over figuren. Flamingo braender ikke, men
smelter meget hurtigt.

e | vil hurtigt kunne se pa overfladen, at den saetter sig. Overlgb hele figuren med
ukrudtsbraenderen, til den far et nogenlunde ens udtryk over det hele (ikke i bunden).

e | skal have forstgveren klar, hvis noget skulle begynde at smelte for meget.

e lvil nu maerke, at den ikke lzengere fnuldrer, og den er nu klar til at blive malet.

e Mal fgrst med en grundfarve over det hele. Herfra saetter fantasien kun graenser.

e Brug svampe til at male med for at skabe dybde og liv.

e Afslutningsvis kan man let saette sine sma rekvisitter fast med staltrad.
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Klassens tid

| har nu vaeret med pa en rejse med kaptajnen og jer selv. | har forhabentlig fundet nye dybder og maerket magi i
de sma detaljer. Inden kaptajnen, Charlotte og Nicolai giver helt slip, har vi en sidste gvelse, som skal saette fokus
pa noget, der er lige sa vigtigt som at acceptere sine egne og andres fejl, nemlig at have fokus pa alt det, vi kan
lide ved hinanden. Det fglgende kan strakke sig over to lektioner.

Tegnegvelse

Tegn kaptajnen der, hvor | tror, han sejler hen. Hvordan har han det der? Snak i plenum om, hvordan | tror, det
slutter for kaptajnen.

Kaptajnens gode stol
Kaptajnen vil finde en kur mod sine tre sma fejl. | stedet burde han nok veaere stolt af dem eller vaere bedre til at
se sine styrker frem for sine svagheder. Hjalp hinanden med at finde jeres styrker.

| Bilag 5 kan | finde et billede af kaptajnens hoved — lige til at printe og dele ud. Et hoved per barn. Lad bgrnene
klippe hovedet ud.

Nu skal de skrive deres makkers navn pa hatten. Lad dem herefter skrive pa kaptajnens skaeg: tre ting, som de
synes deres makker er god til. Lad dem snakke sammen om det — det kan styrke et venskab.
Haeng gerne hovederne op i klassen bagefter, sa alle kan se hinandens styrker.

Dansetid!
Slut forlgbet af med at danse til kaptajnens musik! Man far det SA godt af at danse.
Skub stolene ud til siden, og saet musikken pa. Husk at give den max s@grgver-gas!

Tak, fordi | ville lege med!
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Bilag 1 — Quiz og byt

Engang kaptajnen sejled’ sa stolt pa balgerne bla.

1

p) Meegtig stor, en vild pirat. Han klgved’ balger pa skra.
3 Pokkers sgsyg blev han, sa det neesten slog ham ihjel.
4 En dag han dejsed’ svimmel-slgj ved sin kanon.

5 For teet forbi flgj kuglen og skad af hatten en flig.

6 Fuldt skrald den gav igen med muggen semagemas.
7 Op den vrede mage flgj op som en gakket gas.

8 Og kaptajnen brglede: "Arrrg arrrg oh fgj.”

9 Da det blev magrkest, sprang han i strammene gra.
10 Kaptajnen satte kursen mod det sorteste vand.

11 Mens han plasked’ som en hund, forbandede han sit held.
12 Havliv myldrede, og det var temmelig skart.

13 Og kaptajnen pippede: "aghhh ih og eh?”

14 | sivrgrstelefoner sang sgstjerner hgijt om pjat.

15 Brat stod heksen Freya bag kaptajnen, der blev hvid.
16 Med numsen hgijt i vandet han plaprede for sin sag.
17 Freya stivnede farst, men bragd sd i latter ud.

18 Han overdrev maske lidt med en tovlig tordensky.
19 Skibet dykked’ med en fart, der ligned’ fyrveerkeri.
20 Kun i natpotten fik han helt hovedkulds fat.

21 Kaptajnen steg hastigt op mod overfladen igen.

22 Alt blev han kureret for. Han blev en stolt korporal.
23 Han styred’ potten langt og mere sgsteerkt end far.
24 Og man herte brglet: ’ARRRG ARRRG OH@J.”
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Bilag 2 — Del 1: Digte og rim

Rim er, nar lydene af forskellige ord gentager sig i en tekst, sa det ... ja rimer! Man ser tit rim i digte.

Eksempel:

Jeg har en kat,
der gar med hat.

1. Men! Lad os begynde med begyndelsen. Hvad er et digt opbygget af?

Et digt bestar af en raekke linjer, der hver iszer kaldes vers eller verselinjer. Tilsammen udggr flere verselinjer en strofe.

Strofe

Jeg har en kat,
der gar med hat.
Den tradte i smat

Vers / — \@/

Verselinje

Der kan veere flere strofer i et digt:

Jeg har en kat,
der gar med hat.
Den tradte i smat

og sagde skvat.

Katten gled.
Den hatten smed,
og med en ed
katten skred.

2. Szt ring om de to strofer i digtet oven over. Tegn en pil til en verselinje.
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Bilag 3 — Tegnegvelser

Tegnegvelse: Enkelt form.

1. Tegn en form, du kender. 2. Se pa den. Hvad kunne du forestille dig, at den kunne blive til?

N, Hmmm ... En kuffert?

J
al En k“ffert_r

3. Seet detaljer pa. 4. Giv den personlighed.
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Tegnegvelse: To former.

1. Tegn to former. 2. Se pa dem. Hvad kunne du forestille dig, at de kunne blive til?

Teenk ikke sé meget po"l hvor

peent du tegner. Det kan du
altid rette til senere.

Hmmm ... En svuloloer?

Ja! En svupper!

3. Giv den personlighed. 4. Farvelaeg.
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Tegnegvelse: To former.

1. Tegn en fri form (uden at taenke over det). 2. Se pa den. Hvad kunne den blive til?

3. Farve og personlighed.
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Bilag 5 — Kaptajnens gode stol
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