Lektion 2

Scratch

Mal att lara sig:

* Kunna anvanda sig av rorelse “glida”

* Kunna gora en dialog mellan tva sprites.

* Kunna placera sin sprite med x-varde och y-varde.
* Kunna anvanda sig av "meddelanden”.

* Vaxla bakgrund.

* Anvidnda animationer — byta kladslar.

* Anvanda repetitionsblocket.

* Anvidnda gém / visa

Precis som sist, borjan med att logga in:

Starta scratch. Ga in pa https://scratch.mit.edu/. Din larare har gjort ett konto till dig.

Login: FornamnEfternanm

Losen: OskarUggla


https://scratch.mit.edu/

Del 1: Sprajts och bakgrunder

1. Ta bort din sprite. Klicka pa krysset.

2. Valj en ny sprajt. Valj "Abby”!

3. Rita en egen sprajt.
Tryck forst pa penseln.
Klicka sedan pa “Gor till bitmapp”.
Rita en person i helfigur. Alltsa ben, kropp

4. Andra storleken pa dina sprajtar.
Dina tva sprajts ska ha samma storlek! . ‘
Sprajt | Sprajt1 - x 0 Ty 0

Visa @ > Storlek 100 Riktning 90

5. Valj bakgrund.
Lagg till bakgrunderna Arctic och Desert.
Du ska anvdnda “Desert” fran boérjan!

Del 2: Kod for Abby



1. Valj ratt sprajt och startposition.
Valj Abby och placera henne langst till
vanster vid kanten.

vaxia bakgrund fil Desert +

2. Blockprogrammering 1.
Ga in pa “kod” och folj blocken till hoger.

3. Blockprogrammering 1.

s . B nar  kiickas pa
Placera nu Abby i mitten och f6lj blocken till

héger. vaxia bakgrund il Desert v
i< €D - @
4. Blockprogrammering 1. nar  Kiickas pa

Lat Abby tala! Félj blocken till hoger.
vaxia bakgrund fill Desert v

5. Blockprogrammering 2.
Nu lagger vi till en ny serie av block, folj
bilden till hoger. Lagg den under den du
redan kodat!




Del 3: Kod for Skruff

Personen du ritade i Del 1 heter Skruff.

Skruff ska vara gdmd fran borjan, och sen plotsligt
dyka upp! e 4
-

1. Placera Skruff till h6ger mot kanten. Om
han ar felvand sa vand pa honom genom

att dndra riktningen till -90 och klicka i de 4 O , E
| ‘v Sce
1

tva motstaende pilarna. G
Riktning F

2. Blockprogrammering 1.
Klicka pa Skruff och borja koda. Folj blocken
till hoger.

3. Blockprogrammering 1.
Dra Skruff sa han star mittemot Abby, och
lagg till blocken till hoger.

L=/l Jag kan trolla dig till ett varmare stalle. B o sekunder




Del 4: Kod for Abby och Skruff

Abby ska saklart svara pa Skruffs meddelande...
och sen vill Skruff svara tillbaks igen

L= Du ar min hjaite! M o sekunder

1. Tryck pa Abby. Och lagg till dessa block!

(PP Vilket Pucko! Nu fryser jag ihjal. 1 o sekunder

2. Tryck sen pa Skruff igen. Och lagg till dessa
block! nar jag faremot meddelande1 »

vamOselmnder

EE0 I Yes! Da kor vil Hokus Pokus! i o sekunder

vaxla bakgrund fill Arctic »




