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Nimm 10 Zylinder vom Brett.

Stelle sie so vor dir auf, dass die
Aufgabe oben liegt. Rechne!
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Kontrolliere durch Umdrehen.
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Entferne ein 2x2-Quadrat

aus Zylindern vom Brett.

Setze die Zylinder zurick.
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Sage dazu die Aufgaben.
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SchlieBe deine Augen!
Deine Partnerin / Dein Partner
entfernt bis zu 10 Zylinder vom Brett.
Offne deine Augen: Welche Zylinder

fehlen? Nenne die Aufgaben.

Tauscht anschlie Bend die Rollen!
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Deine Partnerin / Dein Partner
zeigt dir Zahlen auf dem Brett.
Nenne die Aufgaben.

*Mit Stoppuhr: Wie viele Aufgaben
kannst du in einer Minute nennen?
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Tauscht anschlie Bend die Rollen!
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Entferne dlle Zylinden
die auf der Diagonalen zwischen

1:1und 10-10 liegen.
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Ordne. Was fdllt dir auf?
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Arbeite von oben nach unten.

Lege jede Einmaleinsreihe zurtick
in die richtige Dose. Stoppe die Zeit.
Wie lange hat der Abbau gedauert?
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Bilder / Fotos / Grafiken:

Soweit nicht anders angeben sind alle verwendeten Fotos & Cliparts
Eigentum von Johannes Wolz, www.miloswelt.de.

Das Clipart ,Sanduhr® @MashaArt ist der Seite freepik.com unter Nutzung
eines entsprechenden Premium-Abos entnommen worden.
Einmaleinsbrett [Werbehinweis]:

Es gibt verschiedene Varianten des Einmaleinsbrettes. Die Farbwahl der abgebildeten Zylinder
entspricht dem von mir verwendeten Einmaleinsbrett von Montessori-Lernwelten (Artikel-Id: 3424).
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