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i4 Lies und male

o dougdgodont

Das ist Leon. Leon ist als Clown verkleidet.

Er feiert heute Fastnacht in seiner Klasse.

Seine Haare sind blau und seine Clownsnase ist rot.
An seiner Miitze steckt eine bunte Feder.

Seine Fliege ist gelb mit rosa Punkten.

Seine Jacke und seine Hose sind griin.

Die Knopfe an seiner Jacke sind braun.

Seine riesigen Schuhe sind schwarz.

Auf dem rechten Schuh sitzt eine freche Maus.
Luftschlangen und Konfetti fliegen durch die Luft.
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Spielanleitung

Stellt zwei Spie[figuren auf das START-Feld. SpieLt eine Runde Schnick-Schnack-Schnuck.
Der Verlierer beginnt das Spiel und wiirfelt. Wer auf einem Ereignisfeld landet, muss eine der
folgenden Aufga%en erledigen. ACHTUNG: Wer eine 6 wiirfelt, macht 6 Kniebeugen und darf
anschliefend nur ein Feld vorriicken! (Ereigmsfetder werden nicht beachtet.

.............................................................................................................................................

Male deine Spielpartnerin oder
deinen Spielpartner mit
geschlossenen Augen.

Lege ein Buch auf deinen Kopf.
Ge%me in die Hocke. Das Buch

darf nicht herunterfallen!

Geht auf den Schulhof. Macht ein Wettrennen.

Offne ein Fenster und rufe laut:
" Der Gewinner darf ein Feld vorriicken!

“Wolle mer se reinlasse?

Sammle vier Unterschriften auf der Hi kend bi KL : .
letzten Seite in diesem Heftchen. upfe‘ quakend bis zur Rlassenzimmertiir
Aber flott! und wieder zuriick an deinen Platz.

Fiir jede ordentlich erledigte Aufgabe darf der Spieler
am Zug ein Feld weiter vorriicken. Das Zielfeld
muss mit genauer Augenzahl erreicht werden!

Sage zu. deiner |:ehrer'm oder
deinem Lehrer: “lch liebe Hausaufga{),en!
Bekomme ich heute extra viele auf?
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Spielanleitung

Stellt zwei Spie[figuren auf das START-Feld. SpieLt eine Runde Schnick-Schnack-Schnuck.
Der Verlierer beginnt das Spiel und wiirfelt. Wer auf einem Ereignisfeld landet, muss eine der
folgenden Aufga%en erledigen. ACHTUNG: Wer eine 6 wiirfelt, macht 6 Kniebeugen und darf
anschliefend nur ein Feld vorriicken! (Ereigmsfetder werden nicht beachtet.
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Male deine Spielpartnerin oder
deinen Spielpartner mit
geschlossenen Augen.

Lege ein Buch auf deinen Kopf.
Ge%me in die Hocke. Das Buch

darf nicht herunterfallen!

Erzahle einen sehr lustigen Witz.

Geht auf den Schulhof. Macht ein Wettrennen.

Offne ein Fenster und rufe laut:
Der Gewinner darf ein Feld vorriicken!

“Wolle mer se reinlasse?”

Sammle vier Unterschriften auf der Hi kend bi KL : .
letzten Seite in diesem Heftchen. upfe‘ quakend bis zur Massenzimmertiir
Aber flott! und wieder zuriick an deinen Platz.

Fiir jede ordentlich erledigte Aufgabe darf der Spieler
am Zug ein Feld weiter vorriicken. Das Zielfeld
muss mit genauer Augenzahl erreicht werden!

Sage zu. deiner |:ehrer'm oder
deinem Lehrer: “lch liebe Hausaufga{),en!
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Bilder / Fotos / Grafiken:

Die meisten Cliparts sind Teil des Clipart-Pakets ,Fasching” von @odd_bird_and_company.
Alle weiteren Cliparts, Grafiken und Hintergriinde sind den Seiten freepik.com und de.depositphotos.com

unter Nutzung eines Premium- bzw. Flex-Abos entnommen.

Schriften:
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| BLOCK von @mittelschulliebe unter eduki.com/de (gekauft am 11. August 2020)

: SF Cartoonist Hand von ShyFonts (Freeware) unter fontsquirrel.com geladen am 02. Juli 2020
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Besuche mich auch auf Instagram @milos_grundschulwelt
Gerne darfst du Fotos des Materials im Einsatz unter #milosgrundschulwelt
auf sozialen Netzwerken posten. Du darfst das Material jederzeit in deinem
persénlichen Unterricht einsetzen. Die Weitergabe des Materials in analoger und/oder
digitaler Form sowie die kommerzielle Nutzung ist nicht erlaubt! Fur Schéden, die aus der
Verwendung des Unterrichtsmaterials entstehen, wird keine Haftung tbernommen.

Die Verbreitung des Materials iber soziale Netzwerke,
Dropbox oder andere Plattformen ist ebenfalls nicht erlaubt.
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